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EDITORIAL 



Valva mica, valva mare, 
iata-ne la primul pui§or NeXT 



Qeclama conteaza, insa 
curiozitatea ne omoara 
sa aflSm ce e NeXT, nu? 
Sigur, publicitatea fScuta in re- 
vista PC Games, care afisa sigla 
NeXT, a dat de gandit pe multe 
forumuri, prin diverse companii, 
chioscuri... ce-o fi asta, dom'le?! 
Ei bine, NeXT este prima revista 
din Romania care dedica un spa- 
tiu consistent jocurilor pentru 
console. Era cazul sa stim ce se 
intampla si Tn lumea consolelor, 
pentru ca, fie vorba Tntre noi, PC- 
ul nu duce lipsa de reviste de 
specialitate! Conform unui son- 
daj realizat recent, In tara noas- 
tra exista, asa, vreo 50.000 de 
console PS 2... Cu toate acestea, 
practica e duala, adica cine are 
consola detjne si un PC sau eel 
putin are acces la unul. Prin ur- 
mare, din NeXT nu vor lipsi jocu- 
rile pentru PC-uri, hardware-ul 
consolelor si eel pentru PC, soft- 
ware-ul pentru PC-uri si, nu in ulti- 
mul rand, rubrica Lifestyle, care 
iti aduce la cunostinta cea mai 



buna muzica a momentului si 
cele mai bune filme pe care nu ai 
voie sa le ratezi. 

In ultimele luni a fost forfota 
mare Tn lumea consolelor: Nin- 
tendo a dat lovitura, Wii este la 
mare cautare In Japonia, Europa, 
America si parca producatorul 
nu mai face fata cu productia; 
din cauza datei de aparitie a con- 
sole! Wii Tn Romania, vom Intoar- 
ce consola pe toate partjle abia 
In numarul viitor, unde o sa ga- 
sesti un articol monumental de- 
dicat consolei si primelor jocuri 
pentru Wii. 

In acest numar ti-am pregatit o 
sumedenie de avanpremiere si 
teste pentru console Wii, PSP, 
PS2, PS3, X360. Sunt jocuri care 
te pot tine nemiscat de sarbatori 
in fata consolei si care vor face 
ca vacanta de iama sa treaca fa- 
ra sa realizezi ca a Tnceput job-ul 
si ca de la ora 8 AM esti asteptat 
la lucru sau la scoala. Apropo, 
drumul pe care il parcurgi catre 
destinatia cotidiana iti poate fi 



usurat de multe gadgeturi, de 
exemplu, unele care iti pot incal- 
zi urechile (ca doar e iarna) cu 
muzica ta preferata, si pe care le 
vei gasi in fiecare numar din 
NeXT. Cum vrem sa fim o revista 
cu greutate, va semnalam ca 
Intel loveste din nou si lanseaza 
primul procesor cu patru nuclee 
care taie respiratia companiei ri- 
vale, AMD. Nici Nvidia nu si-a luat 
vacanfa de vara si a lansat de 
sarbatori puternica placa graf ica 
GeForce 8800 GTX, pentru urma- 
toare generatie de jocuri DirectX 
10. Procesorul Intel cu patru nu- 
clee, cat si placile graf ice de ulti- 
ma generatie nu lipsesc de pe 
lista de testare a revistei noastre. 
Mai avem ceva? Ah, da, redactia 
va ureaza Toate cele bune in noul 
an 2007, "integrat pe placa de 
baza a Europei"! 



Redactor-sef: 
DOREL PUCHIANU JR. 
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Action 




MDK2 



□GB, NKVD, KKK... oare 
de ce toate siglele care 
vor sa exprime for^a 
konjin konsoana "k"? O fi o 
mo§tenire din limba greaca, sau 
germana isj spune kuvantul? 
Cine stie... cert este ca Max, Kurt 
Hectic §i delirantul Dr. Fluke 
Hawkins sunt la picioarele 
voastre, acum, in MDK 2, joe pe 
care Interplay il publica in anul 
2000 §i in care trebuie sa salvam 
lumea de pericolul extrateres- 
tru. Cum tot a venit vacantia, ne- 
am gandit ca un pic de Murder 
Death Kill nu strica nimanui. 

Bleah, ce £i-e §i cu omulelji 
astia verzi: tot timpul vor sa dis- 
truga mica noastra planeta 
albastra §i toata suflarea care o 
locuieste! Din fericire, Kurt, ero- 
ul principal al jocului, sta de 
veghe 24/7 pentru lini§tea Ter- 



rei. Profesorul Hawkins il se- 
condeaza cu brio, ajutat de una 
din creatiile sale cele mai fidele: 
Max, cainele cu sase picioare, 
fumator inrait. Modul in care se 
deruleaza ostilitatile in MDK 2 
aduce sare §i piper in cantitafl 
industriale. Provocarea pe care 
£-o lanseaza jocul este imbraca- 
ta in tone de umor de cea mai 
buna calitate, prinzandu-te 
trup §i suflet in mrejele unei 
ac^iuni care nu cade niciodata in 
rutina. 

Infuzie de fiertura verde 

In fa{a monstruoasei ame- 
nin^ari verzi nu ai decat o posi- 
bilitate: faci fraguri cat te £n 
puterile controlandu-ti perso- 
najul dintr-o perspectiva third 
person. Gra^ie unui engine per- 
formant pentru perioada apari- 
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ftei jocului, echipa de la Bioware 
a creat un ambient 3D bogat, 
variat, care amesteca scene in- 
door sj outdoor. In cele zece ni- 
veluri imense va trebui sa re- 
zolvi puzzle-uri §i sa faci adeva- 
rate carnagii in randurile alieni- 
lor. Creaturile belicoase se dove- 
desc suficient de diversificate ca 
sa evite orice monotonie. Mai 
mult, bossii umplu nivelurile, 
fiecare dintre ei avand un punct 
slab, pe care tu trebuie sa-1 des- 
coperi ca sa-i termini. Normal, 
in acest scop posezi un arsenal 
impresionant: mortier, uzi, pai- 
ne radioactiva, etc. Dificultatea 
progresiva este perfect dozata, 
asa ca pana §i cei mai novici 
jucatori se vor sim^i bine in acest 
joe. 

Un umor rar Tntalnit 

azi in jocuri! 

Scenariul, prezentat sub for- 
ma de episoade, aminte§te de 
benzile desenate americane. 
Umorul este omniprezent: de 
exemplu, Kurt se plange tot tim- 
pul de £inuta sa incomoda dar 
nu are ce face: e prea mica pen- 
tru Max §i Hawkins nu suporta 
latexul! Totul este facut in asa fel 
incat sa-i faca pe super-eroii 
no§tri sj pe extraterestii de rasu' 
lumii. 

La farmecul jocului §i al sce- 
nariului original se adauga un 
gameplay halucinant! Trebuie 
sa acponezi rapid tragand sau 
eschivand sj deplasandu-te cu 
precizie §i rapiditate, ca sa i£ 
atingi scopurile. Sigur ca va tre- 
bui sa-^i urne§ti neuronii ca sa 
rezolvi un anumit numar de 



puzzle-uri sau sa gase§ti o ie§ire. 
Toate acestea sunt completate 
de o manevrabilitate excelenta. 
Joaca prin niveluri devine o dis- 
tractie, cu fiecare personaj in 
parte. Kurt are o parasuta cu 
ajutorul careia poate sa planeze 
dintr-o sala in alta, de pe un 
acoperis, pe altul, sau chiar de pe 
un monstru pe altul. Max, e 
caine serios: cu o tigara in coljul 
botului §i un Uzi in fiecare laba, 
bestialul personaj e vesnic gata 
de ac^iune. Hawkins aduna tot 
ce gase§te §i realizeaza ni§te 
inven^ii din te miri ce. Fiecare 
personaj este complet diferit de 
celelalte, cu punctele lui forte, 
dar §i cu slabiciunile lui. 

Ca sa conrinui cu elogiile la 
adresa acestui joe, trebuie sa a- 
mintesc grafica. Decorurile sunt 
superbe, imense §i mai-mai ca ai 
ramane mut in contemplarea 
unor pasaje daca nu te-ar asalta 
adversarii. Jocul este foarte 
fluid, nu ai nicio sacadare, totul 
desfasurandu-se intr-un ritm 
nebunesc. Coloana sonora este 
bestiala: muzicile §i efectele 
sunt in tonul jocului, adaugand 
intregului acel "ceva" care il face 
imersiv. 

Ce mai, MDK 2 este un ade- 
varat cadou din toate punctele 
de vedere: un trio unic, ac^iune 
furibunda, umor, puzzle-uri, 
totul este adunat intr-un game- 
play pe care cu greu il mai gasi^i 
in jocurile recente. Daca nu cre- 
deii, incerca^i pe pielea voastra 
jocul. E pacat sa pierde^i asa o 
distraclje! 

strAjnul 
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Alien RPG 

Zvonul confotm cSnila s-ar dezvolta un 
nou joe pe baza celebrelor filme Alien a 
fost confirmat. Sega a cumparat cu mai 
mult timp in urma drepturile de la 
Twentieth Century Fox, panS acum insa nu 
stia nimenl ce se va alege de licenta. 
Despre un posibil FPS nu se aude inca 
nimic oficial, dar RPG-ul a fost confirmat 
de catre publisher. Jocul va fi dezvoltat de 
cei de la Obsidian Entertainment, care 
s-au remarcat printre altele cu 
Neverwlnter Nights 2. 



Fallout MMO 

Fanii Fallout de mult spera si se roaga 
pentru un al treilea episod al seriei. 
Interplay nu a plecat urechlle la cererile lor 
anuntand detaliile unul MMO bazat pe 
acest univers. Dezvoltarea jocului va ince- 
pe in 2007, aparip'a jocului fiind planifica- 
ta spre sfarsitul lui 2010. Conform decla- 
ratjei publisherului prod ucatorul va d isp li- 
ne de un buget de 75 de milloane de do- 
larl. 

NoijocuriamBX 

Trei noi jocuri au anuntat ca vor sa 
beneficieze de tehnologia amBX dezvolta- 
ta de Philips: TOCA Race Driver 3. DEFCON 
si Darwlnla. amBX (ambient experiences) 
este o tehnologie care, folosind llmbajul 
script, punein miscare mai multe periferi- 
ce combinate sa intensifice atmosfera 
jocului. Jocurile amBX se folosesc in afara 
de jocuri de lumini, de vibrafil, de curentj 
de aer si de diferite sunete. 

Fable2cuHavok 

Modelarea efectelorfizlce nu este toc- 
mai o sarcina usoara, astfel nu e de mira- 
re cit de cautate sunt programele care 
indeplinesc aceasta sarcina. Si cei de la 
Lionhead Studios au ajuns la o astfel de 
decizie, dorind sa urjlizeze Havok pentru 
Fable 2. Peter Molyneux a declarat c3 
datorita llcentJerii lui Havok vor avea mai 
mult timp sa se ocupe de partea creatJva 
a dezvoltarii pentru a obtjne o lume de joe 
mai frumoasa, mai complexa si mai vie. 



Jade Empire 

SE 2 amanat 

Jade Empire a fost un ade- 
varat succes pe Xbox, totusj 
Bioware a intarziat destul de 
mult cu portarea acestuia 
pentru PC. In cele din urma, 
ca sa motiveze intarzierea, au 
adaugat termenul SE la denu- 
mirea jocului §i au imbogatit 
contjnutul jocului pentru a 
mulljUmi §i posesorii de PC. 
Alaturi de imagini noi, publi- 
sherul 2K Games a oferit §i o 
veste proasta: amanarea apa- 
ritiei jocului pana la sfarfitul 
lunii februarie. Din punct de 
vedere' grafic, jocul nu are de 
ce sa se ru§ineze, dar daca e sa 
dam crezare promisiunilor 
producatorilor, punctul forte 
al lui Jade Empire SE va fi 
gameplay-ul. 




Fenomenul Sims este de 
neoprit. EA scoate expansion 
dupa expansion, oferind astfel 



fanilor jocului noi s.i noi motive 
sa poposeasca in far,a monito- 
rului. Numeroasa tabara a fani- 




The Sims 2 Seasons 

lor se poate bucura din nou: EA 
ofera un nou expansion care 
large§te lumea jocului. In loc sa 
se concentreze asupra unui 
anumit subject, Seasons modi- 
fies intreg jocul: producatorii 
au adaugat schimbarea dina- 
mica a ciclului zi/noapte, alter- 
narea dinamica a anotimpuri- 
lor §i posibilitatea alegerii 
costumatjei in functjie de ano- 
timp. Pe langa schimbarile pri- 
vind lumea de joe, Seasons 
aduce nenumarate noi obiecte 
§i §ase noi cariere. lata una din- 
tre primele imagini. 



Two Worlds Collector's Edition 




Two Worlds este un action- 
RPG care a atras atentja cu 
realizarea grafica spectaculoa- 
sa. Profitand de acest interes, 
publisher-ul a §i anuntat 
varianta Collector's Edition, 
care va urma sa fie comerciali- 
zat pentru 65 de euro. In 
schimbul acestui pret piperat 
pachetul va include in afara de 



joe o miniatura de 27 cm a 
sabiei din joe, un tricou, 55 de 
car^i de joe exclusive legate de 
lumea jocului, respectiv o har- 
ta a lumii din joe. Nu se §tie 
inca daca pachetul va fi dispo- 
nibil la noi, chiar daca unii 
jucatori ar da cu inima impaca- 
ta suma ceruta de publisher. 



ianuarie 2007 



Console games 



ACTUALITATI 



Colecfie de artwork-uri Okami 



Chiar daca Clover Studios a 
fost dizolvat, nu inseamna ca 
nu ne putem bucura de opera 
lor de arta, Okami. Din pacate 
nu e vorba de o continuare, ci 
de o carte de 288 de pagini urn- 
pluta cu spectaculoasele ilus- 
tratji ale jocului. Publisherul a 
inclus in afara de schifo? ale per- 



sonajelor, diferite hartj, picturi 
si chiar si ni§te partituri ale 
unor melodii ce se pot auzi in 
joe. Cartea poate fi comandata 
de pe Amazon-ul japonez (este 
tradusa sj in engleza) pentru 
prer,ul de 29 de dolari. 





Assasin's Creed mai SF decat credeam?! 



De luni de zile presa de spe- 
cialitate vaneaza fiecare fran- 
tura de informatje aparuta des- 
pre Assassin's Creed dezvoltat 
de Ubisoft Montreal. Datorita 
faptului ca povestea jocului se 
desfasoara in 1911 in timpul 
celei de-a treia cruciade, ni- 
meni nu se astepta la o povesti- 
re SF. Intr-un interviu acordat 
lui IGNTV insa, actriba Kristen 
Bell, care joaca rolul lui Vero- 
nica Mars, a lasat sa-i scape 



niste declararji care muta jocul 
spre stiinjifico-fantastic. Ea a 
vorbit, pe langa altele, de 
povestea jocului, amintind de 
ni§te cercetari privind abilita- 
tea genelor de a stoca amintiri- 
le §i despre o companie care 
incearca sa identifice elemente- 
le criminale din arborele ge- 
nealogic al unui om. Ubisoft nu 
a comentat declarable actritei. 



Psychonauts pe X360? 

Chiar daca la vremea lui nu 
a produs profituri spectaculoa- 
se, jocul lui Tim Schafer a reusjt 
sa provoace mare incurcatura 
cand veni vorba de X360. 
Foarte multi au fost dezamagib: 
de faptul ca acest titlu aparut 
pentru Xbox nu se putea rula 
pe X360, alaturi de alte jocuri 
care nu au fost compatibile. 
Microsoft a intocmit insa o lista 



"backward compatible" in care 
a inclus §i acest titlu mult indra- 
git. Apoi, spre surprinderea 
intregii lumi, lista a fost publi- 
cata pe microsoft.com, apoi 
scoasa. Microsoft s-a abtjnut sa 
comenteze acest aspect. 

In afara de Psychonauts, 
lista mai cuprinde §i Shenmue 
II, respectiv Indigo Prophecy. 





Din punct de vedere al par- 
cului de ma§ini, Need for 
Speed: Carbon, nu are de ce sa 
se ru§ineze. Cei care nu au fost 
destul de indemanatici sa de- 
blocheze toate masinile bonus, 
puteau sa le cumpere online de 
pe paginile EA. 

Pe Xbox Live Marketplace 
au aparut insa trei ma§ini care 
nu erau incluse in joe: 1987 



Noi ma§ini Tn Carbon 

Toyota Corolla GTS AE86, 2006 
Pagani Zonda §i 2006 Shelby 
GT500. 

Aceste ma§ini noi care se 
comercializeaza pentru pretul 
de un dolar, reprezinta pionie- 
rii valului de bolizi care vor 
deveni disponibili in curand 
pentru NFS: Carbon. 



PS3pecand? 

Conform unor surse sigure citate de 
CVG, aparitja eu rapean a a mult a$tep tatei 
console s-ar putea sa tie amanata pana in 
septembrie anul viitor. Sony a negat ofici- 
al aceasla speculatie. fara sa dea insa o 
data de aparitie exacta. Data oficiala 
ramane in continuare martie 2007. 



Age of Conan pentru 
console 

Dupa indelungate tratative cu Mi- 
crosoft, Funcom a primlt unda verde si a 
confimiat oficial aparifia mult asteptatu- 
lul MM0, Age of Conan: Hyborlan Ad- 
ventures, si pentru Xbox 360. Data oficia- 
la de lansare a jocului care se va folosl din 
plin de inovatjile aduse de DirectX 10, a 
fost fixata pentru vara anulul 2007. 

PS3Tn conflict cu 
precursorii 

Se pare ca un nou scandal s-a nascutin 
jurul lui PlayStat'on3: jocurile mai vechi 
de PS1 si PS2 arata oribil pe noua conso- 
la. Se pare ca PS3 reduce rezolutia jocuri- 
lormai vechi cauzand totfelul de buclucuri 
grafice. Acestea nu au legatura cu televl- 
zorul, cu cablurile folosite sau cu setarea 
rezolutiei, fenomenul fiind o problema ce 
poate fi remediata doar printr-un update 
de firmware. 

Bunicile si consotele 

Conform unul studlu recent efectuat in 
America, majoritatea bunicilor de peste 
ocean si-ar dori de Craciun in loc de 
cadouri traditionale, niste gadget-uri. 
Studlul a fost comandat de Nintendo of 
America si efectuat de catre Harris 
Interactive. In urma cercetarllor a reiesit 
ca 52% dintre oamenll trecutj prin viata isi 
doresc o minunitJe tehnologica. Astfel 
Nintendo a demonstrat ca noua sa conso- 
la, Wll, nu se adreseaza doar generatjel 
tinere. 

Dragon Quest IX pentru 
Nintendo DS 

La conferinta care celebra cea de-a 
douazecea aniveisare a jocului Dragon 
Quest, Square Enix a anuntat al noualea 
Dragon Quest Botezat Defender of the 
Stars, jocul este dezvoltat pentru 
Nintendo DS de catre studioul Level 5. 
Producatorul a mai vorbit si despre arca- 
de-ul Dragon Quest Battle Road, ambele 
titluri filnd programate sa apara candva in 
2007. 
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Procesorul Pentium 
Tncalzeste cafeaua de 
dimineata 

Procesorul Pentium a fost faimos in 
anil 1995 - ' 96, acum nu mai are nicio 
valoare, asa ca iata acum, conectat pe un 
port USB ne poate incalzi o ceasca cu ceai 
sau cu cafea. Nu cred ca in 1995 ne gan- 
deam ca pracesorul Pentium 66MHz sau 
486DX-2 din desktop vafifoiositpeste 11 
- 12 ani ca si un mic resou mai ales ca pe 
acea vreme procesorul se descurca 
binisor in Doom II. 



Cipsetul High-End de la Nvidia cu probleme de supraincalzire 



Fujitsu a lansat primul 
hard disc de 300GB de 2,5 

inci pentru laptop 

Fujitsu a afirmat ca a lansat primul hard 
disc de 2,5 inci de 300GB cu interfata 
SATA care faciliteaza o viteza mare de 
transfer. Cunoscut sub numele de 
MHX2300BT acest hard disc cu dimen- 
siuni mici, insa cu capacitate mare de sto- 
care, va ii disponibil incepand cu februa- 
rie 2007. FJ va fi disponibil in special pen- 
tm laptop-uri, in acest moment nu se 
cunosc detain legate de pretul lui. 

Dell introduce noul LCD 
HDCPde22" 

Compania Dell are un nou monitor LCD 
de 22" cu un timp de raspuns de 5ms. 

Confomi rapoartelor, Dell este gata sa 
lanseze noul monitor de 22" LCD flat cu 
aspect wide. Noul E228WFP a fost deja 
prezentat in Japonia. Ecranul suporta 
rezolutia de 1680x1050, care este speci- 
fics ecranelor de aceasta dimensiune, cu 
toate c3 cele mai recente sunt capabile sa 
afiseze imagini la rezolutia 1920x1200. 
Ca monitoare recente, Dell se mandreste 
categoric cu viteza noului E228WFP, afir- 
mand timpul de acces de 5ms. DailyTech 
a raportat ieri ca BenQ a anunjat o noua 
linie de monitoare LCD orientate spre 
jocuri, care au un timp de improspatare de 
2ms care, confomi spuselorcompaniei, ar 
fi cea mai mare viteza din Industrie. 

Din propria noastrS experientiS stim cS 
producatorii de monitoare LCD au avut 
probleme cu mentinerea consistent,ei 
culorilor si a contrastului Tn timp ce mic- 
sorau tot mai mult timpul de acces. 

Timpul de acces de 5ms al monitorului 
Dell este in linia specrficatiilor prod ucato- 
rilor Samsung si LG. 



Compania Nvidia, un desig- 
ner fruntas, al procesoarelor 
grafice §i nucleelor logice, se 
love§te de critica entuzia§tilor 
cu privire la problemele pe care 
le are eel mai nou cipset. 
Aparent, controler-ul I/O al 
nucleului logic are probleme 
privind capabilitahle Serial 
ATA §i Raid (cantitate 
excesiva de hard dis- 
curi independente). U- 
tilizatori de pe diferite 
forumuri, in special 
formumurile pentru 
suport tehnic de la 
EVGA sj Nvidia, au 
constatat unele erori la 
capabilitatjile RAID sau 
chiar blocarea hard 
discurilor SATA cu 
noul cipset Nvidia nForce 680i 
SLI, care se vinde cu 120USD/2 
cipuri. Unii utilizatori nici 
macar nu au reu§it sa-sj instale- 
ze sistemul de operare 
Windows XR in timp ce altji au 
intampinat date corupte sau 
nu au avut parte de un sistem 
stabil. 



Chiar daca majoritatea utili- 
zatorilor au placi de baza stabi- 
le, numarul celor care au cum- 
parat placi de baza cu cipset 
Nvidia nForce 680i §i au sesizat 
probleme de instabilitate, pare 
a fi semnificativ. Aceste proble- 
me nu au legarura cu supratac- 
tarea sau modul de lucru Serial 



AVIDIA 

nForce 



ATA. De fapt, utilizatorii au 
raportat probleme cu modul 
RAID §i in cazul cipseturilor 
din generatja anterioara, dar 
probabil aceste probleme nu au 
fost sesizate de un numar asa 
mare de utilizatori. ca de aceas- 
ta data. 



Speciali§tii companiei 
Nvidia au confirmat ca aceste 
probleme vor fi inlaturate §i ca 
deocamdata se mai lucreaza 
pentru indepartarea lor. In 
orice caz, compania sustjne ca 
problemele se datoreaza dri- 
verelor §i nicidecum hard ware- 
ului, ceea ce este ciudat deoare- 
ce driverele pentru Serial 
ATA de la Nvidia nu pot 
afecta procedurile de ins- 
talare ale sistemului de 
operare Windows XR 

Aceasta este a treia oara 
in acest an cand compania 
Nvidia are scandal din 
cauza unui hardware 
high-end. In luna mai 
compania a transpirat din 
cauza faptului ca unele 
placi grafice din seria GeForce 
7900 sunt defecte, iar la incepu- 
tul lunii rtoiembrie au fost 
nevoirj sa retraga de pe piat,a 
placile grafice proaspat lansate, 
GeForce 8800 GTX, datorita 
defectului de fabricate, cu 
toate ca au fost deja vandute 
unor utilizatori. 



Un profesionist la Tndemana oricui: Fujifilm FinePix S6500fd 



Fujifilm FinePbc S6500fd, cu 
noua tehnologie Face Detec- 
tion, este o camera digitala ce 
imbina performant,ele unui 
SLR digital cu u§urint,a in utili- 
zare a unei camere digital e 
compacte. Avand incorporat 
senzor Super CCD 6 mega- 
pixeli de generatia a 6-a de la 
Fujifilm, procesor rapid Real 
Photo §i sensibilitate ISO 3200 
la rezolutie maxima, FinePix 
S6500fd realizeaza imagini 
splendide §i clare. Prin noua 
tehnologie Fujifilm Face De- 
tection, FinePix S6500fd poate 
identifica §i focaliza pana la 10 
subiecp intr-un cadru, in doar 
0,05 secunde, optimizand in 
acelas,i timp §i gradul de expu- 
nere. FinePix S6500fd are 
incorporate lentile Fujinon 
zoom 10.7x (28-300mm) cu un 
sistem performant de control 



§i ajustare cu precizie a distan- 
t,ei focale. Sensibilitatea ridica- 
ta a aparatului are beneficiul 
de a contracara obt,inerea unor 
fotografii miscate, ca rezultat al 
miscarii camerei sau a subiec- 
tului fotografiat, §i asta chiar §i 
la zoom maxim. In conditii de 
lumina slaba, fara utilizarea 
blit.ului, FinePix S6500fd poate 



sonajelor sunt clare §i naturale. 
FinePix S6500fd are un moni- 
tor LCD de 2,5 inci §i un vizor 
electronic de inalta rezolulje, 
dand astfel utilizatorului posi- 
bilitatea de a alege eel mai bun 
mod de compunere a imaginii. 
Aparatul poate filma la rezolu- 
tie 640 x 480 pixeli (30 cadre pe 
secunda), cu sunet sj cu utiliza- 




imagini clare la 
ISO 3200 fara reduce- 
rea rezolut.iei, iar combi- 
nafia cu tehnologia Face 
Detection se traduce prin foto- 
grafii in care fejele tuturor per- 



Aparatul este disponibil 
in magazinele Carrefour §i 
Media Galaxy. 



ianuarie 2007 



H ard ware 



ACTUALITATI 



Intel vinde discret noile procesoare Quad-Core Xeon 



Compania Intel a inceput sa 
vanda discret cele mai noi pro- 
cesoare Clovertown Xeon cu 
nucleu quad sj anume Xeon 
E5335. Cel mai nou procesor 
Xeon E5335 are frecvent,a de 2.0 
GHz §i este situat intre proce- 
soarele E5345 2.33 GHz §i 
E5320 1.86 GHz. 

In timp ce procesorul Xeon 
E5320 sj alte modele mai slabe 
opereaza cu un FSB de 1066 
MHz, noul Xeon E5335 are o 
frecventa FSB de 1333MHz sj 
are 8MB L2 cache. 



Acest procesor era asteptat 
pe piat,a in februarie 2007. In 
orice caz, Intel afirma "am pla- 
nuit sa introducem acest pro- 
dus in luna februarie a urmato- 
rului an, dar clientji au cerut sa 
il poata achizi^iona in luna 
ianuarie. Fabricile noastre in{e- 
legatoare §i sanatosul proces 
de fabricate de 65nm au facut 
posibila lansarea pe pia(a cu 
doua luni inaintea programu- 
lui ca raspuns la cerin^ele dien- 
tjlor/'Acest procesor apare cat 
de curand pe piaja cu pre^ul de 



690USD/bucata la un lot de 
minim 1000 bucatj. 




Bill Gates loveste DRM 




Compania Microsoft a adu- 
nat la o conferin^a un mic grup 
de bloggeri. Ace§ti bloggeri au 
acces la presedintele compa- 
niei Microsoft, Bill Gates, intr-o 
sesiune prelungita in care ei 
pot pune o gramada de intre- 
bari. 

Odata cu recenta lansare a 
player-ului Microsoft 30GB 
Zune, care concureaza cot la 



cot cu eel mai dominant il'od 
produs de compania Apple, un 
topic de discu^ii a punctat spre 
Digital Rights Management 
(DRM). In mod surprinzator, 
Gates a fost foarte stapan pe 
situate §i §i-a exprimat deza- 
magirea fata de situatia globala 
cuDRM. 

Conform lui Michael Ar- 
lington de la TechCrunch, 
Gates a remarcat ca DRM cau- 
zeaza "prea multa durere pen- 
tru cumparatorii legitimi" sj 
global nu este o solute reala. El 
a spus " DRM nu este unde tre- 
buie sa fie, dar nu ma ve^i auzi 
spunand ca ar trebui sa fie 
modele de uz sau diferite platj 
pentru modelele de uz. La 
sfarsjtul acestei zile, incuraja- 
rea sistemelor este o diferen^a, 



dar noi nu avem dreptul la 
incurajare §i interoperabilita- 
te." 

Este de asemenea o deza- 
magire totala cu client^ in ceea 
ce prive§te fisjerele media 
DRM. Fisjerele muzicale cum- 
parate pe iTunes nu pot fi folo- 
site cu dispozitive Windows 
Media "PlayForSure" cum ar fi 
player-ele Sansa de la SanDisk 
sau linia Zen de la Creative. 
Mult mai spcant pentru sistem 
este faptul ca fisjerele de muzi- 
ca PlayForSure sj serviciile nu 
vor func^iona cu propriile 
playere Microsoft Zune. Mai 
degraba, utilizatorii de Zune 
vor fi nevoijd sa-§i cumpere 
continutul de la pia^a Zune. 



XFX lanseaza placi GeForce 8800 supratactate 



XFX a lansat prima versiune 
a placii GeFroce din seria 8800 
supratactata, pen- 
tru produc£ia de 
masa. Astfel, edi- 
tia de top 8800 
GTX XXX, este 
supratactata de la 
frecventele stan- 
dard ale nucleului de 575 
MHz/memorie 1.8 MHz me- 
moria la nucleu tactat la 630 
MHz/memorie 2.0 GHz; iar 



8800 GTS XXX este tactat de la 
frecventele . nucleului de 




500MHz/memorie 1.6 GHz la 
nucleu 550 MHz/memorie 1.8 
GHz. XFX are doua echipe de 
cercetare §i dezvoltare, care 



lucreaza continuu pentru a 
imbunata^i performan|;a placi- 
lor, stabilitatea §i 
durata de via^a. 
De asemenea, pla- 
cile XFX sunt tes- 
tate pe ambele 
p 3 TCI • platf orme ' AMD §i 
Intel, iar inainte ca 
placile XFX sa paraseasca u§a 
fabricii sunt testate cu 
3DMark06. 



Sursa de tensiune 

modulara OCZ 

EvoStream de 720 Wa^i 

Grupul OCZTectinology a anu^at lansa- 
rea sursei de tensiune din familia Evo- 
Stream de 720W. Aceasta este o sursS 
100% modulara echipata cu tehnologia 
EZMod, care iti permite sa utilizezi doar 
cablurile de tensiune de care ai nevoie. 
OCZ 720 W EvoStream Integreaza Active 
PFC pentru a regulariza tensiunea intrata 
si pentru a fumiza o opera re stabila in tari- 
le in care tensiunea variaza. Toate sursele 
de tensiune din seria EvoStream au garan- 
tje de trei ani de zile. 



Module de memorie 
Hynixde 1Gbit 

Hynix Semiconductor a lansat ceea ce 
susfine ca este in industrie primul modul 
de 60nm de 1Gb DDR2 DRAM, precum si 
modulele UDIMM de 1GB si 2GB, cu o 
viteza de opera re de 800MHz. 

Compania Hynix suspne ca odata cu 
sattul la procesul de f abricatie de 60nm, 
costul unui modul de 1Gb DRAM va sca- 
dea cu pana la 50% comparativ cu prima 
generate tehnologica de 80nm. Pachetul 
de 1Gb rezuttat, va permite companiei 
fabricarea modulelor RDIMM (Reglstred 
DIMM) si FBDIMM (Full Buffered DIMM) 
cu o densitate de 4GB sau mai mare. 

Conform planului, asamblarea pe doua 
randuri devine posibila datorita dimensiu- 
nii reduse a pachetului si va elimlna nece- 
sitatea Tngramadirii componentelor pe 
aceste module, reducand astfel costul 
global al acestora. Modulele "Very Low 
profile"(VLP) vorfi de asemenea disponi- 
bile datorita pachetului mic 

"Procesul nostra de 60nm este foarte 
stabil, chiar si in cazul celor mai nasoale 
conditji ale carcasei. " afirma Hong Sung 
loo, vicepresedintele dezvoltarii produse- 
lor companiei Hynix. "In plus, artiitectura 
3D a tranzistoni lui si procesul cu strat tri- 
plu de metal va spori semnhlcativ viteza 
componentelor" , adauga el. 

Componentele bazate pe procesul de 
fabricate de 60nm al modulelor de 
memorie DDR2 DRAM 800MHz vorfi pro- 
duse in cantJtatj mari in prima jumatate a 
anului 2007. 
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Panasonic a inventat eel 
mai subfire difuzor 

Panasonic a inventat cu succes eel mai 
subpre difuzor care are o groslme de 1,5 
mm. Difuzorul Panasonic Electronic 
Device (PED), este cu 40 % mai subtJre ca 
si eel mai subtjre difuzor lansat anterior. 
Panasonic a afirmat ca reducerea dimen- 
siunii difuzorulul nu afecteaza calitatea 
sunetulul. Panasonic sperS ca va instala 
aceste difuzoare noi, in telefoanele mobi- 
le, consolele portabile, incepand cu mai 
2007. 

Mini "Cube" de 12GB 

Nu trebuie sa judecam un dispozitiv 
dupS marimea lui, pentru ca acest micro 
hard disc de un 1 inci, dupa ce il conectezi 
la calculatorul tau, vei descoperi ca are un 
spatiu de stocare de 12GB. Suplimentar, 
conectorul USB se poate rati la 180 de 
grade, pentru a se conecta mai usor la 
portul USB al sistemulul. Dispozittvul este 
echipatcu un buton pentru sincronizare si 
backup, pretui lui fiind de 124,95 USD. 



Sony Ericsson a realizat un nou prototip de telefon mobi 



Stocati date cu USB 
Glowing Squid 

Acest glowing squid USB este o noua 
jucarie desktop din Japonia ce poate 
reprezenta un cadou pentru prieteni sau 
famllie cu ocazia sarbatorilor de Craciun. 
In loc s3 ofere doar o piacere vizuala, 
acest Glowing Squid vine cu un spatiu de 
stocare de 512MB, fiind suficlent pentru 
toate datele sau documentele importan- 
te. Fiind compatibil atit cu platformele 
Windows, cat si Mac, acest USB se vinde 
cuaproximatfv51USD. 

Dictionarul electronic 
Nurian Z1 trece pe Wi-Fi 

Chiar cand credeam ca dictjonarele 
electomice sunt doar cantitati invechite 
de cunostinte, Nurian Zl surprinde pe 
toata lumea cu posibilitatea de conectare 
Wi-R, permitand utilizatorilor conectarea 
la internet din orice loc disponlbil. Asta 
inseamna ca putetj accesa contJnuturl cu 
scop educativ de pe Web in tJmp real f3ra 
a fi nevole de un notebook. Nurian Zl are 
un ecran touchscreen LCD de 5 toli si este 
bazat pe sistemul de operate Windows CE 
5.0 Professional. Este de asteptat ca 
acest mic dictionar sa apara pe piata 
Coreeana in luna februarie a anulul 2007 
la un pre{ nedezvaiuit momentan. Nu se 
stie daca utjlizatorii il vor folosl pe post de 
dictionar sau pentru altceva... 



Inginerii de la Sony Ericsson 
au o imaginatje foarte bogata, 
pentru ca iata au realizat un 
prototip de telefon mobil, foar- 
te simplu sj cu un design ultra- 
modern. Telefonul este foarte 
subtjre sj de dimensiunea unei 
carp de credit. Pe langa toate 



acestea, telefonul integreaza o 
camera foto Sony, din linia 
CyberShot, de 3,2 megapixels 
iar tastatura telefonului este 
conceputa cu OLED-uri. Sony 
Ericsson spera sa produca acest 
concept in masa, in urmatorii 
ani. 




Qstarz integreaza GPS, Bluetooth §i MP3 



Qstarz a lansat recent un 
dispozitiv care integreaza 
GPS, Bluetooth, sj un 
fransmijator FM, de 
asemenea el per- 
mi!;andu-(;i sa as- 
cultj fisjere in forma- 
tul audio mp3. Nu se cu- 




noasje inca cum func- 

tjoneaza dispozi- 

tivul, cu toate 

acestea, el va 

concura cot la 

cot cu sistemele 

GPS, datorita cipului 

SiRFStar III GPS pe care il 



integreaza. 

Aparatul este extrem de 
mic, masurand 5,9 cm x 4,4 cm, 
sj astfel oricine 1-ar putea avea 
in buzunar. Detalii privind dis- 
ponibilitatea lui sj pre{ul nu se 
cunosc momentan. 



Cititor de card-uri cu hub Bluetooth 



ThinkGeek dispune de hub 
DTech Bluetooth sj cititor de 
card-uri pentru cei care doresc 
sa-sj transfere datele la dispozi- 
tive compatibile Bluetooth 1.2 
ca sj PDA-uri, telefoane mobile 
sj chiar imprimante. Ca sj alte 
cititoare de card-uri, dispoziti- 
vul ThinkGeek poate citi 52 de 
formate diferite de card-uri de 



memorie. Din pacate, cei care 
sunt obisnuifji cu tehnologia, 
vor descoperi ca viteza de 
transfer prin Bluetooth 1.2 este 
patetica, permit,and doar 300 
KbitJ/s, comparativ cu USB 2.0 
cu ajutorul caruia pop transfe- 
ra datele la viteze de 480 
Mbit^s. Oricum, ThinkGeek 
integreaza sj interfat,a USB 2.0. 




El costa aproximativ 29 USD. 



Abit a lansat placa WiFi pentru slotul PCIe 1x 



Sloturile PCIe lx de pe pla- 
cile de baza sunt aproape nefo- 
lositoare, dar mul|;umita lui 
Abit, acest slot devine util, 
odata cu lansarea placii 
AirPace WiFi. Placa este com- 
patibila cu ambele standard e 
802.11b sj 802.11g, permHand 
astfel transferul de date fara 




cabluri intre PC-uri. In plus, cu 
ajutorul soft-ului din pachet 
placa se poate transforma intr- 
un Access Point, care ne poate 
oferi §i acces la Internet. Pret^ul 
acestui dispozitiv este necu- 
noscut la momentul redactarii 
acestei §rjri. 



Sistem de furnizare a curentului solar de tip Plug-n-Play 




De fiecare data cand mergi 
la un picnic in padure spre 
exemplu, cu siguranfa nu vei 
gasi o priza cu care sa-ti ali- 
mentezi gadget-urile sau tele- 
foanele mobile. 

Cu toate acestea, sistemul 
solar de tip Plug-n-Play, 
impreuna cu panourile solare 
pe care le are itj poate oferi un 



curent de 20 VVarj care sunt 
suficienlj sa-t,i alimentezi dis- 
pozitivele portabile precum 
iPod-uri, telefoane mobile etc. 
Din pacate, furnizarea 
curentului de la razele soare- 
lui, este scumpa, pentru ca 
dispozitivul costa 566 USD. 
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Ventilator Thermaltake iFlash+ cu atitudine 



Thermaltake a lansat un 
nou ventilator iFlash+ pentru 
entuzia§ti. Ventilatorul masoa- 
ra 12 cm in diametru, §i are o 
viteza de rotafie de 1800 RPM. 
Ventilatorul este silenfios pro- 
ducand un zgomot doar de 25 
dBA. Spre deosebire de venrila- 
toarele conventionale, pe eli- 
cea acestuia se poate observa, 
cand funcfioneaza, numele 



companiei "Thermaltake" care 
is,i schimba culoarea in func^ie 
de temperatura aerului care 
trece prin el. Cu siguran- 
t§ aceasta caracteristica 
va atrage mulfi adepti, 
insa in acest moment 
nu se §tie cand va fi dis- 
ponibil §i cat va costa. 




Sistem de alarma Screw-In Self-Charging Smoke 



Craciunul se apropie, §i 
avand in vedere adunarile din 
jurul §emineului §i cantitatea 
de lumanari aprinse sau curca- 
nul prajit de sarbatori, ar fi 
momentul sa va ganditi la o 
protectee impotriva focului. Cei 
dintre dumneavoastra care nu 
au inca instalat un sistem de 
alarma cu detectare de fum, 
poate ar dori sa arunce o privi- 
re peste sistemul Screw-In Self- 



Charging Smoke Alarm. 
Din moment ce sistemul 
se incarca singur nu va 
fi nevoie sa cumpa- 
rafi baterii supli- 
mentare. Trebuie 
doar inijurubat 
in orice dulie 
pentru ilu- 
minat §i acti- >*'.?- t 
vand intreru- 
patorul timp 



n 




de doua ore in fiecare 
saptamana sistemul 
va fi reincarcat. Sis- 
temul are energie 
suficienta pentru ur- 
matoarele 30 de zile in 
*■>, cazul unei intreru- 
4w puri de curent. Pre^ul 
4fcs unui astfel de sistem 
este de 30USD sj are 10 
ani garanfie. 



Dispozitivul de tortura LaTweez 



Fiind in pragul concediilor, 
trebuie sa acordati atenfie 
maxima aspectului fizic pentru 
a reinnoi concuren^a anuala la 
capitolul frumuse{e, cand vine 
vorba de cumnata. Practic vefi 
fi subiectul in sine al unui vechi 
ritual de tortura numit "Smul- 



gerea sprancenei", dar de ce sa 
faced acest lucru fara sa recur- 
gefi la alternativele disponibile 
pe care le ofera tehnologia 
avansata. Penseta La-Tweez 
vine cu propria lumini^a, §i 
anume un led care elimina 
umbrele pentru a va ajuta sa 




smulgefi de fiecare data cu pre- 
cizie maxima, firul de par. 
Putefi avea aceasta penseta 
astazi la pre^ul de 16USD. 



Mouse Genius la tripla datorie 



Pe langa faptul ca 
funcfioneaza ca un 
mouse optic, Ge- 
nius Navigator 
380 se mandreste 
cu funcljonalitatea 
VoIP §i este in acela§i 




timp un dispozitiv pentru 
mesajele curente. Ape- 
lurile sosite sunt indi- 
cate fie de un ton de 
apel, fie de lumini^a 
unui led. 
Genius Navigator 



380 suporta o duzina de mesa- 
je curente inrr-o singura fereas- 
tra, transformandu-1 intr-o 
solufie inteligenta de comuni- 
care. 

Nu se §tie nimic despre pre- 
£ul unui astfel de dispozitiv. 



Minox Suntimer 

Daca va place sa fifi bronzafi 
pe timpul verii, dar nu §riti 
exact nivelul de radiafii ultra- 
violete pe care il poate absorbi 
corpul dumneavoastra, proba- 
bil Suntimer, produs de Minox, 
este ideea cea mai buna. 



Acest dispozitiv unic va 
porni alarma in cazul unei 
expuneri excesive la soare. 

Fiecare dispozitiv vine cu o 
curea pentru a putea sa fie fixat 
in anumite locuri. 




Ciepsidra digitals 

Toata lumea stie cum a rata o ciepsidra 
cu nlsip, Insa caflva ingineri s-au gandit sa 
aduca clasica ciepsidra in lumea digrtala. 
De acum. noua ciepsidra digitals are un 
ceas cu numaratoare inversa de 100 de 
minute. Supllmentar ea include un ceas, 
cand funcfla de numaratoare inversa nu 
functioneaza. In loc ca ciepsidra digitals 
safoloseasca un nislp de calitate. Digital 
Sand Timer afiseaza trecerea u'mpului cu 
o pereche de plxeli. Dispozitivul foloseste 
o baterie AAA si costa 17,95 USD. 



SuwonExpress 

televiziune pe laptop-uri 
Pentru unii oameni parcarea unei 
masinl este o misiune destul de dificila 
pentru ca nu pot aprecia spaflul necesar 
de care au nevoie. MultumitS sistemului 
de asistenta a soferului produs de compa- 
nia Bosch, sistem tntalnit la automobilul 
Citroen C4 Picasso, soferul poate fi averti- 
zat in cazul in care intentioneaza sS par- 
cheze autovehiculul intr-un loc care nu 
este suficient de larg. Acest sistem asigu- 
ra posibilltatea de a evita tamponarea 
datorita senzorilor cu ultrasunete la care 
se adauga si senzorii care masoarS spati- 
ul necesar pentru parcare. SS sperSm cS 
acest sistem inovatorvafi o caracteristica 
standard pentru orice autoturism in viito- 
rul apropiat 



GStor Plus ref ace 
instant datele 

DacS vS e fricS de pierderea subita a 
datelorde pe hard disc, probabll dispozi- 
tivul GStor Plus vS ajutS sS scSpafi de 
aceste griji. Acest model de 80GB ofera 
speranta de a recupera aproape instant 
datele de pe hard disc, fiind capabil sS 
salveze datele pe un drive imagine in mai 
putin de 3 secunde. Puteti alege douS 
moduli defuncfionare, Live Disk sau RAM 
Disk. Primul mod vS permite modificarea 
sistemului in timp ce se adaugS fislere 
pentru backup, iar al doilea mod reface 
imaglnea backup originals dupa fiecare 
repomire. 

Pentru a imbunatati securitatea. GStor 
Plus vine cu 64 de instructiuni criptate si 
10 partitii bootabile cu parole individuale 
si capabilitSti multi-boot DeocamdatS nu 
se stie nimic despre disponibilftate sau 
pret 
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nltima gaselnita a celor de 
la Nintendo, §i anume 
consola Wii, vine sa 
completeze o impresionanta co- 
lectfe de scule hardware cu care 
producatorul nipon §i-a incan- 
tat fanii de-a lungul anilor, fiind 
ce-a de-a saptea generate de 
console pentru jocurile video 
care a iesjt din laboratoarele 
Nintendo. Proiectul, cunoscut 
initial sub denumirea de Revo- 
lution, este succesorul lui Game 
Cube §i a fost creat special pen- 
tru a intra in competitie cu X360 



sj PS3, consolele next-gen ale 
Microsoft, respectiv Sony. 

Probabil cea mai importanta 
caracteristica a lui Wii este al sau 
controller wireless, The Wii 
Remote, care poate fi folosit §i 
pe post de handheld, §i care 
detecteaza mi§cari §i rota^ii in 
nu mai putjn de trei dimen- 
siuni. Inova^ia celor de la Nin- 
tendo este cum nu se poate mai 
surprinzatoare (aceasta por- 
nind, ulterior, tot soiul de scan- 
daluri cu companiile rivale pe 
motive de copyright) sj ofera 



jucatorilor experience noi in 
ceea ce prive§te gameplay-ul. 
Oricum, conform declarator 
initiate ale capilor firmei, Wii nu 
se concentreaza pe o grafica 
senza^ionala, cu tot soiul de 
shadere sj efecte de lumini, ci 
exclusiv pe gameplay - §i, sincer, 
din ce am vazut pana acum, 
acest controller face to£i banii. 
Ramane la latitudinea produca- 
torilor sa reuseasca sa-sj optimi- 
zeze jocurile pentru aventura 
Wii. Consola mai este dotata cu 
sistemul WiiConnect24, care 



permite utilizatorului sa pri- 
measca tot soiul de mesaje §i 
update-uri prin intermediul 
Internetului, consumand, in 
acela§i timp foarte pu£in ener- 
gie electrica. 

Eh, ce fi-e §i cu preview-urile 
astea! Cel mai bine, va reco- 
mand sa pune£ manure pe 
numarul viitor al revistei, cand 
vom avea un mega review al 
consolei, piperat §i cu o sume- 
denie de jocuri la cald. 
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Producator EA Ofertant EA Sports Termen: martie 2007 



Tiger EAGA Tour 07 




BA sj-a aratat de mult 
timp interesul pentru 
potentjalul enorm pe 
care il prezinta consola celor de 
la Nintendo. Pe langa anun^ul 
ca franciza clasica The Sims se 
indreapta cu pasj repezi spre 
Wii, EA ne mai informeaza ca a 
achizitionat Headgate Studios, 



producatorul ultimelor sase ti- 
tluri din franciza Tiger Woods 
PGA Tour sj a seriei Madden 
NFL. Acum, proaspatul intitulat 
studio EA Salt Lake se va ocupa 
exclusiv de titluri pentru Wii. 

Ei bine, e foarte simplu. 
Golful nu a fost dintotdeauna 
un sport prea agreat la noi, insa, 
in ultimul timp, datorita supor- 
tului media de care s-a bucurat, 
a inceput, incet, incet, sa isj faca 
loc atat pe PC-uri, cat sj pe con- 
solele din dotare. Varianta pen- 
tru Wii, va ingloba aceeasj 
varietate de moduri de joe sj 
moduri de scor - cum ar fi sfro- 
ke play, match play, ski/is, practice, 



stableford, alternate shot, best-hall 
sau four-ball. O noua adihe va fi 
Battle Golf, o modificare simpa- 
tica de match play, in care juca- 
torul va putea scoate, dupa fie- 
care gaura marcata, cate o crosa 
din desaga adversarului. 

Combinand toate elemente- 
le fun pe care un simulator de 
golf le poate oferi (sj credetj-ma 
variantele pentru console sunt 
incomparabile cu cele pentru 
PC) cu potenhalul pe care il 
ofera Wii Remote-ul, ne putem 
astepta curand sa vedem oa- 
meni prin parcuri, lovind cu 
indarjire mingile virtuale. 



ProducSton Square Enyx Ofertant Square Enyx Teimen: TBA 2007 



Dragon Quest Swords: 

The Masked Queen and 

the Tower of Mirrors 



Ihiar daea muljj cei care 
fac parte din categoria 
casual gamers nu §tiu, 
Dragon Quest este o serie de 
RPG-uri aparuta inca din primii 
ani ai .Famicom-ului (numele 
Japonez pentru sistemul enter- 
tainment Nintendo). Aparut 
chiar inainte de franciza Final 
Fantasy, putem linisti(i declara 
ca originalul Dragon Quest a 
pus o mare parte din bazele ge- 
nului care, ulterior, se va numi 
"Japanese style RPG". Dragon 



Quest difera de jocuri precum 
Final Fantasy datorita modului 
in care abordeaza interactjunea 
jucatorului cu variatele elemen- 
te de gameplay. Daca, sa zicem, 
in FF, actiunea se concentreaza 
asupra personajelor principale 
sj a catorva personaje negative, 
extinzand o poveste ce gravi- 
teaza in jurul acestora pentru a 
face simtjta legatura stransa 
dinte jucator §i varietatea carac- 
terelor„in Dragon Quest, baze- 
le se pun pe interactivitatea 



mediului. Ne simtjm asadar mai 
stran§i legatj de lumea in care se 
desfaspara acjjunea, avem parte 
de orase pline de viat,a, fiecare 
cu designul sau unic, NPC-urile 
au puteri §i slabiciuni de care 
putem profita, vise sj back- 
ground stories, toate lucrurile 
din univers fiind legate intre ele 
printr-un fir epic de proportji §i 
personaje complexe sj fascinan- 
te. Mai avem ni^el de a^teptat, 
din pacate, pentru a putea 
butona Dragon Quest 
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The Wii Remote 




Si acum, cateva detalii despre 
Wiimote. Acesta este un control- 
ler one-handled care foloseste o 
combinatie de accelerometri si 
detectie infrarosu (o serie de LED- 
uri din interiorul Sensor Bar-ului) 
pentru a-si detecta propria pozitie 
in spatiul 3D. Acest lucru permite 
userilor sa controleze un anumit 
joe dat folosindu-se de gesturi f izi- 
ce, combinate in acelasi timp cu 
clasicul apasat de butoane. 
Controller-ul se conecteaza la Wii 
prin intermediul Bluetooth, este 
dotat cu force feedback, 4KB de 
memorie non-volatila, precum si 
un internal speaker. In acelasi 
timp, controllerul mai poate fi 
conectat la alte dispozitive prin 
intermediul unui port proprietar, 
aflat la baza acestuia. Probabil 
eel mai important astfel de device 
este unitatea Nunchuk, dotata. la 
randul ei, cu un accelerometru si 
cu un analog stick traditional, cu 
doua butoane. 
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Produciton Nintendo EAD Tokyo Ofertant Nintendo Ternien: 3 Martie 2007 



Super Mario Galaxy 




Iei doi fra^i mustacio§i, 
Mario §i Luigi, au decis 
a lor calatorie sal- 
vatoare de prin^ese, cules de 
ciupercu(;e si torturat broaste 
t>estoase va trece pe consolele 
next gen, drept pentru care 
urmatorul titlu al faimoasei 
francize va lua hotarat drumul 
Wii-ului. Unul dintre cele mai 
vizibile avantaje ale lui Galaxy, 
eel putjn raportat la alte titluri 
Wii (cu care, evident, ne va tre- 
bui ceva timp pentru a ne 
obi§nui), este faptul ca jocul de 
fa£a reu§este sa se adapteze 
noului stil impus de Nintendo 
prin intermediul next-gen-ului, 
fara a renun^a la dasicul mod 
de joe pe care cei mai batrani 



dintre noi il cunosc atat de bine. 
In timp ce jocuri precum Wii 
Sports reusesc sa castige teren 
pe bazele altor criterii, Galaxy 
este un succes prin definite, 
deoarece nu isi pierde defel 
mecanicile de platformer clasic, 
si nici nu streseaza jucatorul cu 
noile fundamente metafizice 
ale wiimote-ului. Avem de-a 
face cu un echilibru, dragii mei, 
iar acesta este perfect! Cu pu^in 
noroc, ne vom putea bucura de 
noile aventuri ale lui Mario, 
Luigi & Co. pe data de 3 martie 
2007 in Europa. Ferice de noi ce 
stam aici, deoarece japonezii il 
vor primi doar in decembrie 
2007. 



Producaton Ubisoft Ofertant Ubisoft Termen: Trim. I 2007 



Far Cry 
Vengeance 



nbisoft este o companie 
careia ii place sa is] men- 
{ina francizele vii. Vii §i 
bune. La fel este si cazul lui Far 
Cry Vengeance, un titlu care, la 
prima vedere, este unul ce pro- 
mite multe. 

Vengeance calca pe urmele 
fratiorului sau de pe Xbox, pu- 
nandu-ne in papuceii lui Jack 
Carver, care, aflat intr-un para- 
dis tropical nu tocmai priete- 
nos, trebuie se lupte cu absolut 
tot ce ii iese in cale si sa ramana 
in vial;a. 

Jocul extinde Far Cry Ins- 
tincts Evolution, adaugand o 
poveste cu totul noua, arme 
noi, personaje, precum si trei 
hartj. Din ce vedem scris pe 
hartie, totul suna bine si fru- 
mos, insa trebuie sa vedem daca 



se adapteaza suficient de bine la 
controlul Wii. 

Ei bine, daca Call of Duty 3 
a incercat, cu timiditate, sa rede- 
fineasca nit;el notjunea contro- 
lului de FPS pe console, iar Red 
Steel a facut, se pare, pasii in 
direc^ia gresjta, inca de la pri- 
mele impresii, Vengeance ofera, 
chiar §i in acest stadiu de dez- 
voltare, un control surprinzator 
de fluent al wiimote-ului, adu- 
cand, in acelasj timp, o serie de 
imbunatatiri care ar trebui sa 
usureze learning curve-ul chiar 
§i al celor mai incepatori dintre 
noi. 

Asadar, la incepurul lui 2007, 
pregatiti-va pentru aventura 
FPS! 



^1 


) 






4? 


J * 




^ } 









h 


>A 






i 




' 


71 9 


N 1 


* 












Mr 


jM 






ik. -sSr^ 


Wm*' 1 


^ 


^^^^B^ ifl 



ianuarie Z007 



A vanpremiera W ii 



GAMES 



Produciton EA Ofertant EA Ternien: martle 2007 



The Godfather 



Iitlul celor de la EA, The 
Godfather, a fost pana 
acum portat pe orice 
platforma posibila §i imposibila. 
Mai pupn pe recent aparuta 
consola a celor de la Nintendo, 
careia i s-a promis ca, prin mar- 
tie, se va putea bucura de bune- 
lul Corleone, de familii mafiote 
cat cuprinde, de un gameplay a 
la GTA, o poveste cu totul noua, 
precum §i de un voice acting 
facut cu vocile originale ale 
actorilor ce au jucat in mult 
apreciata serie cinematografica. 
Cum se va adapta totul la wii- 
mote? Ramane de vazut, cu 



toate ca speculate sunt clare, 
daca urmarim evolu^ia de pana 
acum a jocurilor de profil. In 
FPS-uri, parerile rind sa fie im- 
par^ite, producatorii avand vizi- 
uni diferite; in third person-uri, 
treburile ar trebui sa stea mai 
simplu, iar wiimote-ul, oprimi- 
zat bine de catre producatori, 
nu ar trebui sa aduca cine §tie ce 
batai de cap legate de acomoda- 
re. Evident, asta £ne de produ- 
cator. The Godfather a fost 
intampinat destul de bine pe 
mai toate consolele pe care a 
aparut pana acum, §i nu vad de 
ce nu ar face la fel §i in cazul 




Wii-ului. EA este o companie 
care trage cu dinpi de francize- 
le sale pentru a nu pierde nici- 



un sfant, deci ma a§tept la un 
joe eel pul^n rezonabil. 



PraducStor Marvelous Ofertant Marvelous Ternien: TBA 



Harvest Moon Wii 



■^■■arvelous, producatorii 
I id Istrategiilor farming-life 
■■■■Harvest Moon, nu an 
timp sa stea pe tanjeala. Recent, 
ace§tia au lansat Harvest Moon: 
Innocent Life pentru PSE in 
Japonia (acolo unde seria este 
cunoscuta sub denumirea de 
Bokujou Monogatari), in timp 
ce Rune Factory, varianta DS, a 



aparut §i ea. Cu toate acestea, 
eel mai anticipat titlu al intregii 
francize este, pe departe, Bo- 
kujo Monogatari Wii, joe care 
va abuza in mod amplu de con- 
troller-ul next-gen al Wii pentru 
a Simula tot soiul de munci la 
ferma. Cei de la Weekly Famitsu 
au prezentat o demonstrate pe 
masura, indicand posibilita(ile 



nebanuite ale wiimote-ului. 
Prin simple gesturi, acesta va 
putea lua rolul unei coase, cu 
care [aranul muncitor merge pe 
camp sa-sj culeaga granele, sau 
o galeata cu apa pe care o folo- 
se§rj sa \{\ uzi recoltele. 

Un set de iconuri vor aparea 
in partea dreapta a ecranului 
pentru a-i explica mai in detaliu 



jucatorului ceea ce trebuie sa 
faca in continuare, insa, din 
spusele producatorilor, mecani- 
cile jocului raman acelea§i - 
gamerii trebuie sa se ingrijeasca 
de recoltele lor §i de animalele 
din jurul casei, daca doresc ca 
ferma lor sa prospere. 
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Xbox360 



o 



■HHulliira dintre cei obi§- 
I J, Inuifci deja cu pia^a con- 
■■■■solelor, un X360 nu li se 
mai pare atat de "next-gen" pe 
cat ar trebui. Allji, §i-ar da via^a 
sa aiba consola prin preajma. 
Cert este ca minuna^ia celor de 
la Microsoft ramane una dintre 
cele mai viabile op^iuni pentru 
gaming, in special daca luam in 
calcul perimarea PS2-uIui, pen- 
tru care, in curand, se va sista 
producerea de jocuri, sau daca 
punem la socoteala ca PS3-ul se 
livreaza in stoc cum le bate van- 
tul celor de la Sony. Notoriul 
succesor al consolei Xbox a fost 
produs in colaborare cu IBM, 
Samsung, SiS s.i Ati, aparand in 
atenjia publicului undeva prin 
mai 2005, in urma unui spot pe 
MTV. Ce mai, este prima conso- 
ls care a 




avut o lansare aproape simulta- 
na in toate cele trei mari provin- 
cii de distribute - Asia, Europa 
§i America de Nord - mai mult, 
prima consola care a oferit 
suport pentru controller wire- 
less in momentul lansarii. 
Rugam Sony sj Nintendo sa ia 
exemplu! Probabil unul dintre 
cele mai eficiente moduri prin 
care Microsoft a reu§it sa men^i- 
na inchegata comunitatea, a 
fost prin intermediul serviciului 
Xbox Live - serviciu prin care 
jucatorii pot concura in diverse 
partide online, descarca jocuri 
sau conpnut extra. 

Xbox Live 

Odata cu lansarea lui X360, 
serviciile online oferite de Mi- 
crosoft, Xbox Live, au trecut 
printr-un proces major de up- 
grade - adaugand, deja existen- 
tului Xbox Live Gold, o noua va- 
riants fara plata, Silver. Aceasta 
le permite utilizatorilor sa isj 
creeze un user profile, sa accese- 
ze forumurile comunita^ii, Xbox 
Live Arcade sau Xbox Market- 
place sj sa comunice cu al^i 
membri. Cu toate acestea, un 
cont Silver nu permite, in mod 
normal, suport pentru multi- 
player - cu excep^ia anumitor 
jocuri care poseda propriul lor 
serviciu de subscription sj care 
pot fi jucate. Silver suporta 
comunicare vocala, plus una 
bucata comunicare video. 

in ceea ce prive§te serviciul 
Gold, acesta ofera, in principiu, 
aceleasj facilitari ca §i optiunea 
Silver, plus posibilitatea de a 
juca online. Microsoft permite 
vechilor utilizatori de Xbox Live 
sa-sj pastreze informa$ile de 
profil, friends list-ul sau game 
history atunci cand fac pelerina- 
jul spre Xbox Live Gold. 
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Mass Effect 



Un pas mic pentru om, unul 
mare pentru omenire 

De la un producator de 
anvergura lui Bioware te a§tep£ 
la cele mai bune titluri din 
domeniu. Fie ele de esen^a 
medieval-fantasy, he plasate 
undeva, in universul Star Wars, 
toate jocurile canadienilor au 
fost, pana acum, cotate la stan- 
darde pe care al{ii nici sa le vise- 
ze nu au curaj. Dupa un fericit 
periplu pe meleagurile PC-ului, 
Bioware a deds ca a venit vre- 
mea sa imbra£i§eze §i ceva mai 
pu^in batuta cale a consolelor, 
pregatindu-ne un nou RPG, o 
noua poveste originala, o sume- 



denie de inovafii ale genului, 
precum §i o grafica demna de 
atributul next-gen. Toate aces- 
tea, pe puiul celor de la 
Microsoft, X360. Mass Effect va 
fi primul titlu dintr-o trilogie, in 
care Bioware ne pune in tema 
cu incercarile disperate ale u- 
maruta^ii de a deveni o mare 
putere galactica. Acjiunea se 
desfaspara in secolul 23, la pu{in 
timp dupa ce marii no§tri oa- 
meni de stiin$a §i-au inceput 
pelerinajul prin spa{iul stelar. 
Cum, necum, sansa pare sa fie 
de partea noastra, deoarece 
descoperim o modalitate de a 
penetra adanc cosmosul - sj, 



evident, de a descoperi noi §i 
noi planete, numai bune de 
colonizat. Aceste recente "scur- 
taturi" prin spajiu ne permit sa 
intalnim tot soiul de dvilizajii 
extraterestre, ce mai, o adevara- 
ta comunitate galactica. Din 
nefericire, experien^a limitata 
pe care umanitatea o are in ceea 
ce privefte explorarea univer- 
sului nu ne permite sa concu- 
ram cu ace§ti adevara£ magna^i 
ai spapilor interstelare, drept 
pentru care ne vedem nevoid a 
lucra, ca tot omul, §i a ne ca§tiga, 
incet dar sigur, o reputape sana- 
toasa §i un loc calduf in sanul 
noului univers. Toate bune §i 



frumoase, pana cand un nou 
conflict se isca intre napuni - 
mai exact intre formele de via(;a 
organice §i cele artifidale. 
Adversarii no§tri "facu^i de 
mana" nu sunt mult prea dife- 
ri^i de noi, insa sumedenia de 
rase artifidale are propria ei 
agenda in ceea ce ne prive§te. O 
agenda nu tocmai pas,nica. 

Dialoqul, frate cu romanul 

Cu to^ii §tim ca pave§tile 
celor de la Bioware au fost 
mereu fenomenale - iar, in ulti- 
mii ani, au primit un grad ridi- 
cat de imersivitate datorita pre- 
zentarii grafice. Prezentare care 
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a evoluat in mod constant, iar 
pentru a ln^elege acest aspect, 
trebuie doar sa ne uitam la sal- 
tul facut de la primul Knights of 
The old Republic la Jade 
Empire §i Neverwinter Nights 
2. Mass Effect va duce aceste 
inovatii mult mai departe, iar 
producatorii se joaca de zor cu 
noi §i noi metode de a spune o 
poveste. Indiferent de rasturna- 
rile de situatie pe care le vom 
intalni in joe, momente lacrimo- 
gene sau scenete de suspans, 
Mass Effect va oferi doua com- 
ponente esentiale ale cinemati- 
cilor pe care nu le-am mai intal- 
nit in titlurile anterioare: pute- 



rea interactiva de decizie acor- 
data jucatorului §i actorii digi- 
tals Evident, fiecare decizie pe 
care o vom lua va influenza 
mersul jocului (deja ne-am obi§- 
*;nuit cu asa ceva din partea 
Bioware), insa, de aceasta data 
vom avea posibilitatea sa influ- 
entam fiecare conversatie, in 
timp real, de la cele mai banale 
aspecte, cum ar fi aspectul 
membrilor party-ului, pana la 
cele mai grave situatii ce pot 
afecta soarta galaxiei. Ideea este 
una senzationala. De exemplu, 
in timpul unui dialog intre 
doua personaje, vom avea posi- 
bilitatea sa-i intrerupem, sa le 




sarim la gat sau sa-i ajutam in 
diverse feluri in orice moment 
al acestuia, nemaifiind nevoid 
sa asteptam pana ce respectiva 
linie de dialog se incheie. Proas- 
petele trailere lansate de Bio- 
ware ne demonstreaza aceasta 
inovatie in toata splendoarea ei, 
§i daca nu as, fi §tiut de la ince- 
put ca este un aspect interactiv 
al jocului, a§ fi crezut ca este un 
cutscene scriptat - iata cat de 
bine pare sa fie implementata 
aceasta noutate. 

Fara scandal nu faci nimic 

Jocul, in sine, va avea o struc- 
tura oarecum similara cu cea 
din KotOR, in sensul ca vom al- 
terna intre segmente de game- 
play liniare, pentru a avansa 
plot-ul pove§di, simultan cu o 
gama variata de momente free- 
play-style, sub forma explorarii 
spaHale lasata la latitudinea 
noastra. In ceea ce prive§te 
combat-ul, vom intalni - din 
nou - elemente familiare pe care 
le gustasem in universul Star 
Wars, insa de aceasta data, 
lucrurile sunt ni^el diferite. 



Similitudinile vin din faptul ca 
totul evolueaza real time, in 
timp ce tu vei conduce pe cam- 
pul de lupta un grup format din 
trei personaje - cu menHunea 
ca, in mod surprinzator, vom 
intalni multe elemente impru- 
mutate din shooter-ele squad- 
based. Pe langa un arsenal cla- 
sic, pe care il inralnim in orice 
sci-fi care se respecta, Mass 
Effect ne va pune la dispozi^ie 
un compot de biodes, inteligen- 
[a ardficiala, abilitad supraome- 
ne§ti §i skill-uri tehnice care pot 
fi la fel de utile ca orice arma. 
Diversitatea acestora, precum §i 
diversitatea personajelor cu 
care te inhaitezi pe parcursul 
jocului vor oferi, se pare, un 
grad mare de rejucabilitate, 
plus unui §i mai mare de tactica 
§i strategie in timpul bataliilor. 

Per total, Mass Effect incepe 
sa prinda o forma din ce in ce 
mai sigura - sj, spre bucuria 
noastra, din ce in ce mai promi- 
tatoare. Un titlu pe care, fara 
indoiala il a§teptam cu interes. 
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Sony PfayStation3 




Iansata pe 11 noiembrie 
in Japonia (§i pe 17 no- 
iembrie in Statele Uni- 
te), varful de lance next-gen al 
celor de la Sony a trezit reactii 
de tot felul, atat in randul con- 
sumatorilor, cat §i in presa de 
specialitate. In ciuda diverselor 
scandaluri iscate, referitor la 
compatibilitate, pret sau o serie 
de probleme tehnice pe care, 
teoretic, le-ar avea, consola de 
fa^a este un mediu perfect pen- 
tru gaming, oferind performan- 
ce §i posibilitati cu care puttne 
sisteme de calcul moderne se 
pot lauda. Varianta standard in 
care este livrata PlayStation 3 
poseda un hard drive intern de 
20 GB, iar pretul ei recomandat 
graviteaza undeva in jurul a 400 



USD. Versiunea "premium", ce- 
va mai costisitoare, ofera utiliza- 
torului dotari exceptional, de 
la un hard Serial ATA de 60 GB, 
conectivitate Wi-Fi, pana la rea- 
der-uri de card-uri flash incor- 
porate. Ambele medii de stoca- 
re sunt upgradabile, prin inter- 
mediul interfetei SATA Stan- 
dard, iar configuratiei de baza i 
se poate adauga suport pentru 
carduri de memorie prin inter- 
mediul adaptoarelor, chiar da- 
ca, momentan, nu exista nici un 
astfel de adaptor oficial pentru 
Wi Fi. Totusj, datorita faptului 
ca ambele modele existente pe 
pia(;a ofera posibilitati gigabit 
Ethernet, re^ele wireless ar pu- 
tea fi adaugate prin folosirea 
unui adaptor wireless LAN 



third party. Din pacate, Sony a 
anun^at ca bebelu§ul sau nu va fi 
livrat impreuna cu celebrele ca- 
bluri HDMI (decizie care a iscat, 
la vremea ei, tot soiul de scan- 
daluri §i o sumedenie de critici 
din partea media), acestea ur- 
mand a fi achizi{ionate separat. 
Consola s-a bucurat de o 
campanie de marketing solida 
(umbrita, din nefericire, de 
amanarea constants a datei de 
lansare), §i a inceput cu un 
promo pe 16 stadioane de pe 
teritoriul Europei, in prima zi a 
meciurilor din Liga Campioni- 
Ior. Cu toate acestea, respectiva 
reclama a fost ulterior schimba- 
ta cu una pentru PSP - probabil 
din motivele de mai sus. Cu tot 
hype-ul generat de Sony, publi- 



citatea exuberanta a avut o mica 
problema - in nici una dintre 
reclamele prezentate nu apa- 
reau imagini sau trailere din 
jocurile pregatite pentru PS3 - 
lucru care a pus mult timp la 
indoiala procesul de finisare al 
consolei, precum §i posibilita{ile 
acesteia referitor la fenomenul 
next-gen. Lansarea propriu-zisS 
a livrat mult prea purine unita£ 
pentru a acoperi cererea imen- 
sa a consumatorilor, motiv pen- 
tru care Microsoft §i Nintendo 
au facut pa§i man in acapararea 
pie^ei de specialitate (prin inter- 
mediul Wii §i X360, competitorii 
direcri ai PS3), lasandu-i pe cei 
de la Sony sa-sj regandeasca 
strategiile de marketing. 
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Alone in The Dark 






MWUll HUM I 




Ihiar daca franciza Resi- 
dent Evil a fost cea care 
a popularizat termenul 
de "Survival Horror", adevara- 
tul predecesor al genului (third 
person action adventures baza- 
te pe explorarea perpetua a tot 
soiul de catacombe infricosatoa- 
re, tixite cu creaturi malefice) a 
fost un joculet de prin anii '90, 
intitulat Alone in The Dark. Ei, 
§i cum anul acesta am avut 
parte de o revolujie hardware, 
cei de la Eden Studios s-au gan- 
dit sa porneasca §i o revolujie a 
genului, pregatindu-ne pentru 
2007 un nou titlu Alone in The 
Dark - un joe care, asemeni lui 
Resident Evil 4, se va concentra 
mai mult pe partea de action, in 
defavoarea ritmului lent s.i greoi 



cu care ne-am obisnuit pana 
acum; toate acestea vor fi com- 
binate cu o noua modalitate de 
story telling, despre care produ- 
catorii ne asigura ca va fi eel 
pupn intriganta, daca nu senza- 
tionala. 

Chiar daca acUunea jocului 
se va desfasura in secolul XXI, 
personajul principal este acelasi 
Edward Carnby, cu care ne-am 
intalnit in primul Alone in The 
Dark - joe care storcea untul din 
perioada romantica a anilor 
1920. Cum a ajuns Edward sa 
calatoreasca in timp 70 de ani, 
de ce arata el la felde tanar §i ce 
este cu toate aceste activitafi 
paranormale, iata doar cateva 
dintre misterele jocului, a carui 
idee centrala graviteaza in jurul 



viefii de dupa moarte s,i ce se 
afla dincolo de lumea reala cu 
care to{ii ne-am obi§nuit. 

Conform spuselor celor de la 
Eden, Alone in the Dark va fi 
dotal cu un gameplay extrem 
de variat, care va include ele- 
mente de explorare, puzzle sol- 
ving, stealth §i chiar melee com- 
bat. Producatorul ne sugereaza 
ca acfiunea se va concentra in 
mod special asupra mediilor 
interactive ale jocului §i, ajutat 
ni^el de engine-ul fizic Havok 
3.0, va fi deosebit de intuitiv sj 
nu va necesita ore §i ore de inva- 
^are a unui control nou sj com- 
plicat. Mai exact, eroul nostru se 
va afla in situafii de supravietui- 
re, intr-un environment realist, 
§i va avea posibilitatea de a folo- 



si tot soiul de obiecte din jurul 
sau in eel mai logic mod cu 
purjn(a. Producatorii exemplifi- 
ca aid focul - care va fi imple- 
mentat, se pare, intr-un mod 
unic ce va influenza decisiv 
gameplay-ul. In ceea ce prive§te 
AI-ul adversarilor, acesta va fi 
scriptat de Eden impreuna cu 
producatorul de middleware 
next-gen, Kynogon. 

Pentru cei care inten^ioneaza 
sa achizifioneze, in viitorul 
apropriat, o consola PS3, Alone 
in The Dark este un titlu care 
merita urmarit cu interes, deoa- 
rece un action horror de aseme- 
nea calibru apare foarte rar pe 
scena gaming-ului. 

CIUMA 
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Assassin's Creed 



nbisoft a reusjt, in ultimul 
timp, prin intermediul 
studioului din Montre- 
al, sa ne ofere o gama variata de 
titluri, dintre care multe exce- 
leaza la toate capitolele. Ultimul 
joe pe care ni-1 pregatesc, As- 
sassin's Creed, promite sa ne 
uimeasca atat la capitolul grafi- 
ca, oferind peisaje halucinante, 
anima{ii realiste si fluiditate in 
design, eat sj la capitolul game- 
play, prin intermediul unei 
intrigi captivante, rasturnari de 
situate, precum sj un control 
facil sj familiar. Din ce am putut 
vedea pana acum, Ubisoft im- 
prumuta in Assassin's Creed 
elemente cunoscute dintr-o su- 
medenie de alte jocuri (fara a-1 
transforma, insa, intr-o clona de 
duzina), pe care le asambleaza 



genial intr-un tot unitar ce pro- 
mite a fi un adevarat succes. 
Personajul principal §i mane- 
vrabilitatea sa aduce mult cu 
Prince of Persia, mediul incon- 
jurator, cu parfum medieval, sj 
gameplay-ul deschis miros a 
Oblivion, orasele imense s,i 
deschise fiind parca inspirate la 
capitolul design din Ghost Re- 
con: Advanced Warfighter, iar 
povestea sumbra, personajul sj 
contextul in care se desfaspara 
ac^iunea ne face sa ne amintim 
de seria Thief. 

Ac^iunea jocului se des- 
faspara in timpul celei de-a Treia 
Cruciade (condusa de faimosul 
Richard Inima-de-Leu), mai 
exact, la sfarsitul secolului al 
XH-lea. Vom juca rolul lui Altair 
- un asasin de meserie, inarmat 



cu un pumnal devastator, o 
sabie mereu ascunsa sub haine- 
le sale cenusji, precum sj o arba- 
leta amenintatoare. Pus fa{a in 
fa£a cu amenintari agresive din 
toate parole, eroul nostru isj 
poate elimina adversarii cu mi§- 
cari fulgeratoare, exact atunci 
cand ace§tia nu se asjeapta. 
Jocul va fi dotat cu trei orase 
imense, care constituie, practic, 
terenul de joaca al lui Altair. 
Conform spuselor producatori- 
lor, acestea au fost construite £- 
nandu-se cont de cat mai multe 
elemente de realism, de la engi- 
ne-ul fizic (gra^ie caruia perso- 
najul principal se va putea ca{a- 
ra pe tot felul de cladiri, se va 
putea ascunde in umbre sj va 
putea folosi fie sj cea mai mica 
excrescen^a in favoarea sa), 



pana la aspect si design. Gradul 
de libertate pe care jocul il ofera, 
pe langa o impresie de realism 
incredibila (ajutata in mare par- 
te de modul in care orasele sunt 
gandite ca tot unitar, de la ceta- 
[eni pana la cea mai insignifian- 
ta pietricica), ip dau senza^ia ca 
esti in pielea unui super-erou, 
fara puterile sale supranaturale, 
insa. Miscarile fluide pe care le 
executa Altair au fost inspirate, 
ne spun producatorii, din di- 
verse sporturi - free running 
sau skateboarding. 

Programat sa apara in 2007, 
Assasin's Creed promite un nou 
rezultat onorabil din partea 
celor de la Ubisoft - rezultat pe 
care il asjeptam cu interes. 
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Miami Vice: The Game 



Dezvoltarea unui joe por- 
nind de la un concept 
deja cunoscut are avan- 
tajele ei: te po£ concentra asu- 
pra aspectelor care, de regula 
sunt uitate sau abandonate, 
adica, inovatiile. Aceasta sansa 



le-a fost data producatorilor de 
la Rebellion (Rogue Troopers) 
prin dezvoltarea unui joe inspi- 
rat din remake-ul cinematogra- 
fic Miami Vice. Sa vedem in cele 
ce urmeaza daca baie^ii au 
reu§it sa urmeze cu fidelitate 



modelul filmului sau daca nu 
cumva au cazut in capcana 
realizarii unui joe insipid, clona 
a multor clone deja existente pe 
pia^a. 

Contextul in care se dezvolta 
Miami Vice: The Game este 



destul de obi§nuit pentru un 
"policier": Sonny Crockett §i 
Richard Tubbs sunt un cuplu de 
polish absorbiti in lupta contra 
criminalitatii reprezentata de 
seniorii drogurilor din Miami. 
Jocul apare ca un third person 
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shooter dasic care utilizeaza o 
camera a la Resident Evil 4, 
adica plasata pu^in deasupra 
umarului protagonistului. Ale- 
gerea unui sau a altuia dintre 
cei doi baie{i buni nu i£i va 
aduce cine §tie ce beneficii, dar 
macar te po£ ocupa cu modifi- 
carea caracteristicilor persona- 
jului, alterandu-i sau imbunata- 
£ndu-i parametrii de reputa^ie 
§i defence. La finele fiecarei 
misiuni prime§ti o caracterizare 
pentru ceea ce ai facut: cate 
focuri de arma ai tras, cate sj-au 
atins £inta, ce arme ai folosit etc. 
In baza acestor date prime§ti un 
calificativ de reputa^ie care te 
ajuta sa stabiles.ti contacte cu 
diferite personaje din zonele 
fierbin^i ale jocului. Avansand 
prin niveluri, cei doi poli^isti 
recupereaza colete de droguri, 
care devin material de schimb 
la sfarsjtul fiecarei misiuni: potj 
primi informal despre misiu- 
nile care urmeaza (pozi^ia ad- 
versarilor, dezactivarea came- 
relor de supraveghere etc.) sau, 
mai simplu, le vinzi §i faci §i tu 
un ban cu care sa-ti cumperi 
arme sj hainu(e noi. Trecerea de 
la o misiune la alta are loc pe o 
harta stilizata a orasului Miami, 
unde vei avea posibilitatea sa te 
intalnes.ti cu trafican^ii de dro- 
guri carora sa le plasezi marfa 
recuperate in timpul misiunii, 
sau de la care sa cumperi infor- 
mal, arme sj haine. In aceasta 
faza a jocului itf po^i modifica 
punctele de defence §i de repu- 
ta{ie, prin cumpararea de haine 
speciale, cu ajutorul carora po{i 



boosts caracteristicile persona- 
jului: cu cat ai mai multe puncte 
de defence, cu atat vei termina 
mai usor misiunile; in schimb, 
cu cat vei avea mai multe 
puncte de reputable, cu atat mai 
usor vei trata cu baronii drogu- 
rilor. 

Una dintre noutajile intere- 
sante cu care vine Miami Vice: 
The Game este implementarea 
unei serii de mini-games, care 
fac parte din ac^iune; pe langa 
deja amintitul control al fluxu- 
lui de droguri recuperate in 
timpul misiunilor §i al propriei 
reputa^ii, mai pop gasi o mul^i- 
me de obiecte speciale numite 
FlashRAM, care sunt adevarate 
placi de memorie pe care tre- 
buie sa le decriptezi sj care i£i 
vor da acces la o serie de bonu- 
suri pentru arme. Pana aici, 
jocul pare plin de idei bune, 
nu-i asa? Eh, pe cat de multe 
par acestea, pe atat de proble- 
matics este jucabilitatea titlului. 
De la durata de joe, care este de 
o scurtime nesimtfta (il dai gata 
in trei ore daca faci strictul nece- 
sar s,i nu termini toate obiective- 
le), la Al-ul adversarilor care 
este imbecil, sarmanii gangsteri 
expunandu-se focului persona- 
jului tau exact ca blondele la 
soarele amiezii! Nu mai vorbesc 
de kill: uneori i£i nimeresti ad- 
versarii in cap §i ace§tia cad 
dintr-un singur glonte, alteori 
i^i nimeresti adversarii in cap §i 
ace§tia nu cad nici dupa trei- 
patru gloan^e... din ciclul "Mis- 
terele gaming-ului". Grafica jo- 
cului resimte limitele tehnice 




ale adaptarii 3D-ului pentru 
PSP, oferindu-^i priveli^ti diz- 
grapoase: ziduri care devin in- 
vizibile, col^uri prin care Tubbs 
sau Crockett raman bloca(i intr- 
un Parkinson inestetic, o serie 
de texturi total neinspirate. Cele 
care creeaza mari probleme 
sunt insa camerele, care prezin- 
ta adesea bug-uri, mai ales cand 
te afli in fazele de cover, obli- 
gandu-te sa te misti destul de 
mult ca sa-ft gase§ti un punct de 
unde sa tragi in adversari. 
Cadrul defectelor este comple- 
tat de unul dintre cele mai slabe 
sound-uri ale ultimilor ani: 
chiar daca, pe alocuri, muzicile 
pot fi considerate inspirate, 
compartimentul audio al adver- 
sarilor este primitiv de-a drep- 
tul prin continua sj enervanta 
lor repetitivitate. 

Miami Vice: The Games ra- 
mane o tentativa de joe §i nimic 
mai mult. In afara catorva gasel- 
ni{e simpatice §i a unei acj;iuni 
pe alocuri distractive, jocul este 
ingropat intr-o serie de proble- 



me care i{i influen{eaza direct 
jucabilitatea. Asa se intampla 
cand te doare in cot pentru ca 
trebuie sa dezvol^i un joe bazat 
pe un film, deci, £ se cere o crea- 
tivitate redusa. Cei care reu- 
§este sa mai spele din pacatele 
jocului este sistemul de control: 
fara discu^e, Miami Vice: The 
Game a fost nascut §i crescut 
pentru comenzile PSP-ului, la 
care se adapteaza la perfec^e. 
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Medal of Honor: Heroes 



mai tii minte Medal of Ho- 
nor: Allied Assault? Ala 
care a aparut pe PC mai 
demult.. da, da, ala cu debar- 
carea! Dar Medal of Honor: Pa- 
cific Assault? Ala care incepea 
cu atacul de la Pearl Harbor... 
Poti sa le ui(i pe amandoua! Pe 
console, fie ele §i portabile, mull 
iubitul FPS in care omori nazisti 
nu a facut prea multi pureci. 
Dupa cateva titluri mediocre pe 
PlayStation 2, aparitia lui Me- 
dal of Honor: Heroes pe PSP 
nu mai poate surprinde pe 
nimeni. Raportul de front. 

Artileria grea a celui mai 
cumplit conflict din istorie nu 
§i-a incetat nici azi tirul §i, de 
data aceasta, toate tunurile sunt 
indreptate asupra PSP Ca in fie- 
care episod al seriei, MoH: He- 
roes isi propune sa rescrie cate- 
va capitole glorioase ale contra- 
ofensivei Aliate in fata armate- 



lor Axei, de-a lungul unor ope- 
ratiuni de spionaj §i sabotaj 
limitate aici la Italia sj Benelux. 
In fiecare misiune iti vor fi in- 
credin^ate diferite objective, 
unele fiind facultative §i folosin- 
du-ti doar la escaladarea ierar- 
hiei Statului Major prin colec- 
tionarea medaliilor tipice seriei. 
Cum PSP-uI nu dispune de 
multitudinea de butoane cu 
care este dotata o tastatura, §i 
sufera in absen^a stick-ului ana- 
logic drept, jucabilitatea tipica 
FJPS a trebuit serios adaptata 
pentru consola portabila. ISna 
sj eel mai mic buton a fost rechi- 
zitionat s,i destinat unei actiuni 
specifice. Astfel, minuscula tas- 
ta Select a fost asociata jump- 
ului, iar crucea de directie ser- 
ves^ a tat la crouch, switch wea- 
pon, recharge, utilizarea medi- 
kit-ului cat §i pentru colectarea 
de arme. Cele patru butoane 



clasice fac oficiile de stick dreap- 
ta pentru controlarea perspecti- 
ve!, dar dispozitivul este de o 
imprecizie crasa §i nu reuseste 
sa compenseze batrana mira. 
Bun, cu putin antrenament, ca 
un jucator tenace cum esti, te 
obis.nuiesti cu miscarile, tintirea 
etc., dar cand te bucuri mai mult 
ca stapane§ti jocul, hop, adver- 
sarii reusesc performan^a sa-ti 
strice tot cheful. In marinimia 
sa, MoH: Heroes vrea sa ne 
simplifice misiunea, dotandu-i 
pe adversari cu un AI complet... 
"pe langa"! Regizati de ni§te 
scripturi extrem de rudimenta- 
re, soldatii Axei se misca defi- 
cient prin niveluri, incaseaza 
plumbi cu bra^ele deschise, sau 
iti ignora prezen^a chiar daca le 
sufli in ceafa. Binein^eles, vor 
tinti ceva mai bine pe masura ce 
inaintezi in joe, dar nu trebuie 
sa te astepti la momente emo- 




tionale unice. NPC-urile care iti 
servesc de aliati nu sunt mai 
prejos, ba mai mult, au o manie 
in a se expune permanent focu- 
lui advers, trecand peste orice 
dorin^a de discretie din partea 
ta. Chiar handicapat de o juca- 
bilitate firava, Heroes reuse§te 
sa inlan(uie misiunile, elibera- 
rea Europei durand aproxima- 
tiv o zi de joe intens. 

Daca am rezuma Medal of 
Honon Heroes la jucabilitatea 
sa inconfortabila, durata sa 
scurta §i enormele caren^e ale 
Al-ului, jocul EA sj-ar dormi 
somnul de veci in cimitirul por- 
tarilor prost facute. Din fericire, 
grajie modurilor multiplayer s,i 
unei bune realizari, MoH: 
Heroes ar putea interesa fanii 
FPS pentru PSP cu conditia ca 
acestia sa nu se limiteze la cam- 
pania single. 
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God of War II: 
i^/ine Retribution 



□cum un an, pentru PS2 
se profila inceputul sfar- 
siiuiui, prin multiplele 
anun^uri referitoare la PS3, con- 
sola next-gen triimbi{ata de 
Sony. Au mai fost insa unii care 
nici nu au vrut sa auda de asa 
ceva. Cine? De exemplu, un 
anti-erou a vrut sa demonstreze 
Intr.egii lumi ca PS2 mai are inca 
multe de aratat. In luna iulie 
2005 aparea God of War, senza- 
(ionalul action dezvoltat de 
Sony of America. 

God of War inseamna po- 
vestea lui Kratos, general spar- 
tan, unul dintre cei mai puter- 



nici solda^i ai lumii antice, §i, cu 
siguran^a, unul dintre cei mai 
cruzi. Kratos nu are mila de ni- 
meni,. §i dobandeste victorie 
dupa victorie in batalii sange- 
roase pana in ziua cand, aflat 
intr-o postura delicata in fa{a 
capeteniei barbare, face un pact 
cu Ares, ca sa dobandeasca 
atotputernicia. Insa acest imens 
dar il va costa vialp propriei 
familii, pe care o va ucide cu 
mainile lui, orbit de setea de- 
violen{a. in aceasta prima parte 
a lui God of War, Kratos i§i as- 
tampara setea de razbunare fa^a 
de Ares, fund ale^campion al 



zeilor Olimpului, care ii dau 
cate ceva din puterea lor pentru 
a face fa{a cu brio planurilor 
Zeului Razboiului. Recunoscut 
ca unul dintre cele mai bune 
jocuri pentru PS2, §i considerat 
unul dintre cele mai bune jocuri 
Action dintotdeauna, God of 
War a primit numeroase premii, 
in special pentru realizarea sa 
de excepjie, care combina un 
gameplay imersiv cu un scena- 
riu pasionant, umplut de mu- 
zici epice §i o grafica de vis. 
Anun^at in primavara acestui 
an, God of War II: Divine 
Retribution va aparea la ince- 



putul anului 2007, numai §i 
numai pe Playstation 2. 

Norii Olimpului se Tmprastie 

Kratos ar fi purut lucra intr- 
un abator, sau macar intr-o 
macelarie, dar nu, el a ales sa fie 
taman Zeul Razboiului! Deh, 
fiecare cu pasaricile lui. Cert 
este ca eel de-al doilea episod 
debuteaza dupa ascensiunea 
lui pe acest tron prestigios. 
Kratos a petrecut zece ani in 
serviciul Zeilor sj acum iata-1 
ridicat la rang de divinitate, in 
locul lui Ares. Scenariul lui 
GoW 2 se va desfas,ura pe doua 
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cai distincte dar care, in final, se 
vor reuni. De o parte, zeii 
Olimpului, nu tocmai entuzias- 
mati sa-1 vada pe Kratos printre 
ei, ii vor retrage acestuia puteri- 
le de care a beneficiat in lupta 
contra lui Ares; de cealalta 
parte, firul epic se desfasoara pe 
fondul razbunarii lui Kratos, 
care i§i descopera fratele... Poate 
suna a telenovela, dar va asigur 
ca e departe de acest gen casnic. 
Sparta impunea copiilor, inca 
de la cea mai frageda varsta, o 
instruc^e militara intensa. Dar 
aceasta era rezervata celor mai 
puternici dintre kinderi. Ceilalfi 
erau aruncafi de pe stand, fiind 
considerate nereprezentativi 
pentru spiritul spartan. 

Kratos a intrat in armata, in. 
timp ce fratele sau, mai firav, 
s-a refugiat in mun|;i. Pe 



punctul sa moara, el pactizeaza 
cu Hades, zeul Infernului, pen- 
tru a se razbuna pe Kratos, 
devenit gloria Spartei, care 1-a 
abandonat in ghearele unei 
morfi sigure. Scenariul ar trebui 
sa se desfasoare in jurul luptei 
lui Kratos cu fratele sau, care a 
obfinut puterile intunericului, 
in urma pactului semnat cu Ha- 
des. Destinul lui Kratos este 
dintre cele mai tragice: dupa ce 
sj-a ucis cu mana lui propria 
sofie §i propriul copil, iata-1 
acum in conflict cu fratele sau. 
Ce familie... Totusj, o constienti- 
zare a adevarului din partea fra- 
telui mai mic, i-ar putea aduce 
pe cei doi in situa^ia sa se revol- 
te impotriva Zeilor Olimpului, 
in lupte pe care deja ni le imagi- 
nam teribile. 



Kratos olimpianul 

Ceea ce a marcat mulfi juca- 
tori In primul episod a fost 
aspectul de for^a pe care il dega- 
ja Kratos, simplu muritor, care 
se ridica de unul singur contra 
mon§trilor lui Ares sj a altor 
creaturi malefice. Paradoxul 
este simplu: Kratos taie, smul- 
ge, decapiteaza, i§i zdrobe§te 
adversarii intr-un balet al morfii 
insofit de fluvii de sange, dar, in 
realitate, el nu este nici pe 
departe masmaria de ucis care 
se arata. Paleta vasta de lovituri, 
insofita de diferite magii primi- 
te de la zei, ii permite combo-uri 
nemaivazute §i evita caderea 
jocului in monotonie. Posi- 
bilitatile de lovire sunt diverse §i 
variate. Acest gameplay te sub- 
juga §i este una dintre cheile 
reusitei lui GoW. Ei bine, in 



GoW2, Sony of America ne pre- 
gate§te ceva de-a dreptul im- 
presionant! In prezentarile de 
pana acum ale jocului, am des- 
coperit un Kratos mai suplu 
decat in prima parte, cu o pale- 
ta de mi§cari mult imbogatita. 
Sunt prevazute numeroase in- 
teracfiuni cu decorurile: de 
exemplu, daca Kratos se putea 
ca^ara pe muntj gi pe unele 
ziduri in prima parte, aceasta 
abilitate ii va fi extinsa in GoW2 
§i va putea folosi mai multe lan- 
turi §i corzi ca sa se balanseze 
inspre un loc precis. 

Mai mult, Kratos se va putea 
deplasa acum suspendat de 
plafoane, prinzandu-se cu aju- 
torul sabiilor sale. §i adversarii 
sai vor utiliza decorurile, gasind 
ici §i colo arme cu care sa 
raspunda atacurilor furibunde 
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ale razboinicului. 

La nivelul luptelor, paleta lo- 
viturilor este plina de nuance. 
Una dintre particularitatile pri- 
mei par{i era reprezentata de 
aceste scene cu confihut in- 
teractiv: odata paruit bine un 
anumit adversar, trebuia sa a- 
pe§i, butonul corespunzator 
simbolului care aparea deasu- 
pra acestuia. Apasarea continua 
a butonului insemna o moarte 
brutala pentru adversar (deca- 
pitare, eviscerare, etc.) sau o 
lovitura speciala, devastatoare. 
In acel moment, aparea un al 
doilea semn deasupra neferici- 
tului §i, urmand miscarea ceru- 
ta intr-un timing optim, il lichi- 
dai fara doar §i poate. 

De notat sj utilizarea stick- 
urilor In timpul fazelor de com- 
bat, de exemplu, in cazul deca- 
pitarii gorgonelor. Pe scurt, 
aveam parte de o mulrtme de 
plusuri, care vor ft revazute §i 
adaugite in partea a doua. Sunt 
anunjate lovituri foarte violen- 
te, exemplul eel mai bun aratan- 
du-ne un Kratos care urea pe 
spinarea unui ciclop, dupa care 
se prinde de ochiul acestuia, pe 
care i-1 smulge in finalul luptei, 
aidoma modului in care a ucis 
Hidra in GoW. 

O mica schimbarea va surve- 
ni §i la nivelul puterilor magice 
primite de la Zeii Olimpului, de 
care Kratos beneficia §i in prima 
parte: acestea vor disparea pur 
sj simplu, pentru a lasa loc altor 



puteri despre care inca nu 
cunoa§tem prea multe detalii. 

Frumusetea si perfectiunea 
Olimpului 

Fazele in-game prezentate 
de producatori ne lasa sa intre- 
vedem lucruri extraordinare 
pentru un joe ce va aparea la 
inceputul lui 2007. Decorurile 
vor fi mai detaliate, iar persona- 
jele mai bine modelate. §i ani- 
matia lui Kratos a fost imbuna- 
tafita, pentru a-i reda mi§carile 
cat mai natural. Jocul pare ceva 
mai sobru decSt precursorul 
sau, dar asta poate §i din cauza 
unui scenariu tragic. In criza de 
timp, Sony of America nu a 
reus.it sa integreze unele idei in 
GoW. Ni se promite insa ca 
acestea vor vedea lumina zilei 
in Divine Retribution. 

Mai intai, echipa de dezvol- 
tare dorea ca Kratos sa benefi- 
cieze de aripile lui Icar, personaj 
celebru al legendelor Olimpu- 
lui care, scapand din labirintul 
minotaurului cu ajutorul aripi- 
lor confec^ionate de tatal sau, 
Dedal, s-a apropiat intr-atat de 
mult de soare, incat aripile i s-au 
topit §i Icar §i-a gasit sfar§itul pe 
fundul marii. Aceasta facultate 
a zborului va fi integrata in 
GoW2. Normal, nu o sa ne 
plimbam pe cer ca ni§te ingera§i 
kitscho§i, dar scenele pe care 
Ie-am vazut ne arata faze de 
deplasare bine realizate, fara sa 
fie vorba despre o pilotare a lui 



Kratos. O alta adaugare impor- 
tanta este Pegas, calul inaripat, 
nascut din sangele Meduzei, in 
urma decapitarii acesteia de 
catre Perseu. 

In continuarea orei de mito- 
logie, va amintesc ca inaripatul 
a ajuns pe Muntele Olimp fara 
stapanul sau, Bellerophon, care 
a fost suprimat de Zeus inainte 
sa atinga taramul zeilor. Ei bine, 
Kratos va putea calari acest ar- 
masar mitologic! Amicul nostru 
spartan va putea sari pe spatele 
grifonilor, debarasandu-se de 
c31are{ii acestora intr-o prima 
faza, pentru a le smulge apoi 
aripile in lupte aeriene de mare 
efect. 

§i besriarul va fi imboga{it cu 
noi creaturi mitologice care vor 
intra in program langa mino- 



tauri, cerberi, gorgone sau har- 
pii. 

Cu un scenariu tragic, sum- 
bru sj eroic, cu o realizare de 
nota 10 §i un gameplay imboga- 
Jit, care pastreaza bazele primei 
par^i, God of War II: Divine 
Retribution se anunja drept 
unui dintre cele mai mart hituri 
ale anului viitor. Brutal, epic, 
superb, prezentand un anti- 
erou perfect cu un destin care 
depa§e§te posibilita^le murito- 
rilor de rand, Kratos revine §i 
vrea sa se impuna ca figura 
emblematica in genul jocurilor 
Action. Noua odisee a lui Kratos 
se anun^a a fi una de dimensi- 
uni homerice, precum numai 
destinul unui zeu poate fi. 

strAinul 
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Soul Calibur 



e Li Soul Edge Id Soul 
i Calibur III, seria de la 
— X'amct) a strabatut isto- 
ria jocurilor de combat, transmi- 
^andu-i legenda de la o consols 
la alta, fara sa inceteze sa ne 
uimeasca. Cu stomacul ca gela- 
tina sj lacrimi in ochi, va vom 
prezenta in cele ce urmeaza un 
titlu exceptional, un joe monu- 
mental, care, daca il jucati, va 
poate convince sa \a petrect'ti 
urmatorii ani intr-un dojo ca sa 
invatati maiestria diferitelor 



A fost odata... 

Puterea celor doua spade, 
perfida Soul Edge s;i purifica- 
toarea Soul Calibur, a fost in 
-far-it redusa la tacere. Pana si 
nefericitul Siegfried, posedat o 
vreme de Nightmare, s-a elibe- 
rat de malefica putere a spadei 
sj aproape ca 51-a regasit identi- 
tatea. Bun, deci rani este invins, 



da? As,, e doar o iluzie! Pe la col- 
turi se fjiisoteijte ca undeva, in 
lume, puterea intunccata a re- 
nascut sub o alta forma, dim- 
preuna cu legendara spado, 
intre limp, la orizont apare un 
misterios vrajitor, care este gata 
sa puna stapanire pe ea. Soul 
Calibur III este eel de-al patru- 
lea capitol al unei saga incepute 
in 19% in salile de jocuri cu 
Soul Edge sj convertita apoi pe 
PSX. Jocul celor de la Namco 
este, practic, impreuna cu Tek- 
ken 5 o suma a experientei obti- 
nute in ani sj ani de programa- 
re, aproape ca transcende in- 
treaga creativitate in acest sec- 
tor. 

Arta razboiului 

La nivelul gameplay-ului, 
Soul Calibur III ne ofera o 

sumedenie de modificari mino- 
re, incepand de la viteza lupte- 
lor sj combo-uri, care au fost 



privileglate, obligandu-i pana sj 
pe jucatori hardcore sa-sj obser- 
ve cu mare atomic avalarul. 
Seniorii eschivelor vor remarca 
imediatca nu mai potalerga pe 
lateral in momentul in care se 
concentreaza la un atac in forta 
(Soul Charge). In termeni de 
gameplay, aproape ca ne aflam 
in fa^a unui Soul Edge, intr-atat 
s-au pierdut micile ajustari pe 
care le-a adus Soul Calibur II. 
Chiar daca 8-way run ramane 
principiul de baza pentru eschi- 
ve, intocmai ca garda simpla, 
acum po^i juca inlr-o maniera 
mult mai directa. Soul Calibur 
III i(i ofera un stil percutant, in 
care contrele sunt avantajate sj 
chiar incurajale de Guard Im- 
pact (o deviere a loviturii care- 
da avantaj celui care se apara). 
Mai mult, prizele au casjigat in 
distanta de prindere, adica 
acum poti sa-ti in^faci adversa- 
rul imediat dupa un Guard 



Impact puternic, sau chiar sa 
pui capal dansului uhor perso- 
naje mai saltare^' cum sunt 
Cassandra, Iaki sau Talim. 

Cine Intra in hora? 

Din cele trei persona je noi, 
doua sunt inlim legale de blcs- 
temata Soul Edge: I ira, uciga- 
!ja excentrica devolata Imp sj 
suflel gasirii unei noi gazde 
pentru spada, si Zasalamel, 
membru nemuritoral unui mis- 
terios ordin multisecular care 
cauta Soul Edge ca sa moara sj 
el, ca tot omul in pace. Cel de-al 
Ireilea personaj, nu mai pulin 
carismatic, este SetSlika, curte- 
zana aflaUi in cautarea leribilu- 
lui Mitsurugi, care esle raspun- 
zator de moartea maestrului 
sau. lustrei vor trebui S3 fac3 
fata unei pleiade de personaje 
deja cunoscute, cum este Sieg- 
fried, care isj fac aici marea rein- 
toarcere. Nu il putem uita pe 
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Raphael care, devenit o victima 
a blestemului spadei, isj pierde 
statutul de personaj simplist, 
dobandind until mai puternic, 
do specialist in contre. 

DacS Soul Cnlibur marchea- 
za intoarcerea lui Siegfried, 
Namco a regandit si alte perso- 
naje cu aceasta ocazie. Obisnui- 
^ii jocului vor redescoperi cu 
placere personaje ca Rock sau 
Lizardman. Complet remode- 
lal,i, ei pot I'i considoratf acum 
ni§te personaje originale. La fol, 
daca vreun veteran al seriei va 
vrea joace cu popularele perso- 
naje Mitsurugi sau laki, isj va 
da repede seama c5 luptalorii 
sai favoriji s-au mai schimbat in 
limp, sau ca §i-au pierdut din 
puterea de odinioara a lovituri- 
lor. Nu cred ca trebuie s3 hui- 




duim pe nimeni, caci este vorba 
despre o simpla resetare a con- 
torului in ceea ce prive§te echi- 
librul de forje. Oricum, fanii 
prime! par£ vor fi recompensaji 
caci majoritatea celor mai vechi 
personaje an primit acum o 
jucabilitate asemanatoare lui 
Soul Blade. 

Remake-ul personajelor 

in Soul Calibur III, fiecare 
personaj are povestea sa care se 
intretaie cu poves.tile altor lup- 
tatori. 1'ractic, tu e§ti eel care 
decide calea pe care o vei urma 
inainte sa le ba(\ cu nelipsilul 
boss final, jocul devenind aslfel 
mai pu{in Miliar. Pe o harta care 
repre/.inta lumea jocului sunt 
evidence diferite cai pe care le 
po$i urma. Fiecare dintre aces- 



tea Hi va deschide noi cai sj o 
dezvoltare diferita a story-ului, 
precum sj mai multe finaluri. 
Acest mod de joe este pigmen- 
tal cu cut-scenes, uneori sub 
forma de Quick Time Events, 
adica acea faza de joe care i^i 
cere apasarea obsesiva a unei 
taste, de exemplu, G, ca sa te pui 
in garda. 

Marea noutate a acestei par^i 
este crearea personajelor. Des- 
t ul de simpla in concept, aceasta 
adaugire i^i arata repede limite- 
le in termeni de gameplay, dar 
ofera posibilita^i artistice dis- 
tractive. Dupa ce p-ai ales sexul, 
te decizi asupra clasei de lupta- 
tor (barbar, preot, dansator, 
samurai, etc.); toate aceste clase 
Hi vor da acces la diferite arme 
ca sabii imense, nunchaku sau 




evantaie metalice. Cea mai dis- 
tracriva ramane insa "modela- 
rea" personaj ului dupa propriul 
gust. Dupa cateva zeci de ore, 
sute de dueluri, sj zeci de mii de 
bucati de aur acumulate, te po$ 
pune pe modificari de look, 
dand o raita prin diferitele 
magazine ale jocului. In aceste 
locuri, care aduc mai degraba a 
bordeluri, vanzatoarele cu piep- 
turi de taranci romance din 
perioada interbelica i£i ofera 
haine sj accesorii, ca tatuaje, 
ochelari, cu care i^i po^i dichisi 
luptatorul ideal. Pe langa aceste 
lucruri de o utilitate incontesta- 
bila, poti debloca noi re{e, voci, 
sj cliiar noi clase de personaje, 
intr-un adevarat desfrau al 
talentului creator care te pose- 
da. E clar. echilibrul jocului nu 
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JOC 

Prlmul 

mad de 

joe de care 

dai este 

c I a s i c u 1 

Tales of 

Souk. Dupa 

ce tj-ai ales 

persona Jul 

din cele 18 

care i^i stau la 

dispoziUe, te 

arunci inlr-un 

fel de mini-game 

de aventura tex- 

tuala, fragmentat 

de lupte sau de faze 

in care reflexele i^i 

vor fi docanite serios. 

Chiar daca scenariul 

rarnane, pentru majori- 

tatea protagoni^tilor, o 

cautare perpetua a Soul 

Edge, motivatiile s.i origini- 

le lor vor fi diferite. Mai 

mult, unele per>onaje poseda 

o interactjune puternica (de 



exemplu, lira sj Cassandra), sj 
it.i ofera posibilitatea sa traie§ti 
aceea§i poveste, dar din un- 

ghiuri diferite. Dupa fiecare 
lupta, te confrunt,i cu alegeri 
care au ca efecte increngaluri 
ale scenariului, permilandu-ti 
sa debloche/.i noi personaje §i 
secrete. 

Printre celelalte moduri de 
joe sj un mod destinat luptelor 
in arena, pe nume Soul Arena. In 
acesta au fost adunate o serie de 
mini-games foarte distractive, 
in care ilj controlezi personajul 
preferat. De exemplu, pol;i in- 
frunta un colos de marmura sau 
lupta contra unui adversar pe 
care sa-1 dai de toy peretji, ca la 
flipper, pentru a obtfne un 
punctaj. Modul nu este geniali- 
tatea intruchipata, dar i^i asigu- 
ra distrac^e de durata. 

Marea decep^ie a jocului este 
insa modul World Competition in 
care ai de infruntat jucatori din 
intreaga lume... dar offline! 
Sublim, te intalnesti cu jucatori 
veniji din cele patru col^uri ale 
lumii, dar care sunt generati de 
consols... Se putea face mai 
mult la acest capitol. 

Modul The Chronicles of the 
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Sword nu prea are a face cu Soul 
Calibur-ul pe care il cunoa§tem. 
Fiecarui nivel ii corespunde 
rate o harta compusa din rute sj 
castele unde va trebui sa-p de- 
plasezi trupele, pentru a cuceri 
asezarile adverse. Dupa ce £i-ai 
creat personajul, incepi sa te 
migti sj sa ac^ionezi exact ca in 
clasicele jocuri de strategic turn 
based aparute pe PC. in mo- 
mentul in care doua unitati 
sunt fa$ in fal;a, sau cand cade 
un eastel, incepe o lupta. In 
general, trebuie sa-^i invingi totf 



castigi misumea, dar obiectivele 
vor varia urveori prin pastrarea 
unui pod, sau invingerea iinui 
general. Mimic ies.it din comun. 
Victories sau nu, la finele fieca- 
rei lupte personajul tau i$i va 
imboga^ zestrea de puncte de 
experienta, cu care create at.it in 
nivel, cat sj in avere. Avem 
asadar de-a face cu un module^ 
strategic, simplu sj distraetiv. 
Din pacate, personajele create 
in modul The Chronicles of the 
Sword nu pot ii utilizate in jocul 
normal sj vice-versa. Acest mod 
strategic s-ar putea dovedi ins3 
destul de plictisitor... deh, de 
gustibus. 



Soul Calibur III este impre- 
sionant din punct de vedere 
tehnic. Fchipele domnului Yo- 
toriyama, legendarul produca- 
tor al sagai. au exploatat PS2-ul 
la maxim. Jocul flateaza retina 
prin design-ul combatan^ilor, 
anima(iile acestora sj calitatea 



decorurilor sale. In plus, ne 
ofera un mod 50hz optimizat 
care nu o sa aduca niciun regret 
pe buzele celor care sj-au pas- 
trat televizoarele cumparate pe 
la finele anilor '90. In termeni 
estetici, Soul Calibur te cuce- 
resje cu fe^ele sale refacute (gata 
cu strabismic! sj privirile tampe 
de vaca proaspat mulsa), dar sj 
cu posibilitatea de a-fcj crea du- 
pa bunul plac costumele perso- 
najelor. Ce poate fi mai distrac- 
tiv decat sa faci un Mitsurugi 
punk roz?! Muzicile izvorasc 
:oriul clasic al sagai §i 
se bucura de o for^a interpreta- 
tive care face sa \"ibreze orice 
instalajie de sunet. In fine, 
grija pentru detalii se 
vede sj in 
optiu- 
nile de A 

regui] gama 
si formatul ecranului 
(4 3 sau It) 1 -)). 

Chiar daca nu inoveaza, 
Soul Calibur III stralucesje 
printr-o realizare impecabila, 
bogatia con^inutiilui sj un 
gameplav tot atat de imersiv 
atat pentru veteran] cat sj pen- 
tru amatori. Din pacate. marele 
sau defect este absenja modului 
online, pe care nu ne-o putem 
explica daca ne uitam la aleukia 
cu care a fost facut acest episod 
la toate nivelele dezvoltarii 
sale, in ciuda acestei oniisi- 
uni. Soul Calibur III este unul 
dintre cele mai bune jocuri ale 
genului care a apan.it vreodata 
pe PlayStation 2. 
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Cowon iAudio F2, 
muzicianul mascat 



□ia{a player-elor audio a 
devenit cam aglomerata 
in ultimii ani, produca- 
torii avand nevoie de idei noi 
pentru a-§i putea evidentia pro- 
dusele fa{a de concuren$a. Ast- 
fel, nu e de mirare faptul ca in- 
geniosu designeri de la Cowon 
s-au gandit sa recurga la o mica 
sarada pentru a atrage atentia 
asupra noului lor player: au 
proiectat iAudio F2 sa arate 
aidoma unui telefon mobil. 
Aceasta prima impresie este 
insa spulberata de dimensiunile 
reduse ale aparatului §i de capa- 
cititile impresionante ale aces- 
tuia. 

Firma Cowon, care devine 
din ce in ce mai cunoscuta §i in 
patria noastra, tinteste cu acest 
nou produs piaja player-elor 
media high-end bazate pe 
memorie Flash. Disponibil in 
variantele de 512 MB, 1 GB, 
respectiv 2 GB, iAudio F2 reu- 
seste sa combine calitatea audio 
ridicata a produselor iAudio cu 
un design unic §i cu un nou 
sistem de comanda deosebit de 
usor de folosit. La prima vede- 
re, singurul minus ar fi butoa- 
nele cam mici - un compromis 
obligatoriu daca faci un player 
mai mic chiar decat o carte de 
credit. 

iAudio F2 este livrat intr-o 
curie realizata cu bun gust, care 
ne informeaza ca, de§i firma 
Cowon este coreeana, micul 
aparat este fabricat in China. Sa 
nu neingrijoram insa, de prin 
acele parti sosesc §i produse de 
calitate. Sa ne gandim doar la 
iPod-ul lui Apple. In afara de 
player, ambalajul mai contine 
un cablu de date USB, un pre- 
Iungitor cu doua mufe jack, o 
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pereche de casti §i un CD cu 
aplicatiile JetShell sj JetAudio, 
respectiv cu manualul in format 
digital. Pe fundul cutiei mai 
gasim un ghid de instalare, cer- 
tificatul de garantie §i doua folii 
de protectie suplimentare. 
Acestea devin utile in momen- 
tul in care folia originala se dez- 
lipeste de ecranul player-ului. 
O solute mult mai eleganta §i 
de durata ar fi fost includerea 
unei huse, dar nici a§a nu avem 
de ce sa ne plangem. De lipsa 
unui adaptor de curent nu ne 
mai miram, coreenii fiind obi§- 
nui{i sa-§i instruiasca cumpara- 
torii sa-§i incarce gadget-urile 
direct de pe PC. 

Despre lumea vizuala a 
produsului se poate discuta ore 
in §ir, dar este cert ca dintre 
player-ele din gama iAudio, F2 
este remarcabil. Acest lucru se 
datoreaza §i butoanelor care 
beneficiaza de o ilumina^e 
ro§ie, spectaculoasa mai ales in 
intuneric. Toate cele noua bu- 
toane de control au fost ingra- 
madite pe panoul frontal al apa- 
ratului. Datorita amplasarii §i 
marimii lor, controlul player- 
ului se va dovedi a fi un fleac, 
mai ales pentru cei obisnuiti cu 
arta scrierii de SMS-uri. Pe tim- 
pul folosirii mai indelungate, 
tastele apropiate s-au dovedit a 
fi mai puftn practice, de multe 
ori ajungand sa apasam mai 
multe butoane simultan. Excep- 
tand acest minus, a carui cauza 
trebuie cautata in dimensiuni- 
le reduse, F2 pare un produs 
bine gandit §i bine finisat: 
materialele folosite sunt de cali- 
tate, diferitele par{i sunt vopsite 
§i imbinate exact, iar butoanele 
par sa reziste la stresul uzului 



cotidian. 

In afara de tastele mai sus 
amintite, player-ul mai gaz- 
duieste §i un buton cu funcpi 
combinate (buton de pornire, 
respectiv lock), o iesjre pentru 
casti, o intrare audio, respectiv 
un port USB. Cel din urma este 
protejat de o u§i(;a din plastic. 
Cea mai mare parte a panoului 
frontal este insa ocupata de 
ecranul de 1,3 £oli. Acest display 
TFT LCD are rezolutia maxima 
de 160x128 pixeli §i este in stare 
sa redea 260.000 de culori. 
Calitatea afisajului ii permite lui 
F2 sa fie folosit, respectandu-i 
limitele, la redarea de poze, sec- 
vente video sau chiar pentru 
afisarea de texte mai lungi. 
Producatorii s-au gandit sa 
beneficieze de aceste posibili- 
ta^i, incorporand aceste functii 
in player. Trebuie sa adau- A 
gam insa ca din cauza 
marimii reduse, in urma 
folosirii pe termen 
lung a acestor func- 
tii, devin necesare 
serviciile unui 
oftalmolog. 
Un alt im- 
pediment 
in re- 
darea 
sec 
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ven- 

Jelor 

video este 

faptul ca procesorul micului 

player nu rezista la mai mult de 

15 cadre pe secunda §i recu- 

noa§te doar formatul propriu 

de fi§iere. 



Principala 
funcjie ramane 
insa cea de reda- 
rea a fi§ierelor audio, 
in afara de radioul incor- 
porat, iAudio F2 suporta 
fi§ierele mp3, wma, wav, ogg §i 
flac. Mai mult, aparatul este 
capabil sa inregistreze in forma- 
te wma sau mp3, semnalul 
captat din microfonul incorpo- 
rat, din intrarea audio sau din 



radioul FM, folosind bit rate- 
ul ales de utilizator. O trasatura 
de laudat este faptul ca redarea 
audio nu este perturbata de 
navigarea prin meniul player- 
ului. Pentru a imbunata# calita- 
tea sunetului, utilizatorului ii 
stau la dispozi^ie §ase setari ale 
egalizatorului pe cinci canale. 
in plus, se pot modifica separat 
sunetele joase §i cele inalte, 
respectiv sunetul surround. 
Calitatea muzicii ascultate este 
diminuata doar de castile de 
slaba calitate incluse in pachet. 
Folosind insa o pereche de ca§ti 
superioare, calitatea sunetului 
redat merita doar laude. Fo- 
losind multiplele posibilitati de 



corecjie se pot face minuni §i cu 
cele mai §terse inregistrari. Ast- 
fel, timp de maxim 22 de ore, se 
poate savura un sunet clar §i 
placut. 

In concluzie, putem spune 
ca iAudio F2 este intr-adevar un 
produs din categoria Premium, 
oferind calitate ridicata la un 
pret accesibil. Designul chiar 
daca copiaza forma unui tele- 
fon mobil, se distanteaza macar 
de clonele iPod. 
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PMP-uri exotice 



nn cadou de Craciun 
potrivit pentru oricare 
membru al familiei sunt 
a§a numitele portable media 
players (pe scurt, PMP). Nu tofi 
au insa bugetul necesar achizi- 
{ionarii modelelor produse de 
cele mai renumite companii. 
Astfel, chiar daca patru sau cinci 
firme detjii 85-90% din piata 
PMP-urilor, produsele mai iefti- 
ne ale producatorilor asiatici se 
bucura de un succes din ce in ce 
mai mare. In plus, multe dintre 
playerele mai pu^in cunoscute 
au capacity care Ie intrec pana 
§i pe cele ale marilor titani. Este 
greu de decis insa, care dintre 



noile firme in curs de afirmare 
merita increderea noastra. 

Luna aceasta ne-am intors 
aten^ia catre un producator chi- 
nez, Shenzen Mele Digital 
Technology, care se lauda ca ar 
ft' liderul piejei PMP din China. 
Mele se adreseaza in special 
pie^ei interne, dar produsele 
sale au inceput sa apara §i in 
Europa, respectiv in Romania. 

Mele PMC-200 

Din cate se vede, firma se 
poate mandri §i cu produclje 
OEM, cele doua PMP-uri testa- 
te de noi Kind botezate diferit 
fa(,a de numele companiei. Din 



gama Mele PMC-200 exista mai 
multe exemplare pe pia^a, fieca- 
re dintre acestea fiind compati- 
bil cu HDD-urile de 2,5 toli. Noi 
am avut ocazia sa incercam ver- 
siunea fara unitate de stocare. 

Dupa indepartarea ambala- 
jului observam imediat ca PMC- 
200 nu a fost destinat end-user- 
ilor: pentru laid, montarea 
HDD-ului nu este deloc usoara, 
iar manualul nu confine nici un 
fel de instruc^iuni despre cum 
ar trebui sa decurga acest pro- 
ces. In afara de manualul in 
limba engleza, in pachet mai 
gasim un incarcator, cablurile 
AA', o pereche de cash, un cablu 



USB, o husa protectoare, o tele- 
comanda §i un adaptor USB- 
OTG. 

PMC-200 s-a dovedit a fi 
foarte selectiv in ceea ce 
prive§te unita{ile de stocare. 
Dupa ce am reusjt sa dibuim 
modul de montare al HDD-uri- 
lor, aparatul a refuzat sa recu- 
noasca HDD-ul de 2,5 toli. Apa- 
rent, totul a fost in regula cu 
montarea: folosind cablul USB, 
PC-ul a recunoscut unitatea de 
stocare, dar managerul de fi- 
§iere al player-ului parea de ne- 
induplecat. In cele din urma am 
reu§it sa gasim un HDD de la 
acelasj producator, din aceeasj 
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gama, care sa fie acceptat de 
PMR 

Design-ul este dit se poate 
de simplu §i de placut, majorita- 
tea butoanelor fiind amplasate 
pe panoul frontal §i pe partea 
de sus a aparatului. Navigarea 
prin meniuri este u§urata de 
joystick-ul cu patru direc^ii. 
Langa ecranul TFT LCD de 3,5 
[o\\, capabil de o rezolulje de 
320x240 pixeli, cu 16,7 milioane 
de culori, se ascunde sj un mic 
difuzor. Trebuie sa precizam 
insa ca, fara folosirea unui 
sistem audio separat (un set de 



difuzoare sau o pereche de 
cash), PMC-200 reda sunetul 
doar pe un singur canal. 

Iesjrea audio, iesjrile video 
(dupa conectarea cablurilor 
corespunzatoare PMP-ul poate 
transmite imaginea sj pe televi- 
zor), portul USB, respectiv 
intrarea pentru incarcator au 
fost amplasate pe partea latera- 
ls a player-ului. Din pacate 
bateriile aparatului nu pot fi 
incarcate direct de pe USB, dar 
avem in schimb func^ia de USB 
OTG. Acest lucru inseamna ca 
putem transfera diferitele contf- 



nuturi multimedia de pe apara- 
tele foto digitalesau card reade- 
re direct pe PMR 

O veste buna pentru- amato- 
rii de filme este faptul ca produ- 
catorul a inclus in PMC-200 o 
unitate avansata de decodare. 
Aceasta este in stare sa redea in 
afara de standardele DivX sj 
XviD, §i DVD-rip-urile, la o vite- 
za constanta de 25 de cadre pe 
secunda. Folosind TV-out in 
sistem PAL, rezolu{ia maxima 
create la 720x576 de pixeli. In 
timpul testelor, player-ul s-a 
descurcat de minune cu filmele 
comprimate, mai mult, a redat 
fara cusur §i DVD-rip-urile cu 
sunet AC3. Ecranul aparatului a 
redat excelent s.i irriaginile JPEG 
§i diferitele texte cu ajutorul 
functiei e-book. Luminozitatea 
display-ului este indeajuns de 
mare ca vizibilitatea sa se 
pastreze in aproape orice condi- 
(ji de iluminare (soarele straluci- 
tor care se reflecta in ecran 
ramanand o excep^ie). Din 
pacate insa, culorile sunt pu^in 
cam §terse §i lipsite de viata. 
Modulul audio al PMC-200 este 
cat se poate de simplu, fiind clar 
ca producatorii s-au concentrat 
asupra fi§ierelor video pe par- 
cursul proiectarii. Cand vine 



vorba de redarea fujierelor MP3, 
WMA sau WAV, aparatul nu 
ofera nicio op(iune avansata. 
Nici calitatea redarii nu este 
foarte inalta, de multe ori in 
fundal auzindu-se zgomotul 
cauzat de cipul audio ieftin. In 
loc de radio FM, producatorii 
au inclus trei jocuri simple ase- 
manatoare celor pe care le 
putem gasi intr-un telefon 
mobil. 

In concluzie, putem spune 
ca Mele PMC-200 este alegerea 
ideala pentru cei care dispun de 
un buget mic, dar isj doresc un 
PMP cu functii avansate, orien- 
tatin special spre redarea video. 

Mele PMC-600Rec 

In mod evident, producato- 
rii] a proiectat acest model pen- 
tru a concura in segmentul de 
pia{a high-end. Acest lucru este 
dovedit §i de design-ul mult 
mai ingrijit, respectiv de con£- 
nutul mai bogat al pachetului. 
Acest model vine cu HDD-ul 
direct montat, producatorul 
renun^and in acest caz la ver- 
siunile fara unitate de stocare. 
Din punct de vedere al con^inu- 
tului pachetului, PMC-600 este 
aproape identic cu fratele sau 
mai mic, singura diferen^a fiind 
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faptul ca manualul este inclus 
peCD. 

Aspectul rafinat al aparatu- 
lui este stricat de joystick-ul §i 
butoanele bulbucate, care nu se 
potrivesc in niciun fel cu imagi- 
nea de ansamblu. Diferitele 
ieshi audio sj video sunt prote- 
jate de un panou de plastic, 
design-ul devenind mai discret, 
iar priza aparatului mult mai 
comoda. Player-ul a fost dotat 
cu un ecran TFT de patru {oli 
(dimensiuni respectabile in ca- 
tegoria lui) capabil de o rezolu- 
fie de 480x272 pixeli. Ampla- 
sarea centrala a display-ului a 
permis montarea a doua difu- 
zoare de dimensiuni reduse. 
Controlul este asemanator cu 
eel al fratiorului sau, navigarea 
prin meniul construit din ico- 
nuri realizandu-se cu ajutorul 
joystick-ului. 

Banuim ca PMC-600 folo- 
seste acelasj decodor precum 



PMC-200, ambele aparate 
suportand acelea§i tipuri de 
fisjere. O noutate este insa posi- 
bilitatea schimbarii luminozita- 
tii dintr-un singur buton, pro- 
ducatorul oferind trei moduri: 
unul pentru redarea de filme, 
unul pentru afisarea de imagini 
§i unul pentru afisarea de text. 
Functia de TV recording" 
poate fi pu^in in§e!atoare. 
Aparatul nu confine TV tunner, 
dar ofera posibilitatea inregis- 
trarii de pe intrarea video com- 
posit. Emisiunile FAL pot fi 
inregistrate in rezolufii de 
720x576 sau 352x288 pixeli, §i 
pot fi comprimate in timp real 
in format MPEG4, cu bitrate-uri 
diferite. Chiar daca performan- 
Jele video ale aparatului au fost 
rafinate, partea acustica a ramas 
in continuare neglijata. Mai 
mult, calitatea ca§tilor alaturate 
lui PMC-600 ramane in urma 
celor de la PMC-200. 




PMC-600 §tie tot ce §tie frate- 
le sau mai mic, s,i ofera un plus 
tehnologic. Cea mai mare dife- 
renja este insa prezentarea pro- 
dusului, acest PMP incercand 
sa se incadreze in segmentul 



produselor high-end. Chiar 
daca este mai scump decat 
PMC-200, PMC-600 pastreaza 
un raport pre£-calitate atractiv. 
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Need for Speed: arbon 



File de poveste 

Daca in Most Wnntod. po- 
vestea a lost cam subtjre sj im- 
plementata mai stangaci, firul 
epic din Carbon este pujjn mai 
lucrat. Din rauza reciclarii ace- 
lorasj clis.ee, nici noua poveste 
nu este insa tocmai reusjtn. I'ro- 
ducStorii nu au legal evenimen- 
tele de cele din episodul prece- 
dent, oferindu-ti in schinib un 
nou teren de joaca: Palmont 
Cily. Dupa o absents nemotiva- 
ta sj indelungata, revenirca ta in 
I'almont City are el'cctul unei 
bombe sj in sciirt timp te Ire- 
zegti pe urmele tale cu nis,te oa- 
meni suparati foe de pre/enl.i 
ta. Avansand in joe sj casjigand 
din ee in ce mai mnlte curse, 
ajungi s.i int.ilnesli personajele 
cheie care-tj de/valuie istoria 
misterioasa din cau/a careia 
apari atatde negi'u in la (.a lumii. 
Saga se compune din cele mai 
vechi cli^ee: un raid de police 



paruta si niste oameni suparati 
de arest. Cite asa se cladeste de 
o intriga si un inceput de joe. 
Prima sj poate singura siirpri/a 
este reaparit,ia sergentului 
Cross, care ti-a facut /ile triple 
inca din Most Wanted. Accsta 
sj-a lasat insigna intr-un serlar, 
pe undeva prin postul de poli- 



ce, sj a devenit vanator de 
recompense in lumea curselor 
de noapte. 



Curse multe si marunte 

IVntru cei obi§nuiti cu seria 
Need For Speed, cursele de tip 
Sprint, sau Circuit nu vor mai fi 
o surpri/a. Nici modul Check- 
point nu va ti strain. Echiva- 
lenlul lui "Tollbooth" din Most punctele obtinute cu multa 



Need for Speed: Carbon este 
eel de-al zecelea joe al francizei 
Need for Speed, astfel nu e de 
mirare sa vedem adunate ca 
Tntr-o colectie diferite elemente 
ale seriei, unele mai populare 
intre jucatori, altele mai Tndragite 
de producatori. Unul dintre cele 
mai flagrante elemente este 



•udoare sunt decimate 
.1e intrarea in para- 



Wanted, esle o cursa in care tre- sudoare sunt 

buie sa ajungi dintr-un punct in de intrarea in p 

altul intr-un timp limitat. \u pel. Dupa un 

pot lipsi nici Orilluriie imparljte timp de 

in cele dona categorii deja 

cunoscute. Pe langa driftul pe 

piste de curse obismiite. putem 

din nou gusta drilturiie pe- 

deal-in-jos, care se dest.isoara 

in canioanele de la margi- 

nea lui Palmont City. 

Si ca tot am ajuns 

la dritturi, aid a- 

pare si prima 

mare schim- 



rata si un 

neajuns al ■;.•.. 

i o c u 1 u i : 



der.ibila a I 
acestui tip 
de curse. L'n 
moment de 



"tunatul" masinilor care de la 
Need For Speed: Underground 
incoace, a devenit o moda Tn 
industria jocurilor video. De la pri- 1 
mul Underground pana la Carbon 
este insa cale lunga, cu multe ino- 
vatji si cu multe simplificari, fScu- ] 
te cu scopul de a atrage o gama 
cat mai larga de jucatori. 
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acomodare variabil, in furtcjie 

de indemanare, te obisjuiiesti 

< cu controlul masjnilor sj incepi 

V s3 le stapaneijti. Cand in 

k sfarsit alingi acest stadiu sj 

~y devii nerabdator sa-t,i eta- 

i\ lezi skill-urile de drift, 
v < itidaiseamacaaicam 
"J epuizat acest tip de 
\ A curse. 

f Din cauza numa- 

/rului redus de drift-uri, 
multa lume isj va petre- 
ce timpul in Quick Race 
doar pentru a-sj exersa ta- 
lentul. Spccdtmp este un alt 

\ element adus din Most 
Wanted, in acest tip de 
l curse nu conteaza 



. sosire, ci viteza ma- 
xima atinsa in unele 
momente cheie ale cursei. 
Suma kilometrilor pe ora atinsj 
in acele puncte, va determina 
daca ai ajuns aisjigator sau nu. 
O noutate adevarata sunt insa 
asa numitele Race Wars. Dupa 
ce reusesji sa pui stapanire pe 
una dintre zonele din joe, (i se 
ofera posibilitatea organizarii 
unei astfel de curse. Orga- 
nizarea unui Race War costa 
bani, dar ob^nerea victoriei asi- 
gura recuperarea banilor cu varf 
sj indesat. 



Masini, oameni, cartiere... 
aurul ?i ardelenli 

O alta inova{ie adusa de 
Need For Speed: Carbon este 
clasificarea masjnilor in functie 
de tipul lor. Aceste tipuri sunt: 
Tuner, Muscle sj Exotic. La ince- 
putul jocului, itj alegi o masina 
dintr-o categorie (testandu-le 
inainte, daca doresji), urmand 
ca pe parcursul jocului sa obpi 
diferite bunataturi pentru ea. Pe 
langa imbunataprile perfor- 
mance! masjnii, trebuie sa te 
gande§ti sj la partea estetica. 
Adica jante, spoilere, body kit- 
uri, eleroane, tevi de esapament 
si cite sj mai cite. Tunarea fiind 
un fenomen larg raspandit sj 



soade ale seriei, nu cred ca e 
nevoie de mai multe explicatii. 
Merita insa amintita op^iunea 
Autosculpt. Indiferent de ce 
modele de caroserie ai avea, fie- 
care unghi, latura, gaura va 
putea fi modificata dupa bunul 
tau plac. Aceasta op$une im- 
preuna cu oprjunea Take Pho- 
tos, garanteaza o distractje pe 
cinste sj ofera posibilitalj aproa- 
pe infinite de personalizare 
exterioara a masjnii. 

Avand masjnile cat de cat sub 
control, haidetj sa vorbim de 



ceilaltj spferi ce ne ajuta s§ 
aisjigam cursele. Aproape la 
fiecare cursa, avem la dispozitja 
noastra o companie de nadejde. 
Acest gofer poate sa aiba o spe- 
cializare anume (Blocker, Scout, 
Drafter), in functie de care sS-sj 
puna rotile la bataie pentru tine. 
Dar nu uita ca sj soferii adversj 
pot lucra in echipa, bagandu-rj 
bete-n pneuri. Sa nu uitam nici 
de bosj, care sunt cei mai peri- 
culosj. Ora^ul Palmont este 
impartit in patru cartiere con- 
trolate de cate o banda rivala. 
Fiecare dintre aceste bande are 
un lider pe care va trebui sa il 
elimini din joe. Ca jucator in- 
cepi cu un co\\ amarat dintr-un 
cartier rablagit, cu un singur 
coleg in ga§ca, "calarind" o 
masjna simpla, adusa direct din 
fabricS. Povestea se incheie 
cand subjugi toate cele patru 
cartiere ale orasului. Acesta 
inseamna o durata totala de joe 
de 8-10 ore. Dar inainte sa 
hulim durata scurta a jocului, sa 
aruncam o privire asupra rubri- 
cilor Challenge Series ^i Reward 
Cards, pictate frumos in meniul 
principal. Ce ascund acestea? 
Multe-multe curse si misiuni de 
indeplinit, care vor conferi 
acces la tot felul de bonusuri 
ce-tj vor infrumuset,a masjna. 
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lata cateva sfaturi care-ti pot usura evo- 
(utia pe strazile intunecate ale orasului 
Palmont City: 

Importanta alegerll mtel 
E bine sa ocolesti diferitele portiuni de 
drum cu deniveldri. in special borduriie 
si sinele. Acestea pot sS-p dea peste 
cap socotelile, mai ales daca-ti inter- 
| sectezi traseul cu ele la viteze man'. 
Daca ajungi cu pneurile pe sine, de 
exemplu, se poate intampla sa fii cata- 
pultat hat, departe. Daca este posibil, 
alege intotdeauna siguranta asfaltului - 
zonele de pamant acoperite cu iarba 
fiind, la r&ndul lor, destul de alunecoa- 



Ingreuneaza situatia celoriatU 
Noile piste sunt pline de diferite obiec- 
te mobile, cu care poti ingreuna situa- 
tia oponentilor si a politistilor deopotri- 



va. Cele mai multe astfel de obiecte 
sunt sprijinite de anumite coloane sau 
staipi, si pot fi "activate" prin darama- 
rea acestor suporturi. In afara de diver- 
sele reclame (un pneu urias, o gogoasa 
gigantica, diferite statui) se gasesc si 
obiecte mai voluminoase: de exemplu, 
daca te lovesti de schelele care suslin 
zidul unei case, se prabuseste intregul 
zid, ingreunand cursa celor care te 
urmaresc alta posibilitate de distru- 
gere spectaculoasa si utila apare pe 
teritoriul industrial: conducta de gaz 
lovita Tntr-un punct, explodeaza in mai 
multe regiuni, creand astfel probleme 
permanente pentru adversari. O alta 
categorie o reprezinta obiectele mobile: 
de exemplu, camioanele care transpor- 
ts busteni sau arte vehicule. Cu acestea 
ai mare grija, deoarece revarsarea pe 
sosea a marfuriior transportate te 
poate incurca si pe tine. 



Ulta-te pe unde calcl! 
Pe harta orasului Palmont City verifica 
inainte de fiecare cursa cat de fierbinte 
e situatia in zona in care urmeaza sa se 
desfasoare cursa. Indicatorul Zone 
Heat te informeaza in permanenta 
despre numaml de politisti care patru- 
leaza intr-o anumita zona. Nu te aven- 
tura cu masini mai lente in zone unde 
fortele de ordine sunt prezente intr-un 
numar mai mare. Daca ajungi de prea 
multe ori prada politistilor, s-ar putea sa 
ti se termine resursele si sa fii nevoit sa 
reincepi jocul. 

Nu utlliza degeaba nltro-ul 
Desi folosirea nitrous boost-ulul este 
gratuita, acesta incarcdndu-se si Tn Um- 
pul curselor, nu merita s3-l folosesti 
fara rost De exemplu, nu e o idee prea 
buna sa-l consumi la inceputul curselor 
cu mai multe ture. Avantajul marunt 



astfel castigat se pierde cu usurinta 
pSna spre finalul intrecerii. Daca ajungi 
la curbe, unde trebuie sa incetinesti cu 
adevarat, masina scipand de sub con- 
trol, apasa butonul nitro-ului: acesta nu 
va ajuta doar la stabilizarea masini i. dar 
iti va da si un elan care sa te ajute la re- 
lansare. 

Scout-ul e utll doar pentru o vremo 
Dintre cele trei tipuri de parteneri, eel 
mai neglijabil ramane scout-ul. La ince- 
putul jocului, abilitatea sa de a depista 
scurtaturile este inca utila, dar odata cu 
tunarea masinil vei avea din ce in ce 
mai putina nevoie de serviciile lul. Din 
cauza vitezei cu care vei goni, nu prea 
vei putea prof ita de majoritatea scurta- 
turilor, serviciile unui drafter sau blok- 
ker dovedindu-se a fi mult mai utile. 
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Anumite curse pot chiar deblo- 
ca magini noi in Car Lot, oferin- 
du-ti astfel o mana tie ajutor in 
construirea carierei. De exem- 
plu, subsemnatul a inceput cu 
un Alpha Romeo draguf, ma- 
|in3 din seria Exotic. Dupa mai 
multe curse, cateva zone cuceri- 
te, chiar mai apoi un carrier, am 
avut ghinionul de a debloca 
doar masjni din senile Muscle s.i 
Tuner. Citind un pic lista misiu- 
rtilor ce trebuiau indeplinite 
pentru cateva bucati de masina 
noua, am trecut la vanzari-cum- 
parari, terminat curse, si dupa 
aproximativ 45 de minute de 
munca, Car Lot-ul m-a binecu- 
vantat cu un Lotus Elipse s,i mai 



incolo cu un Mercedes-Mc- 
Laren. In final, dupa curse I e 
normale din oras,, am primit sj 
un Ford GT, masfrta cu care am 
sj cucerit I'almont-ul. 

Politistii de aceasta data au 
un rol mai mic decat in Most 
Wanted. Daca suntefj COpii 
cumin^ sj nu va ridica^i heat-ul 
mai mult de doua grade, puteti 
sa terminal jocul fara nici 
macar o arestare sj cu maxim 

cinci urmariri la activ. 

Unde-s multi... 

Cei de la EA, s-au gandit sa 
aduca unele imbunatatjri multi- 
player-ului care sa ne tjna sj mai 
mult in spatele volanului virtu- 



al. Am precizat mai sus de 
Autosculpt sj de Take Photo. Ei, 
aceste optjuni sunt unele din 
deliciile multi-ului. No putem 
lauda online, prietenilor nosjri 
cu masjnile noastre "tunate", 
prin intermediul acelor poze 
tactile la masjna. Trebuie sa lo 
acordam producatorilor o buli- 
nS alba pent™ conpnutul dedi- 
cat exclusiv multiplayer-ului: 
noi tipuri de curse, lupta in 
superlative pentru pozele pro- 
priilor noastre masjni sj un mes- 
senger incorporat pentru a ne 
\jnv prietenii aproape. 

in final, pot spune c3 Need 
For Speed: Carbon este atins de 
blestemul predecesorilor sai, 



ajungand repetitiv la un mo- 
ment dat, dar in orice caz, ofora 
ore bune do distracjie jucatori- 
lor, in special in multiplayer. 
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Drift la maximum 

Unul dintre cele mai populare moduri 
de joe, drift-ul a devenit mai complex in 
noul NFS. Primejti mult mai multe 
puncte bonus daca aluneci in zona 
verde, apropiaia de perete. in afara de 
distanja fata de marginea pistel, con- 
teaza si viteza cu care execufl manevre- 
le. Avand grija la aceste detain poti obti- 
ne cu usurlnta sute de mii de puncte. 

Ochll din ceafa 

In cadrul Canyon Duels trebuie sa fii 
foarte atent ca oponentul sS nu te 
intreaca in cea de-a doua tura. Daca 
indicatorul se coloreaza in rosu aprins, 
arunca o privire in spate pentru o secun- 
da, ca sa vezi de unde are de gand sa 
te depaseasca colega. In aceste situatii 
nu ezita sa^ busesti: desi primesti 5000 
de puncte penalizare, macar nu vei 
pierde cursa... 



daca nu, ai pierdut teritoriul. Daca apesi 
insa AII+F4 nu trebuie nici sa concurezi 
si nu pierzi nici teritoriul. Acesta este un 
bug ramas in Joe. 

Poliflstl slnguratici si prosti 
Daca estJ urmarit de unul sau doi poli- 
tisti merita sa cauti o parcare mai retra- 
sa si de dimensiuni mai mici. Aceste 
parcari se pot gasi mai ales pe cararile 
incovoiate ale serpentinelor. Daca intri 
intr-o astfel de parcare si astepli ca si 
politistii sa intre dupa tine, practic ai 
scapat Tu iesi, iar ei din cauza Al-ului 
jenant se chinuiesc atat de mult sa 
gaseasca iesirea incat tu ai mai mult 
decat suficient timp sa dispart. 

Nu numai tu potl edstiga 
in cursele mai man, cu opt concurenti, 
unul dintre acestia va fi obligatoriu coe- 
chipierul tau. Indiferent de pozitia pe 



Economllle de sub saltea 
Nu porni niciodata la cursa cu buzuna- 
rul gol. Se poate intampla ca in febra 
cumparaturilor de tuning vizual si de 
performanta, pusculita sa ti se go- 
leasca cu totul. Daca te prind politistii 
descoperit, fara nici un sfant, ai dat de 
belea: daca nu ai bani sa piatesti cau- 
tiunea, nu mai conteaza ce masina 
super ti-ai asamblat, caci urmeaza ins- 
criptia Game Over si poti incepe totul de 
la inceput Acesta este o situatie extre- 
ma care se intampla rar, dar nu strica 
sa fii atent 

Cheat legal 

Dupa indeplinirea cu succes a anumitor 
curse poate sa apara (ereastra in care 
esti anuntat ca o echipa adversa te pro- 
voaca la o alta cursa pentru a pune sta- 
panire pe teritoriu. Daca accepti provo- 
carea trebuie sa concurezi din nou, 



care o ocupi cand treci de finish line, 
daca coechipierul tau castiga, victoria 
si recompensa ifJ revin pe. 

OponentJ... beton! 
Un alt bug alt NFSnilui, devenit deja cla- 
sic, este faptul ca oponentii si coechi- 
pierii tai par sa fie din beton. FJ nu se 
rSstoarna si nici nu deviaza. oricat te-ai 
ciocnl de ei. Astfel "saruturile" dintre 
masini, nu au nici un rost! 

Tuning optic 

Orice ar afirma producatorii, tuning-ul 
optic nu are nici o influents resimtita 
asupra comportamentului sau perfor- 
mantelor masinli. Astfel, poti sa iti 
decorezi masina linistit in limita buge- 
tului disponibil, aceasta nu va fi nici mai 
lenta si nici mai rapida in urma tunin- 
gului optic. 

VANTURACHE 




Neverwinter Nigths 2 



Pove§ti de adormit copiii 

Faerun... Un taram medie- 
val mistic, in care orase inflori- 
toare, mai mici sau mai mari, 
traiesc he in pace, stabilind rute 
comerciale sj puternice alianfe, 
fie intr-un perpetuu conflict 
pentru suprematte, putere sj 
avere. Adapostind o sumedenie 
de rase, care de care mai ciuda- 
te, de la intreprinzatorii oa- 
meni, misteriosji elfi §i pana la 
piticii ce-sj cladesc palate subte- 
rane, Faerun ofera celor ce il 
viziteaza magie, poves.fi fasci- 
nante, un univers de vis, pe 
scurt, o experien^a unica ce nu 
poate ft" uitata prea repede. 

Neverwinter Nights 2 a fost, 
pe buna dreptate, unul dintre 
cele mai asteptate jocuri de la 



sfarsjtul acestui an - in primul 
rand, deoarece este sequel-ul 
unuia dintre cele mai apreciate 
RPG-uri plasate in universul 
AD&D, iar in al doilea rand, este 
creat de o serie de min^i lumina- 
te care au stat in spatele unor 
titluri de calibru, precum Bal- 
dur's Gate sau Icewind Dale. 
Partea buna a lucrurilor e ca 
NWN 2 se ridica la standardele 
impuse de o lume de joe aseme- 
nea Faerunului, oferindu-ne o 
poveste captivanta, plina de 
rasturnari de situate, precum §i 
o serie de NPC-uri cu persona- 
lity total diferite, de care ajun- 
gem sa ne atasam foarte repede; 
partea proasta este ca, la fel ca in 
cazul Iui Knights of The Old 
Republic 2, cei de la Obsidian 



s-au grabit ni^el §i au livrat jocul 
cu o caru|a frustranta de bug- 
uri, probleme de AI sau proble- 
me de optimizare grafica. 

Unde-s trei, puterea creste 

Povestea jcKului, chiar daca 
evolueaza, la inceput, destul de 
greoi, este foarte reu§ita; pentru 
a nu va strica distracha de a o 
descoperi singuri, ma rezum la 
a spune ca personajul nostru, 
un taran crescut in satucul West 
Harbor, trebuie sa se inhame la 
o lunga calatorie plina de peri- 
pe^ii, ce il va duce printr-o 
sumedenie de locatii, unele 
familiare, altele deloc cunoscu- 
te, cum ar ft magnificul ora§ 
Newevinter, Port Llast sau 
ruine stravechi, locuite de crea- 



turi magice. In acest pelerinaj, 
va intalni tot soiul de personaje 
ciudate, unele dintre acestea 
urmand sa il inso^easca pe tot 
parcursul jocului. Companionii 
tai, initial in numar de trei, iar, 
in capitolul 2, in numar de 
patru (ridicand astfel party-ul la 
un total pe deplin satisfacator 
de 5 membri) constituie un 
grup viu colorat pe care, in con- 
di£i normale, nu 1-ai ft vazut 
lucrand impreuna. Scopul final 
al jocului este acela de a opri tre- 
zirea la via^a a unei puteri male- 
fice stravechi, al carei unic {el 
este distrugerea a tot ce-i sta in 
cale. Oricat de cli§eu ar parea, 
plot-ul jocului merge mult mai 
departe de clasica lupta intre 
bine sj rau - vom avea parte de 
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decizii militare, tradari politice, 
formarea sj distrugerea unor 
alian^e, misticism, secrete Tntu- 
necate, precum sj multe, multe 
alte condimente. Pe langa firul 
epic principal, Obsidian ne 
ofera o sumedenie de side 
quests pe care le vom intalni pe 
parcursul jocului, sj pe care le 
putem rezolva sau nu, fara sa 
influence in vreun fel evolutia 
blocului central al jocului, dar 
care adauga o doza buna de 
realism s,i creeaza impresia unei 
lumi vii, aflata mereu in 
miscare. 

Dialoqam, dom'le, 
ca e democratic! 

Unul dintre elementele care 
dau pove§tii intorsaturi inte- 
resante este faptul ca joci un rol 
activ in desfa§urarea firului 
epic. Fiecare dialog purtat cu 
personajele de pe tot cuprinsul 
Faerunului i£i va oferi o paleta 
bogata de raspunsuri care, la 
randul lor, au un efect deosebit 



de important asupra progresiei. 
Vei putea minp, intimida, sau 
pur sj simplu continua cu o 
serie de intrebari care vor duce, 
eventual, la raspunsul scontat. 
Alegerile facute in timpul dialo- 
gurilor nu au, nici pe departe, 
doar un impact imediat, de 
multe ori pe parcursul jocului 
va trebui sa iei ni§te decizii 
extrem de dificile care pot influ- 
enza, peste, sa zicem, 5 ore de 
joc, cursul pove§tii. Avem 
asadar doua tipuri de efecte: 
cele imediate, in care, daca ii 
comunici unui ore ca miroase 
de la o posjta sj ca ar trebui sa 
faca o baie, te vei trezi, cu sigu- 
ranUi, in mijlocul unei batalii, 
precum sj cele mai subtile, care 
au efecte in timp asupra mem- 
brilor party-ului. Acesjia consti- 
tuie, practic, un grup foarte viu 
colorat cu personality diferite, 
fiecare dintre ei avand propriile 
sale obiective, nevoi sj senti- 
mente. De exemplu, luand o 
anumita decizie care supara un 



membru al party-ului, increde- 
rea acestuia in tine scade - fara 
efect imediat, ce-i drept, insa 
repetat de suficiente ori, pod 
ajunge in situa^ia ca respectivul 
personaj sa intoarca armele 
impotriva ta. Dialogul interac- 
ts este foarte bine scris (cliiar 
daca am descoperit ca este 
incomplet in cateva locuri), 
drept pentru care nu de purine 
ori te vei trezi salvand jocul 
inaintea unei astfel de discufli 
ample, pentru a vedea ulterior 
ce s-ar fi intamplat daca ai fi luat 
alte decizii. 

Mici probleme tehnice 

Chiar daca tu esfi eel ce-sj 
creeaza personajul central in 
NWN 2, ai la dispozi^ie o exce- 
lentfl ^i variata paleta de perso- 
naje secundare care se vor tine 
scai de coada ta pe parcursul 
jocului. Dupa cum spuneam 
anterior, ai acces, inihal, la un 
numar de trei membri in party, 
care va urea ulterior la patru, 



plus niscaiva NPC-uri ocazio- 
nale, care {i se vor alatura pen- 
tru scurte perioade de timp, in 
urma indeplinirii unui quest. 
Cu un singur clic vei putea 
selecta oricare personaj din 
party, fapt ce adauga diversita- 
te combat-ului §i experien^ei 
singleplayer - deoarece nu mai 
esti obligat sa joci intreaga cam- 
panie la carma aceluia§i perso- 
naj principal. §i mai multa 
diversitate vei obtine creand un 
party echilibrat de casteri, 
fighteri, rogues sau rangers, 
pentru a avea acces la cat mai 
multe abilita|;i sj skill-uri. In 
majoritatea jocului vei folosi 
aceste skill-uri pentru a te lupta 
cu tot felul de mon§tri, spirite, 
oameni sau animale, care au 
ceva impotriva ta sj par a-fi 
pune beh? in roate la fiecare pas. 
Combat-ul se desfasoara in real- 
time, cu optiunea, insa, de a 
apasa butonul de space §i de a 
opri temporar jocul, pentru a 
gandi urmatoarele manevre 
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strategice, sau pentru a da fieca- 
rui personaj in parte cea mai 
buna comanda. Cele mai multe 
batalii pe care Ie vei duce nu vor 
necesita un asemenea micro- 
management, insa este o adi£ie 
placuta pentru acei dintre voi 
care iubesc parole tactice oferite 
de AD&D sj care vor sa termine 
fiecare batalie cu pierderi mini- 
me. Din nefericire, inteligenja 
artificials din NWN 2 nu este 



intotdeauna in toane bune. In 
zonele deschise, rareori am 
intalnit asemenea probleme, 
datorita probabil spafiului mare 
de manevra, insa atunci cand 
vine vorba de pasaje inguste, 
labirinturi subterane, sau cori- 
doarele din numeroasele dun- 
geon-uri ale jocului, nu mica 
mi-a fost mirarea cand ai mei 
camarazi de oaste fie se rata- 
ceau prin camaru^ele deja 



explorate, fie se blocau intr-un 
zid s,i refuzau cu incapatanare 
sa ma urmeze, fie pur s,i simplu 
inghe^au pe loc, nemairaspun- 
zand comenzilor. Nu mai spun 
ce frustrante pot fi aceste mici 
scapari de AI in timpul unei 
lupte aprige, cand ai nevoie de 
eel mai mic avantaj posibil pen- 
tru a casjtiga... 

Multiplayer peren 

Asemeni lui Dungeons and 
Dragons, Neverwinter Nights 



2 pune emfaza pe interactjunea 
multiplayer, precum si pe un 
development creativ, cu ajuto- 
rul toolset-ului. Te pofi aventu- 
ra cu pana la trei alfi jucatori fie 
pe serverele online, fie in LAN. 
Campania singleplayer poate fi 
sj ea incercata in modul coope- 
rativ, chiar daca tofi jucatorii 
care doresc sa participe trebuie 
sa inceapa de la inceput, deoa- 
rece jocul nu permite importa- 
rea personajelor intr-un joe 
singleplayer deja creat. Apoi, ai 



Optimizare NWN 2 



lata cateva dintre cele mai des 
intalnite probleme cand vine vorba 
de Neverwinter Nights 2: 

Probleme de pornire: Sistemul de 
protectie SecuROM folosit in cazul lui 
NWN 2. nu este compatibil cu a- 
numite sisteme. In cazul in care in- 
talnitf o astfel de problema, incercati 
sa consultati pagina oficiaia a 
SecuROM. De asemenea poate fi de 
folos, oprirea oricarui emulator de 
protectie si dezinstalarea drive-urilor 
virtuale. De multe ori ajuta scoaterea 
si reintroducerea discului in unitate. 
Probleme cu framerate-ul: Acesta 
nu este un bug propriu zis, ci o trd- 
satura a motorului grafic si a jocu- 
lui. Singura metoda de a imbuna- 



tati tramerate-ul este optimizarea 
setarilor de joe si facerea unor com- 
promisuri. calitate mai scazuta a 
graficii poate duce la cresterea per- 
formantei. De asemenea, opriti 
orice program ce ruleaza in fundal 
(anti-virus, program de chat, moni- 
tor de performanta etc.), pentru a 
obtine o crejtere a performantei. 
Probleme cu AMD AthlonXP: Cei 
care folosesc procesoare Athlon XP 
mai vechi, pot sa aiba probleme cu 
pornirea jocului, daca nu folosesc 
urmatorul executabil special, 
"nwn2main_amdxp.exe". Cei care 
au procesoare Athlon mai noi pot 
sa incerce sa ruleze si executabilul 
original fara probleme. Pe unele 
sisteme AMD rularea executabilului 



mai sus amintit duce la cresterea 
framerate-ului. 

Probleme cu bug-urile: NWN 2 sufe- 
r3 de o sumedenie de bug-uri de 
natura multipia. Acestea sunt elimi- 
nate treptat cu aparitia f iecarui nou 
patch. Pentru a beneficia de aceste 
imbunatatiri este necesar sa va 
actualizati regulat jocul. 
Probleme cu actuallzarea: Cei care 
nu pot sa-si actualizeze jocul in 
mod automat pot descarca patch- 
urile de pe pagina oficiala 
www.atari.com/nwn2 si Ie pot 
instala manual. 

Probleme cu prabuslrea slstemulul: 
Daca experimentati reporniri sau 
blocari ale sistemului in timpul 
ruiarii jocului si aveti componente 



(sau intreg sistemul) supratactate, 
primul pas este restabilirea per- 
formantei originale a diferitelor 
componente. Daca efectele negati- 
ve dispar sau diminueaza, renun- 
tati la overclocking in timpul lui 
NWN 2. Daca alte jocuri ruleaza 
bine cu sistemul supratactat, nu 
inseamna ca si Neverwinter Nights 
2 va face la fel. 

crestere de performanta semnifi- 
cativa, care sa nu afecteze calita- 
tea grafica este oprirea V-Sync-ului. 
Din pacate, Obsidian a inclus 
aceasta optiune in mod standard si 
nu a oferit posibilitatea opririi ei 
nici din joe si nici prin editarea 
fisierului . ini al jocului. Astfel, 
raman doar doua variante. Prima 
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tot soiul de opfjuni la dispozitje: 
nivelul maxim pe care un juca- 
tor il poate ajunge, restrictii in 
ceea ce prive§te item-urile, sau 
faptul ca jucatorii se pot, sau nu, 
rani intre ei pe parcursul jocu- 
lui. Bineinfeles, din Never- 
winter Nights nu putea Iipsi 
celebrul toolset, un editor de 
module atat de simplu de folo- 
sit, meat itj trebuie doar imagi- 
nable, putjna familiaritate cu 
respectivul program, s.i proce- 
sul de create poate incepe. 



Satui de experienta single- 
player? Sute §i sute de module 
au fost deja creeate de fani §i 
puse la dispozi£ia amatorilor. 
De la module DeathMatch multi- 
player, pana la noi §i noi aven- 
turi misterioase jucabile in 
singleplayer, toolset-ul de fa^a, 
care este, de fapt, o versiune 
mult imbunatatjta al celui din 
primul NWN, ofera jocului o 
longevitate de care rar se mai 
poate bucura un RPG in ziua de 
a/.i. 



Gata! 

Cu toate problemele sale 
tehnice, ultimul bebelus, al celor 
de la Oblivion este un titlu 
solid, care ofera eel pu^in 50 de 
ore de gameplay efectiv prin 
intermediul campaniei single- 
player, plus nesfarsjte zile §i 
saptamani de pierdut timpul pe 
coclaurile online. Daca esti un 
amator de RPG-uri, un om cu 
rabdare §i pasionat de AD&D, 
nu po{i rata titlul de far,a. 
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ar fi oprirea V-Sync-ului din panoul 
de control al placii grafice. Pentru 
mai multe detain consultati manu- 
alul de folosire al placii. alta me- 
toda este activarea Triple Buffer- 
ului din meniul jocului. Acest al doi- 
lea procedeu poate avea Tnsa efect 
invers In cazul piacilor video mai 
vechi cu mai pu|ini RAM. In acest 
sens, recomandam ca un prim pas 
al optimizarii performaniei jocului 
oprirea V-Sync-ului placii grafice si, 
daca nu e de ajuns, modificarea ur- 
matoarelor optiuni: 
Rezolutla ecranulul: o metoda pen- 
tru a creste rata de cadre pe secun- 
da este scaderea rezolutiei. Inter- 
fata jocului afiseaza doar rezolutii- 
le suportate. In functie de sistemul 



de care dispuneji e bine sa porniti 
de la 1280x1024 pixeli sau 
1024x768 pixeli. Daca jocul se 
misca prea lent va sfatuim sa sca- 
deti rezolutia la 1024x768 sau 
800x600 pixeli. Atentie insa si la 
marimea monitorului: cresterea 
rezolutiei nu reduce doar f ramera- 
te-ul, ci si marimea interf etei. 
Antlaliasing-ul: Cu ajutorul acestei 
setari puteti netezi colturile "$i 
muchiile diferitelor obiecte din joe. 
Valorile disponibile sunt 0,2 si 4. 
Odata cu cresterea acestor valori 
se imbunatateste calitatea grafica, 
dar scade performanta. Antiali- 
asing-ul este primul lucru care tre- 
buie oprit daca vreti o crestere a 
performanfei. 



Shadows: Numarul si calitatea um- 
brelor, are un impact serios asupra 
performantelor jocului. In NWN 2 
avem de ales intre patru optiuni: 
High, Medium, Low si Off. La High 
majoritatea obiectelor din joe arun- 
c3 umbre. In cazul setarii Medium 
doar personajele au umbre. in cazul 
in care alegeti Low, fiecare perso- 
naj va avea o singura umbra, in 
timp ce Off opreste toate umbrele. 
Daca obtinetr framerate-uri cu ade- 
va'rat reduse oprirea umbrelor poa- 
te sa va dubleze fps-ul. 
Normal Mapped Terrain: Desi sacri- 
fica din realismul terenului inconju- 
rator, dezactivarea acestei optiuni 
ajuta la cresterea usoara a per- 
formanfei. 



Point Light Shadows: Dezactivarea 
acestei optiuni imbunatateste per- 
forman tele jocului in timpul bataiii- 
lor de dimensiuni epice. 
Object Fade: Activand aceasta 
optiune puteti castiga frame-uri in 
plus, jocul eliminand de pe ecran 
obiectele care nu mai sunt de folos. 
Texture Resolutions: Reducerea 
rezolutiilor texturilor poate creste 
considerabil viteza de ru I are jocului 
in cazul celora care poseda placi 
grafice cu doar 128 MB RAM. 
Draw Distance: Reducerea acestei 
valori duce la o crestere de frames 
per second, dar sacrifice distanta la 
care poji vedea in joe. 

VANTURACHE 
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Me§terul Manole 

Ce aud? Might & Magic? 
Eram un baiej;el de 6 ani care se 
juca prin praf atunci cand 
aceasta franciza a inceput sa se 
inchege. Ce-i drept, interzisa 
multora, deoarece gravita fero- 
ce in jurul unor genuri ferite de 
ochii vulgului, precum RTS-ul 
§i TBS-ul, cu mici excepfii mai 
mult sau mai pudn nefericite, 
cum ar fi Crusaders of Might & 
Magic. Ei bine, Ubisoft a cum- 
parat licen^a. Impreuna cu cei 
de la Nival, s-au ocupat de 
partea TBS, insa adevara^ii fani 
ai universului doreau altceva. 
Nu de alta, dar ce e aproape 
gratis, nu strica nimanui. Ar- 
kane Studios, producatorii Iui 
Dark Messiah, au in spate doar 
Arx Fatalis care sa le mai lumi- 
neze ni^el chipul. Cu titlul de 
fa^a, au incercat o combinape 
foarte usoara de action, FPS §i 
cateva elemente de RPG cu care 
sa-sj vrajeasca publicul - com- 
binape care, culmea, a reusU! 
Lejer, antrenant, fara prea 
multe contorsiuni de sinapse 
neuronale, Dark Messiah ofera 
exact ceea ce a promis ca va 
oferi - acjiune furibunda, un 
mediu interactiv, in care pofci 



zdrobi pana §i cea mai nevino- 
vata rotula, o poveste integrate 
in noua fafcada a continentului 
Ashan, cateva tweak-uri ale 
personajului care sa i£i dea 
impresia ca e§ti stapan pe ceea 
ce faci §i gande§ti, un pic de 
umor pe ici, pe colo sji, nu in 
ultimul rand, un gameplay 
care, daca nu ar fi fost urmarit 
de producatori cu atenj^e, in 
cele mai mici detalii ale sale, ar 
fi adus jocului o soarta mai rea 
decat batjocura presei de spe- 
cialitate. 

N-am mama, n-am tata 

De aceasta data, virtualele 
cizme ale jucatorului sunt incal- 
tate de Sareth, un biet orfan 
aflat sub tutela marelui magici- 
an Phening. Jocul se deschide 
cu un tutorial deosebit de intui- 
tiv, in care inveH diversele 
aspecte tehnice legate de mi§- 
cari, combat sau folosirea me- 
diului inconjurator in favoarea 
ta - dupa care parintele tau 
adoptiv te trimite in lume, cu o 
boccelu^a saracacioasa in spate 
§i cu o dom'§oara opulenta §i 
foarte carismatica, pe numele ei 
Xana, care, cum necum (mai 
bine zis, prin metode mai mult 



sau mai pu(in conventionale), 
§i-a facut loc in capul tau. Tanti 
de fa£a va juca, pe tot parcursul 
acpunii, rolul gardianului pro- 
tector sau, in alte cuvinte, rolul 
de "ce trebuie sa fac la pasul 
urmator". Povestea nu este nici 
pe departe bombardata de 
rasturnari de situajii - grajie 
intro-ului §i spoilerelor ce apar 
pe parcursul primelor zeci de 
minute, insa este placuta, rela- 
xants, §i extrem de binevenita. 
Adicatelea, avem una bucata 
profe^e malefica, in care un 
oarecare Dark Messiah are chef 
sa iasa la o cafea in centrul 
Ashan-ului §i sa se certe cu 
oamenii legii, tu fiind singurul 
care-i poate face fa^a. Aventura 



te {ine in fa£a monitorului cca. 
8-9 ore (asta daca e§ti dotat cu 
un sistem ceva mai ruginit, 
deoarece timpii de loading sunt 
incredibil de obositori), insa un 
jucator versat §i trecut prin 
aburul acestui gen de jocuri va 
reusj sa o dea gata in 7 ore. Cel 
mult. Sincer, nici nu era nevoie 
de mai mult. 

Mecanica. Adica ce n-am 

invatat la scoala 

In esenja, jocul este mai mult 
un action, decat un FPS. Ai 
parte de convenjionalii adver- 
sari, soldafei, magicieni, orci, 
paianjeni, sau mai §tiu eu ce alte 
creaturi fioroase, contra carora 
poy ac^iona folosind mai multe 
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tipuri de arme. Sabiile, care fac 
eel mai mare damage, au avan- 
tajul ca pot fi folosite in con- 
juncture cu un scut - acesta 
fiind singurul care poate para 
sagefile inamice. Dagger-ele, 
combinate cu anumite skill-uri, 
ifi pot permite atacuri ucigatoa- 
re atunci cand inamicul este 
prea batut in cap sa te depiste- 
ze (sj, crede-ma, un backstab la 
vremea lui este un adevarat 
deliciu). Staff-urile, poate cele 
mai lente arme din joe, nu 
lovesc mai rau decat bastonul 
lui Hie Moromete, insa au avan- 
tajul de a putea fi folosite impo- 
triva unor grupuri mari de ina- 
mici, trantindu-i pe to^i la 
pamant sj oferindu-fi cateva 
secunde de respiro. Daca ifi 
place sa-fi gadili oponenfii de la 
distant, ai in inventar sj arcuri, 
moment in care Robin Hood-ul 
din tine devine erou sj ifi arata, 
la propriu, arta de a fura de la 
bogati sj de a da la saraci. §i 
cum, printre adepfii acestui gen 
do jocuri exista sj amatori de 
magii, incantafii sj alte ritualuri 
pe care nu le vor vedea nicioda- 
ta in via^a de zi cu zi, produca- 
torii au implementat o serie de 
vraji cu care sa mai diversifici 
peisajul: sagefi de foe, telechi- 
nezie, trap-uri, unde de gheat^a, 
healing sj cate sj mai cate. Din 
pacate, dupa un anumit timp 
multe dintre aceste vraji devin 
inutile, deoarece nu le pofi 
imbunatafi sj trebuie sa te mul- 



tumesK cu ele a§a cum le-a creat 
Dumnezeu - pure, caste sj 
aproape inutile. De ce zic asta? 
La inceput este bine sa fii un 
maestru al sagefilor de foe, care 
vor praji din doua-rrei lovituri 
orice adversar umanoid sau 
mamifer, insa, treptat-treptat, 
respectiva vraja isj va gasi din ce 
in ce mai pufin uz in arsenalul 
tau. meat, acesta ar fi, probabil, 
unul dintre pufinele minusuri 
pe care i le gasesc jocului, lipsa 
scaling-ului in ceea ce priveste 
spellcastul. 

Eu mi-s om cu skill-uri 

Toate aceste abilitatj, de la 
posibilitatea de a da cu lopata 
pana la cea de a pasj ca ho£ul 
prin umbre, le pofi inva^a folo- 
sind skill points. Acestea ifi sunt 
acordate cu bunatate in urma 
indeplinirii a tot soiul de objec- 
tive ce apar pe parcursul misiu- 
nilor - gase§te cristalul x, 
furiseaza-te pana in punctul y, 
sau salveaza puicu(;a, cea cu 
fusta mult prea scurta pentru 
ritmul tau cardiac, de huliganii 
paznici ai docurilor. Ai la dispo- 
zifie trei cvasi skill trees, unul 
axat pe magie, unul pe combat, 
sj unul pe chestioare auxiliare. 
In ansamblu, nu i^i po^i crea un 
personaj specializat in doar una 
dintre aceste branse, deoarece 
se dovedesje a fi... mai pufin 
bun. Aid, spre deosebire de alte 
jocuri, funcfioneaza la perfecfie 
re^eta de ciorba de burta, adica- 



Optimizare Dark Messiah of Might and Magic 



lata cateva dintre cele mai des intai- 
nite probleme cand vine vorba de 
Dark Messiah of Might and Magic: 
Probleme cu Steam-ul: Sistemul 
Steam poate crea probleme mai ales 
cand vine vorba de multiplayer. Daca 
jocul nu vrea sa fie recunoscut sau da 
diverse erori cu referiri la Steam, con- 
sultati pagina oficiala a jocului si a 
sistemului Steam. Aceste probleme 
pot sa apara indiferent daca ati achi- 
zitionat jocul de la magazin sau prin 
Steam. 

Probleme de pomlre: Sistemul de 
protectie SecuROM este tolosit si 



pentru Dark Messiah. In cazul in care 
aveti probleme si nu e de folos dezin- 
stalarea emulatoarelor de protectie 
si a drive-urilor virtuale, nu va r3ma- 
ne decat sa repomiti sistemul si sa 
reinstalati jocul. 

Probleme cu placa graflca: Cei care 
folosesc GeForce 6800 ar trebul sa 
foloseasca fie varianta 93.71, fie 
84.21 a driver-ului ForceWare. Versi- 
unea 9d_47 nu este complet compa- 
tibiia cu jocul din cauza unei proble- 
me de memorie. 

Probleme cu tlmpli deTncarcare: Una 
dintre cele mai mari probleme ale jo- 



cului consta in tjmpii de incarcare in- 
delungati, respectiv incerjnirile bruste 
pentru cateva secunde a jocului (fe- 
nomen care este acompaniat de dis- 
torsionarea sunetului). Aceste pro- 
bleme sunt native engine-ului Source, 
ele nefiind un bug.propriu-zis, ci o 
defectiune a motorului grafic Pentru 
a scapa de aceste probleme reducetj 
nivelul de detaliu al texturilor si setati 
marimea pagefile-ului la 2.5 GB. 
Probleme de prSbusIre pe desktop: 
Crescand marimea pagefile-ului 
creste si stabilitatea jocului, prabu- 
sirile neasteptate fiind considerabil 



reduse. O alta masura care sporeste 
stabilitatea jocului este defragmen- 
tarea partipei pe care este instalat 
jocul. De asemenea, achizrtJonarea a 
2 GB de RAM influenteaza stabilita- 
tea si performantele jocului. 

In cazul lui Dark Messiah multe ele- 
mente influenteaza calitatea imagi- 
nii si performarita de rulare. Jocul 
recomanda anumite setari (diferen- 
tjate prin adaugarea *) bazate pe 
datele adunate despre sistem. 
Aceste setari sunt bine gandite. dar 
ramane loc de Tmbunatatjii. 
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telea, cate putjn din toate. Vei 
avea nevoie de stealth daca 
doresti sa te comport^ ca un 
rogue veritabil, va trebui s5 
investe§ti putjn in magie daca 
sim^i ca vraja de heal itj este 
nepre^uita, sau va trebui sa cari 
puncte cu nemiluita in combat, 
pentru a-Ji cre§te damage-ul, 
anduran^a sau stamina. Simplu, 
concis, usor de utilizat. Diverse 
item-uri gasite pe parcursul 
jocului (caci da, iata, minune 
mare, avem de-a face cu un 
inventar §i cu slot-uri pentru 
arma, armura, inel), pot avea di- 
verse cerin{e in ceea ce privesjte 
aceste skill-uri. De exemplu, 
gasisem la un moment dat un 
kris foarte atragator cu poison 
damage, mai bun decat sabiile 
pe care le aveam, dar care nece- 
sita un stealth level 3. Ceea ce e 
mult de investit. E adevarat, as, 
fi putut comite ni§te acte de cru- 
zime impardonabile, cum ar fi 
backstab-uri miselesti, insa a§ fi 



renun^at la alte abilita{i. Totul 
{ine de cum i§i gandeste fiecare 
personajul, de stilul de joe §i de 
modul in care abordeaza diferi- 
tele situatii date. Despre combat 
a§ putea spune vrute §i nevru- 
te, insa esentjalul este ca ai la 
dispozi^e diverse atacuri, in 
func$ie de dexteritatea degete- 
lor. Clicuri furibunde de mouse 
i{i vor oferi lovituri rapide, dar 
slabe, pe cand presarea left cli- 
cului va produce un power 
attack cu damage consistent. 
Mediul inconjurator este total 
destructibil - it,i potj arunca, 
dintr-o lovitura, adversarii in 
t,epuse mortale, poti prabusj 
peste ei tot soiul de butoaie sau 
alte obiecte ce cantaresc mai 
mult decat cele mai obeze femei 
din Statele Unite sau, de ce nu, 
ii po^i impinge, cu usurinta, in 
flacari. Efectele sunt exceptio- 
nal, jocul este cu adevarat san- 
geros in momentele respective - 
nici nu e de mirare ca este 




"recomandar" celor peste 18 ani. 

Gata! 

Cu plusuri, cu minusuri. 
Dark Messiah este un joe care 
impresioneaza in mod placut. 
Nu pentru ca ar fi hardcore, 
prea dificil sau prea usor, ci pen- 
tru ca este fluid §i prietenos - un 
titlu pe care il recomand in pau- 
zele dintre cele doua cartj pe 
care le citi^i momentan. 
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Model Detail: Aceasta setare stabi- 
legte numarul de poligoane din care 
se construieste un obiect in joe. 
Indiferent de setarea aleasa dintre 
cele 3, Jocul folosegte un numar 
destul de mare de poligoane, dife- 
renta vizibila filnd minuscuia. Pentru 
a obtine un framerate mai bun, ale- 
geti linlgtlt setarea Low. 
Texture Detail: Aceasta setare afec- 
teaza mai mult calitatea imaginii, 
diferenje majore existand Intra Low 
si celelalte doua. Aceasta optiune 
este una dintre cele mai importante, 
cSnd vine vorba de performanta. 



Texturiie de calitate combinate cu 
rezolutiile sporite due la timpii lungl 
de incarcare si la mai multe sacadari 
in joe. Pe sisteme cu mai pujln de 2 
GB RAM si 128 MB Video recoman- 
dam folosirea setarii Medium sau 
chiar Low. Performantele se pot 
imbunatati astfel spectaculos. 
Shader Detail: Diferenfa dintre Low 
si High nlci ca se simte. Pentru a 
stoarce un surplus de performanta 
alegetj setarea Low. 
Water Detail: Daca vrefi cea mai 
detaliata grafica si va tine sistemul, 
va recomandam Reflect All. Daca 



vreti sa rulatj insa fluent Jocul, eel 
mai bun compromis il reprezinta 
optiunea Simple Reflections. 
Shadow Detail: Pentru performante 
cat mai bune alegetJ opfiunea Low; 
efectul poate fi insa unul departat de 
realitate. Aceasta optiune este insa 
cea mai buna alegere daca aveti 
nevoie de surplusul de framerate. 
GFX Detail: Aceasta optiune poate fi 
setata fara griji la Low sau Medium, 
fara sa se observe diferente majore. 
High este recomandata pentru cei 
care sunt atenti si la cele mai mici 
detalii. 



Antialiasing Mode: Reducerea sau 
oprirea Antialiasing-ului poate creste 
considerabil performanta Jocului. 
Filtering Mode: Pentru a obtine un 
echilibru intre calitate si performan- 
ta recomandam, Anisotropic 2x sau 
4x.Tn cazul piacilorgrafice mai vechi, 
se poate obtine o crestere de perfor- 
manta prin selectarea optiunii 
Bilinear. 

Wait for Vertical Sync: La fel ca in 
cazul majoritatii Jocurilor, recoman- 
dam dezactivarea acestel optiuni. 

VANTURACHE 
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ree 8800 GTX 



In jungla nouta^ilor 
hardware sj software, 
au fost „dezlantuite" re- 
cent placile grafice DirectX 10 
de prima generate. Este vorba 
de GeForce 8800 GTS, inzestra- 
ta cu 640MB, sj GeForce 8800 
GTX, dotata cu nu mai putin de 
768MB. 

lata, mai jos, o clasificare a 
noilor placi grafice din punct de 
vedere al pretului: 

• GeForce 8800 GTX - 850 USD 

• GeForce 8800 GTS - 650 USD 

• GeForce 7950 GT - 400 USD 

• GeForce 7900 GS - 250 USD 

• GeForce 7600 GT - 200 USD 

• GeForce 7600 GS - 180 USD 

• GeForce 7300 GT - 140 USD 



Testul de astazi confine nu 
mai pu£n de trei produse G80, 
sj anume placa grafica GeForce 
8800 GTX, de referinta, Sparkle 
GeForce 8800 GTX sj BFG 
GeForce 8800 GTX. Noua teh- 
nologie "Unified Shader" face 
trecerea catre DirectX 10, iar 
placile grafice se vor adapta vii- 
torului. Prin intermediul Di- 
rectX 10, Microsoft a eliminat 
complet func£iile fixe ale con- 
ductelor (conducte pixel, de 
exemplu), permi^and ca totul sa 
fie programabil. 

Functionarea programului 
DirectX 10 sj a procesoarelor 
grafice din noua generate este 
simpla. Orice umbra, pixel sau 



vertex, este trimisa sj executata 
de catre procesorul "unified 
shader", totul insemnand efi- 
cienta. Programul DirectX 10 
vine cu o noua geometrie a 
umbrelor sj anume "Shader 
model 4", care realizeaza un set 
specific de opera^i. 

Programul DirectX 10 este o 
imbunatatjre considerabila sj 



trebuie privit ca un pas impor- 
tant spre viitor. \§ prezentam, 
in cele ce urmeaza cateva deta- 
lii privind diferenta fata de pro- 
gramme DirectX anterioare. Veji 
putea observa evolutia modele- 
lor "shader", incepand cu Sha- 
der Model 1 inclus in DX8. Ceea 
ce trebuie inteles este faptul ca 
programul DirectX 10 nu ince- 



Avem Tn continuare o imagine mai apropiata 

a acestor produse, care dezleaga misterul memoriei: 



Procasoara Stream (Shader) 
Freewill nudsu (MHz) 
Fracwnta Shatter (MHz) 
FnGMnpnwmoria(Mrb))i2 

Carrtttate memorie 

Interfax memorl© 

Laflme de bandi momorta (GB/aec) 

RaUffltrudetaxturare 





Suprafafa (vertexurile rocllor) acestui demo este areata aleatoriu si realtime prin folo- 
slrea geometrlel umbrelor. Apa va urma tralectorla suprafefel si va reacpona cu ea. 
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Rezultate obtinute cu un singur procesor grafic 



-Chaos Theory 



Futurama* 3DMark05 - Scor general 
Futurama* 3DMart(Q6 



Tom Clancy's Ghost Recon: 
Advanced Warflghtar 

Pmy 4xAA/16xAniso 

HalfLlte2:Eplsodo0no 
Battlefield 2 -EA 4xAA/16xAnbo 



1024x768 
1600x1200 
2560x1600 

1024x768 
1600x1200 
2560x1600 
seta re implldta' 
satara unpldtS 
Shader Model 2.0 
Shader Model 3.0 

1024x768 
1600x1200 
2560x1600 
1600x1200 
1920x1200 
2560x1600 

1024x768 
1600x1200 
2560x1600 

1024x768 
1600x1200 
2560x1600 

1280x960 
1920x1440 
2560x1600 

1024x768 
1600x1200 
2560x1600 



Unltataa de masurl 

Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 
PunctaJ 
PunctaJ 
PunctaJ 
PunctaJ 
Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 



Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 



GeForce 
8800 GTX SparkJo 

237 

211 

139 

183 

98 

53 
16843 
10724 
4805 
4913 

153 

79 

31 

78 



154 
105 
53 
145 
92 
45 
205 
146 
92 
90 
62 
35 



pe o schimbare colosala cu noi 
capability, ci ofera noi caracte- 
ristici care vor ajuta producato- 
rii de jocuri sa optinuzeze noile 
titluri prin dezvoltare vizualS sj 
o rata mai buna de cadre/s, ceea 
ce este extraordinar! Placile gra- 
fice DX10, cum ar fi cele din 
familia G80 sunt total compati- 
bile DX9. 

DirectX 10 reprezinta ceva 
mai bun §i mai rapid. Arhitec- 
tura placilor grafice de ultima 
ora s-a schimbat, de la una baza- 
ta pe conducte la o arhitectura 
bazata pe procesoare. Placa gra- 
fica GeForce 8800 GTS dispune 
de 96 de procesoare shader/ 
stream, iar modelul GeForce 
8800 GTX are 128 de unitat? 
"unified processor". 

GeForce 8800 GTX 

Procesorul grafic al unei 
placi video GeForce 8800 GTX 
are 681 milioane de tranzistori 
(G70 are aproximativ 300 de 
milioane) §i are frecven(;a de 
ceas de 575 MHz, cu 128 de pro- 
cesoare "Unified Shader", care 
ruleaza cu frecvent,a de 1350 
MHz. Placa grafica este inarma- 
ta cu 768 MB de memorie 
GDDR3 pe 384 de bi£, tactata la 



2x900 MHz, §i este alimentata 
prin doi conectori cu 6 pini. 
Ventilatorul de pe acest GeForce 
este destul de silentios, data 
fiind marimea lui. 

GeForce 8800 GTS 

Modelul GTS vine cu un pro- 
cesor grafic tactat la 500 MHz §i 
doar 640 MB de memorie 
GDDR pe 320 de bifci, tactata la 
900 MHz. Nucleele shader, in 
cazul produsului GTS, sunt in 
numar de 96 §i ruleaza la frec- 
venta de 1200 MHz. 

Toate placile grafice NVIDIA 
GeForce 8800 GTX §i GTS sunt 
capabile HDCR sunt compatibi- 
le 100% DX9, ofera suport total 
pentru Shader Model 4.0 §i au 
suport pentru modul SLI. 

Placile grafice din noua ge- 
nerate necesita o sursa de ali- 
mentare de 450 W §i preferabil 
ar fi sa aiba doua linii pentru ali- 
mentarea celor doi conectori cu 
6 pini. In cazul in care este negli- 
jata cuplarea unuia dintre cei 
doi conectori cu 6 pini, placile 
grafice sunt dotate cu un difu- 
zor foarte mic care este pe post 
de alarma (este destul de zgo- 
motos). 
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Placi video 




Conf iguratia de test 

Placa de baza 

nVIDIA nForce 680i SLI (eVGA) 

Proccsoarc Intel 

Core 2 Duo X6800 Extreme 
(Conroe) 

Core 2 Duo E6700 (Conroe) 

Core 2 Duo E6600 (Conroe) 

Core 2 Duo E6400 

Placi graficc 

NVIDIA 

GeForce 8800 GTX 768 MB refe- 
rence 

GeForce 8800 GTX 768 MB 
Sparkle 

GeForce 8800 GTS 640 MB BFG 

GeForce 7900 GTX 512 MB 
(NVIDIA) 

ATI 

Radeon X1950 XTX 512MB 



(ATI) 
Memorie 
2048 MB (2x1024MB) DDR2 

CAS4 @ 1142 MHz Dominator 
Sursa de tensiune 
Enermax Galaxy 1000 W 
Monitor 

Dell 3007WFP - rezolutfe maxi- 
ma suportata - 2560x1600 
Sistern de operare 
Windows XP Professional SP2 
DirectX 9.0c actualizare octom- 

brie 
NVIDIA ForceWare 96.94 Beta 

(G80) 
NVIDIA ForceWare 93.71 

WHQL 
ATI Catalyst 6.10 
NVIDIA nForce 590/680i driver 

9.53 



Suita de benchmarkuri software: 

3DMark05 

3DMark06 

Far Cry (vl.33 cu HDR) 

Ghost Recon: Advanced 

Warrior 
F.E.A.R. 

Half-Life 2: Episode One 
Splinter Cell 3: Chaos Theory 
X3: The Reunion 
Prey 

Call of Duty 2 
Serious Sam 2 
Battlefield 2 

Concluzii 

Anul acesta ne aduce ceva in 
plus. Nu este vorba numai de o 
crestere in performan^a. Acum 
avem o noua versiune de 



DirectX, un nou model shader, 
o noua arhitectura §i, totodata, 
placi grafice cu putere de calcul 
foarte ridicata. Pentru a in^elege 
mai usor complexitatea acestor 
lucruri vom calatori puHn in 
trecut. Primul accelerator 3D 
"real" a fost fabricat de compa- 
nia 3Dfx §i era o placa add-on 
care contjnea doua cipuri, fieca- 
re cip avand o func^ie dedicata 
§i un milion de tranzistori. Toata 
povestea a inceput din momen- 
tul in care compania nVIDIA a 
cumparat compania 3Dfx. Ori- 
ginalul "Voodoo Graphics" 
avea un total de doua milioane 
de tranzistori inclusj in doua 
cipuri, care rulau la 50 MHz. 
Revenind in prezent, in Iupta 



Rezultate obtinute cu SLI 


Serious Sam 2 HDR/16xAiuso 

SpHrrtef Cell 3 -Chaos Theory 
HDR/16xAnbo 

Futuremaik3DMait<06 

F.LA.R.4xAA/16xAnbo 


rezolutll 
1024x768 
1600x1200 
2560x1600 


Unltateademasuri 

Cadre/s 
Cadre/s 

Cadre/s 


1024x768 
1600x1200 
2560x1600 


Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 


setare Implicrta 

Shadet Model 2.0 

Shader Model 3.0 

1024x768 

1600x1200 

2560x1600 


PunctaJ 
. Puncta] 
PundaJ 
Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 


Tom Clancy's Ghost Recon; 

A*ra need War lighter 


1600x1200 
1920x1200 
2560x1600 


Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 


Prey 4xAA/16xAnrso 


1024x768 
1600x1200 
2560x1600 


Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 


FarCry HDR / 16x Anbo 


1024x768 
1600x1200 
2560x1600 


Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 


CdofDuty2 


1024x768 
1600x1200 
2560x1600 


Cadre/s 
Cadre/s 
Cadre/s 





SsurS GeForce 8800 GTX SU 
231 
230 

164 


GeForce 8800 GTX 
237 
211 

139 


GeForce 7900 GT 512MB SU 
207 
179 
83 


GeForce 7950 GX2 
205 
86 
49 


271 
180 
101 


183 
98 
53 


176 

97 
49 


! 


13222 
6019 
7136 


10684 
4906 
4906 


9188 
4021 
4021 


3482 
3482 


210 

145 
61 


153 

79 
31 


153 
80 
27 


143 

2 


118 

115 

86 


78 
66 
44 


68 
60 
37 


62 
54 

34 


204 
171 
101 


154 
105 
53 


129 

97 
49 


128 


124 
124 
106 


133 
111 

60 


115 
90 
45 


115 
83 

40 


149 
95 


90 

62 


71 
48 


i 
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tehnologiei contra complexita^i 
ajungem la cipul G80 prezent in 
noile modele GeForce 8800 GTX 
§i GTS produse de NVIDIA. 
Avem un singur rip cu 681 de 
milioane de tranzistori. Proce- 
soarele "stream" ruleaza la frec- 
ven£a de 1350 MHz, nucleul 
general la 575MHz, iar 
memoria la 2 x 900MHz. 
Doua astfel de cipuri pot fi 
conectate intre ele prin modul 
SLI, pentru a le cre§te puterea. 
Avem deri o placa grafica ce se 
descurca atat In DirectX 9, cat §i 
in DirectX 10, §i care are o cali- 
tate deosebita a imaginii, ofe- 
rind o performan^a dubla fa£a 
de eel mai recent produs "high- 
end" (GeForce 7900 GTX). Sa nu 
uitam ca aceasta placa grafica 
este DX10 §i, deocamdata, nu 
sunt disponibile titluri DX10 
lansate ofirial. Am testat aceasta 
placa grafica doar in jocuri DX9 
unde este nemaipomenit de 
rapida, iar calitatea imaginii este 
neasemuita. 

Combinatia SLI dintre doua 
placi grafice de acest gen a dat 



aripi sistemului, ob{i- 
nandu-se o rata 
foarte ridi- ^ 




cata de ca- 
dre/s chiar §i cu 
cele mai dure setari ale 
detaliilor, filtrelor §i efectelor. 
Revenind la modul single, 
modelul GeForce 8800 GTX va 
permite sa rulafi orice joe cu 
rezolufii foarte ridicate, cu cele 
mai pretenfioase detalii activa- 
te. Placile grafice din seria 
GeForce 8800 deschid o noua 
era in gaming. Modelul GTS 
ofera o performan^a cu 25% mai 
slaba decat un GTX §i este cu 
25% mai ieftin. 




Call of Duty 2 are o graffed foarte complexa, Iar placa grafica GeForce 7900 GS nu are suflcienta memorie (256MB) pentru a putea stoca texturlle la rezolupl 
foarte ridicate (2560x1600) 
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Placa de baza 



Gigabyte GA-965P-DS3 








Un nou nascut Tn familia Intel 
965 

Linia de procesoare "Core 2" 
lansate de Intel reprezinta o 
revenire uimitoare in lupta im- 
potriva procesoarelor produse 
de concurentul AMD, redoban- 
dind astfel suprematia in ceea 
ce priveste performan^a §i men- 
jinand o structure foarte com- 
petitiva a pre^urilor. Procesoa- 
rele Intel Core 2 Duo sj Extreme 
sunt cu siguran(a in top pe lista 
fiecarui gamer. Aceste procesoa- 
re puternice necesita totodata o 
placa de baza cu un cipset pe 
masura §i care sa fie capabil sa 
concureze cu cipsetul i975X. 



Este vorba despre cipseturile 
din famila 965, in care sunt 
incluse cipseturile Q965, G965 
(cu interfaja grafica integrate) §i 
eel mai puternic cipset disponi- 
bil, P965. Placa de baza pe care 
o avem in acest test este 
Gigabyte GA-965P-DS3, cu cip- 
set P965, a carui performanta 
concureaza cu cipsetul i975X. 

Cipsetul Intel P965 suporta 
frecven(;ele FSB de 533, 800 sj 
1066 MHz, poate suporta toate 
procesoarele Core 2 Duo, Pen- 
tium D, Pentium 4/Extreme, 
Celeron D LGA775, iar modele- 
le care urmeaza sa fie lansate 
suporta memorie DDRII pe 
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canal dual, cu frecventa de pana 
la 800 MHz. Cipsetul suporta de 
asemenea "Intel Fast Memory 
Access", o caracteristica ce im- 
bunatar,e§te performance prin 
reducerea laten^ei memoriei §i 
optimizarea la^imii de banda a 
acesteia, precum §i tehnologia 
"Flex Memory", care permite 
modulelor de memorie de capa- 
citate diferita sa opereze pe 
canal dual. O alta caracteristica 
importanta este "Intel Quiet 
Technology", care furnizeaza o 
ventilate deosebita cu viteze 
optimizate ale ventilatoarelor §i 
zgomot redus. Singurul minus 
al acestui cipset este lipsa supor- 
tului multi-GPU (SLI sau Cros- 
sfire). 

Placa de baza Gigabyte GA- 
P965-DS3 din testul actual are 
un design deosebit §i este cons- 
truita cu condensatoare solide, 
care asigura o stabilitate mai 



buna §i o habilitate deosebita. 

BIOS-ul acestei placi de baza 
este cu siguranta "high-end" §i 
ofera din abunden^a „tweak- 
uri" §i setari pentru supratac- 
tare. Daca intram in detalii vom 
ajunge la sectiunea numita de 
Gigabyte "Motherboard Intel- 
ligent Tweaker" sau, prescurtat, 
"M.I.T", care cuprinde cele mai 
indragite optiuni referitoare la 
multiplicator §i vitezele de ceas. 
Limita superioara a acestor se- 
tari este impresionanta, cum ar 
fi viteza FSB de pana la 700 
MHz, viteza de ceas pentru 
PCIe de pana la 150 MHz §i vite- 
za memoriei DDPJI de pana la 
1066 MHz. Exista, de asemenea, 
o serie de setari pentru tensiu- 
nile memoriei, procesorului, 
FSB, PCIe §i componentele 
Northbridge-ului, care se pot 
seta manual sau pot fi optimiza- 
te automat de catre BIOS. 




Sistemul de test 




Procesor: Core 2 Duo E6700 


CD/DVD: AOpen 5232 Combo 


(2.66 GHz) 


Sursa de tenslune: Enermax 


Memorie: 2x512-MB Corsair 


EG651P-VE-24P; 550W 


DDR2-1066 (5-5-5-15), OCZ 


EPS12V 


XTC DDR2-800 (4-4-4-12) si 


DirectX 9.0c 


Crucial Ballistix DDR2-667 (4- 


Slstem de Operare: Windows XP 


4-4-12) 


ProSP 


P/aca graflcS: Biostar GeForce 


PCMark05Pro- Versiune 1.1.0 


7900 GT 256MB PCIe 


SiSoft SANDRA 2007 Specifics - 


Drlvere NVIDIA de referlntf: 


SP1 


ForceWare 91.47 


Everest Ultimate Edition 2006 - 


Hard disc: Maxtor MaxLine III 


3.1 


250GB 


Specificatii ScienceMark 2 - 21 


Interfax IDE: Serial ATA-150 


Martie 




Exists, de asemenea, o serie de setSri pentru tenslunlle memoriei, procesorului, 

FSB, PCI Express si componentele Northbrldge-ulul, care se pot seta manual 

sau pot H optimizate automat de catre BIOS. 



SiSoft SANDRA 2007 CACHE/IATJME DE BANDA MEMORIE 



PLACA DE BAZA /CIPSET PUNCTAJ 



Gigabyte P965 
(DDR2-1066) 



Gigabyte P965 
(DDR2-800) 



Gigabyte P965 
(DDR2-667) 




Intel I975X (DDR2-667) 
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Placa de baza 



ScienceMark2 



PLACA DE BAZA / CIPSET 



Gigabyte P965 
(DDR2-1066) 



Gigabyte P965 
(DDR2-800) 



Gigabyte P965 
(DDR2-667) 



Intel i975X (DDR2-800) 



Intel I975X (DDR2-667) 



lAtime de bandA memorie 



5275 



5075 




Everest Ultimate Edition 3.1 



CITIRE MEMORIE 



PLACA DE BAZA / CIPSET 



Gigabyte P965 
(DDR2-1066) 



Gigabyte P965 
(DDR2-800) 



Gigabyte P965 
(DDR2-667) 



Intel i975X (DDR2-800) 



Intel I975X (DDR2-667) 



7674 



7302 



6736 



7401 



6838 




Everest Ultimate Edition 3.1 SCRIERE MEMORIE 



PLACA DE BAZA / CIPSET 



Gigabyte P965 
(DDR2-1066) 



Gigabyte P965 
(DDR2-800) 



Gigabyte P965 
(DDR2-667) 



Intel i975X (DDR2-800) 



Intel I975X (DDR2-667) 



4860 



4856 




Everest Ultimate Edition 3.1 LATENjA MEMORIE 



PLACA DE BAZA / CIPSET 



Gigabyte P965 
(DDR2-1066) 



Gigabyte P965 
(DDR2-800) 



Gigabyte P965 
(DDR2-667) 



Intel i975X (DDR2-800) 



Intel I975X (DDR2-667) 



NS (T1MP MAI MIC = PERFORMANTA MAI BUNA) 



60,6 



65,7 





D u p a 
cum §tim, setarile 
ascunse din BIOS pot ft' accesa- 
te prin apasarea tastelor "Ctrl- 
Fl" care va dezvalui toate seta- 
rile necesare unei supratactari 
riguroase. 

Concluzii 

Pretul unei placi de baza 
Gigabyte GA-965P-DS3 este de 
aproximativ 150USD, ceea ce 
aseaza aceasta placa in topul 
placilor de baza cu cipset Intel 
965R Gigabyte ofera o placa de 
baza standard GA-965P-S3 la 
pretul de 120USD, dar calitatea 
modelului din testul nostra i§i 



merita 
costul suplimen- 
tar. Putem compara 
pre^ul acestei placi de baza 
cu eel al placilor oferite de alte 
companii de marca, cum ar fi 
MSI P965 Platinum (150USD), 
ASUS P5B (150USD), ABIT AB9 
Pro (155USD) §i ASUS P5B-E 
(160USD), pentru a observa cat 
de bine este pozi£ionata placa 
noastra in clasa concuren{ei. 
Cipsetul Intel 965P este 
o combina- 
He inte- 
resanta 
intre per- 
forman$a 
§i caracte- 
ristici, §i se 
poate achi- 
zi^iona la un 
pre{ care va 
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face fericit orice cumparator. 

Gigabyte ofera o gama vasta de 

placi de 

baza 

co n s- 

trui- 




pentru modul SLI sau Cross- 
Fire, dar Gigabyte va satisface 
dolean^ele celor care cauta o 
platforma performanta Core2. 



te in jurul aces- 
tui cipset, incepand cu 
modelul GA-965P-S3 §i termi- 
nand cu modelul GA-965P-DQ6 
(eel mai dotat model, dar §i eel 
mai scump), insa modelul GA- 
965P-DS3 se afla undeva intre 
cele doua mai sus mentionate, 
in timp ce are un pre); mai sca- 
zut. Desigur, aceste placi de 
baza nu beneficiaza de suport 



Up BIOS 
VasluneBIOS 

SloturidcMcmorie 
Sloiuri tie Expansiune 

VtezaDDR2supoitata 

Ventilator pe Noitfibridgc 

NorttiMdee Intel 

Southbridge Intel 

VltezaFSB 

Selectarea Multjpiicatoiului 

Teasiune procesor 

TensluneDDR 

TenslunePCIe 

Supratactarea Memortel In BIOS 

Supratactarea PCIe In BIOS 

Componente Standard/Optlonale 

Intatata Audio On-Board 

Placi de ie(ea On-Board 

RAID On-Board 

SATA3.0Gb/s 

USB 2.0 

IEEE-1394 

Conectotdetenslune 



FIBRA 



GA-965P-DS3 

Award 

F7 

4 

lxPOem/ 

3xPCIexl3xPCI 

DDR2-1066 

Nu 

P965 

1CH8 

100-700 MHz 

Da-BIOS 

0,5V-2,0V 

13V-25V 

l^V-WV 



Intel HD Audio 

Gigabit LAN 

Da 

Da 

lOPorttiil 

Nu 

24-plnl 




UT2004 BotMatch 



PLACA DE BAZA / OPSET 



Gigabyte P965 
(DDR2-1066) 



Gigabyte P965 
(DDR2-800) 



Gigabyte P965 
(DDR2-667) 



Intel 1975X (DDR2-800) 



Intel I975X (DDR2-667) 



PLACA DE BAZA / CIPSET 



Gigabyte P965 
(DDR2-1066) 



Gigabyte P965 
(DDR2-800) 



Gigabyte P965 
(DDR2-667) 



Intel i975X (DDR2-800) 



Intel i975X (DDR2-667) 



PLACA DE BAZA / CIPSET 



Gigabyte P965 
(DDR2-1066) 



Gigabyte P965 
(DDR2-800) 



Gigabyte P965 
(DDR2-667) 



Intel i975X (DDR2-800) 



Intel I975X (DDR2-667) 



PLACA DE BAZA / CIPSET 



Gigabyte P965 
(DDR2-1066) 



Gigabyte P965 
(DDR2-800) 



Gigabyte P965 
(DDR2-667) 



Intel i975X (DDR2-800) 



Intel I975X (DDR2-667) 



1024x768x32 



285 




1024x768x32 



132,5 







1024x768x32 



163,8 



161,7 




1024x768x32 



124 



125 



124 
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ATI Radeon X1650 XT 



Un nou campion al cateqoriei 
mijlocii 

Un nou membru al familiei 
Radeon este lansat de catre 
compania ATI, sj anume X1650 
XT, care este de fapt o varianta 
imbunatatita a saracaciosului 
model anterior, ATI Radeon 
X1650 Pro. ATI Radeon X1650 



XT este bazata pe procesorul 
grafic cu nume de cod RV560, 
care este mult mai puteric decat 
oricare alt procesor din familia 
X1600. Acest procesor are 24 de 
procesoare pixel shader, 8 ver- 
tex shader §i 8 unitati de textu- 
rare, §i ruleaza la frecventa de 
575MHz. Placa grafica este 



Caracteristici placi video 




Radeon 
X1650XT 
575MHz 

675MHz 
8 


Radeon 
X1650Pro 
600MHz 

700MHz 


GeForce 
7600 GT 
560MHz 

700MHz 


GeForce 
7900 GS 
450MHz 

660MHz 


Frecventa 
procesorulul graflc 
Frecventa memoriei 

Vertex Shade rs 


Pixel Shatters 
Pixel Rll Rate 
Pre! aproxlmatlv 


24 

4,5 Bllloane/s 
160USO 


12 

2,4Billoane/s 
140USD 


12 

4,5 Bllloane/s 
160USD 


20 

7,2BIIIoane/s 
210USD 



inzestrata cu 256MB GDDR3 cu 
frecventa de 675MHz (1,35GHz 
DDR), care comunica cu proce- 
sorul grafic printr-o interfata pe 
128 de bitj. Aceasta configurate 
ofera placii o latime de banda a 
memoriei de 21,6GB/s. Placa 
grafica ATI Radeon X1650 XT 
are o pereche de ie§iri DVI dual- 



link, suport HDCP, iesjre 
HD/TV §i conectorii necesari 
pentru suportul CrossFire. 
Radiatorul de pe aceasta placa 
grafica este din cupru sj este 
foarte eficient §i silentios. 
Consumul de energie al placii 
X1650 XT este de asemenea 
foarte redus. Daca tinem cont 
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de pre^ul de aproximativ 
160USD, aceasta placa grafica 
concureaza cu modelul 
GeForce 7600 GT produs de 
NVIDIA. Perttru a depista cu 
usurin^ nivelul la care se afla 
placa grafica X1650 XT fata de 



concuren^a, am inserat in tabel 
cateva caracteristici importante 
ale unor modele de placi grafi- 
ce. 

Placile grafice NVIDIA sunt 
testate cu placa de baza ASUS 
A8N32-SLI cu cipset nForce 4 



SLIxl6, iar placile grafice ATI 
sunt testate cu placa de baza 
ASUS A8R32-MVR bazata pe 
cipsetul CrossFire Xpress 3200. 
In BIOS am setat optiunea 
"High Performance Defaults" la 
fiecare dintre placile de baza. 




Half-Lite 2: Episode One (cadre/s) 

1280x1024 4xAA/16xAnlso 



42,69 

26,9 
64,38 
4137 
58,26 

66,41 



Radeon X1650 Pro 
Radeon X1950 Pro 
GeForce 7600 GT 
GeForce 7900 GS 
GeForce 7900 GT 



Half-Lite 2: Episode One 
1600x1200 4xAA/16xAnlso 



Radeon X16S0 XT 
Radeon XI 650 Pro 
Radeon X1950 Pro 
GeForce 7600 GT 
GeForce 7900 GS 
GeForce 7900 GT 



36,1 

1839 

48,15 

29,87 

40,86 

47,29 

S&23 



FarCry vl.33 (cadre/s) 

1280x1024 4xAA/16xAnlso 



Radeon X1650 XT 
Radeon X1650 Pro 
Radeon X1950 Pro 
GeForce 7600 GT 
GeForce 7900 GS 
GeForce 7900 GT 
GeForce 7950 GT 



FarCry vl.33 

1600x1200 4xAA/16xAnlso 



Radeon X1650 Pro 
Radeon X1950 Pro 
GeForce 7600 GT 
GeForce 7900 GS 
GeForce 7900 GT 
GeForce 7950 GT 



37,77 
84,73 
4839 
76,16 

82.59 
91* 



39^4 
25^4 
6635 
36*1 
5831 
5831 
6734 



REAR. (cadre/s) 

vl.07 1280x1024 4xAA/16xAnlso 



Radeon X1650 XT 
Radeon X1650 Pro 
Radeon X19 50 Pro 
GeForce 7600 GT 
GeForce 7900 GS 
GeForce 7900 GT 



33 
'26 

51 
31 

46 
51 
58 



F.EAR. (cadre/s) 

vl.07 1600x1200 4xM/16xAnlso 



Radeon X1650 XT 

Radeon X1650 Pro 
Radeon X1950 Pro 
GeForce 7600 GT 
GeForce 7900 GS 
GeForce 7900 GT 
GeForce 7950 GT 



16 



22 
32 
36 

40 



Prey (cadre/s) 

1280x1024 4xAA/16xAnlso 



Radeon X1650 XT 
Radeon X1650 Pro 
Radeon X1950 Pro 
GeForce 7600 GT 
GeForce 7900 GS 
GeForce 7900 GT 
GeForce 7950 GT 



Prey 1600x1200 
4xAA/16xAnho 



Radeon X1650 XT 
Radeon X1650 Pro 
Radeon X1950 Pro 
GeForce 7600 GT 
GeForce 7900 GS 
GeForce 7900 GT 
GeForce 7950 GT 



35,7 

26,6 
543 
353 
523 
573 
643 



263 

163 

413 
263 
393 

42,9 
483 
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Fiituremark3DMark06 (punctaD 

Scorgeneral 1280x1024 SU/CrossFira 



Comentarii tabele 



Radeon X1650 XT Crossfire 
Radeon X1950 Pro CrossFlre 
GeForce 7600 GTSU 
GeForce 7950 GTSU 



5717 
8006 

5826 
8502 



Futuremark3DMark06 (punctal) 

Shade Model 2.0 1280x1024 SU/CrossFire 



Radeon X1650 XT Crossfire 
Radeon X1950 Pro Crossfire 
GeForce 7600 GTSU 
GeForce 7950 GTSU 



2310 
3437 
2538 
3947 



Futuremark3DMark06 (punctaj) 

HDR Shade Model 3.0 1280x1024 SU/CrossFIra 



Radeon X1650 XT CrossFlre 
Radeon X1950 Pro CrossFlre 
GeForce 7600 GTSU 
GeForce 7950 GTSU 



2384 
3731 
2270 
3875 




Half-life 2: Episode One (cadre/s) 

1280x1024 4xAtyl6xAnlsoSU/CrossFlre 



Radeon X1650 XT Crossfire 
Radeon X1950 Pro CrossFlre 
GeForce 7600 GTSU 
GeForce 7950 GTSU 



77,71 

100,11 

7131 

88,54 



Half-life 2: Episode One (cadre/s) 

1600x1200 4xAA/16xAnlsoSU/CrossFlre 



Radeon X1650 XT CroasHre 
Radeon X1950 Pro Crossfire 
GeForce 7600 GTSU 
GeForce 7950 GTSU 



5135 
71,98 
51,03 
82^3 



FarOy vl.33 (cadre/s) 

1280x1024 4xAA/16xAnlsoSU/Crossfira 



Radeon X1650 XT CrossFlre 
Radeon X1950 Pro CrossFlre 
GeForce 7600 GTSU 
GeForce 7950 GTSU 



8733 
104^4 
9134 
9931 



FarCry vl.33 (cadre/s) 

1600x1200 4xAA/16xAnlsoSU/CrossFlre 



Radeon X1650 XT Crossfire 
Radeon X1950 Pro CrossFlre 
GeForce 7600 GTSU 
GeForce 7950 GTSU 



10035 
6832 
9337 



F.EAR. vl.07 (cadre/s) 

1280x1024 4xAA/16xAnlsoSU/CrossFlre 



Radeon X1650 XT CrossFlre 
Radeon X1950 Pro CrossRre 
GeForce 7600 GTSU 
GeForce 7950 GTSU 



REAR. vl.07 (cadre/s) 

1600x1200 4xAA/16xAnlsoSU/CrossFlre 



Radeon X1650 XT CrossFlre 34 

Radeon X1950 Pro CrossFlre 49 

GeForce 7600 GTSU 43 

GeForce 7950 GTSU 75 



Prey (cadre/s) 

1280x1024 4xAA/16xAnlsoSU/CrossFlre 



Radeon X1650 XT CrossRre 
Radeon X1950 Pro CrossFlre 
GeForce 7600 GTSU 
GeForce 7950 GTSU 



68,1 



68,1 
113,7 



Prey (cadre/s) 

1600x1200 4xAA/16xAnlsoSU/CrossFlre 



Radeon X1650 XT CrossFlre 
Radeon X1950 Pro Crossfire 
GeForce 7600 GTSU 
GeForce 7950 GTSU 



513 
783 
513 
93,1 



3DMark06 versiunea 1.0.2 

Testul 3DMark06 a fost 
rulat In rezolutia 1280x1024, 
iar filtrele AA §i anizotropic au 
fost dezactivate. 

Half-Life 2: Episode 1 

In cazul acestui joe, placate 
grafice au fost testate pe par- 
cursul unui timedemo lung, 
care a purtat aceste placi prin 
exterior, dar §i prin spa(ii 
inchise. 

FarCry v. 1.33 

FarCry este eel mai impre- 
sionant joe din punct de 
vedere vizual, lansat in 
ultimii ani. Aeest joe ne 
da gustul a ceea ce 
urmeazci s5 vedem in 
joeurile de noua ge- 
nerate pentru PC. 
Am testat placile 
grafice folosind un 
demo aleator din 
zona "Catacombs". 

F.E.A.R. v. 1.07 

Setarile din F.E A.R. 
au fost ridicate la valori maxi 



me, doar optjunea "soft sha- 
dow" a fost dezactivata (aceas- 
ta optjiune nu permite deo- 
camdata activarea filtrului 
antialiasing). 

Prey 

Aeest joe este bazat pe o 
versiune imbunatatiTa §i mo- 
dificata a motorului folosit 
pentru Doom 3, cu texturi, 



umbre §i lumini foarte detalia- 
te, dar fa^a de Doom 3, Prey 
are mai multe niveluri exte- 
rioare. Jocul a fost setat la cali- 
tate maxima, cu rezolujiile 
1280x1024 §i 1600x1200, cu fil- 
trele anizotropic §i antialiasing 
activate (4X AA §i 16X anizo- 
tropic). 




Concluzii 

Pe parcursul tuturor testelor, 
modelul ATI Radeon X1650 XT 
este evident mai rapid decat un 
GeForce 7600 GT O pereche de 
placi grafice ATI Radeon X1600 
XT au rulat in mod CrossFire 
suficient de bine incat sa menp- 
na victoria impotriva perechii 
GeForce 7600 GT in mod SLI, 
chiar daca in unele locuri a 
pierdut teren. Placa grafica ATI 
Radeon X1650 XT are o perfor- 
manja buna, nu necesita tensiu- 
ne suplimentara, ocupa un sin- 
gur slot §i are suport nativ 
CrossFire la un pret, de aproxi- 
mativ 160USD. 

fibrA 



Sistemele de test 
Procesor. 
PIScI de baz5: 

PIScI grafice: 



Memorie: 
P/ac3 de sunefc 
Hard disc: 
Drivere cipset: 
DirectX: 
Drivere video: 

Sistem de operare: 
Benchmark-uri foloslte: 



AMD Athlon 64 FX-60 (Z6GHz x 2) 

Asus A8N32-SU cipset nForce4 SUX16 

Asus A8R32-MVP ATI CrossRre Xpress 3200 

G«Force7600GT(x2) 

GeForce 7950 GT(x2) 

GeForce 7900 GT 

GeForce 7900 GS 

Radeon X1650 XT (x2) 

Radeon X1650 Pro 

Radeon X1950 Pro (x2) 

2048MB Corsair XMS PC3200 RAM CAS 2 

Integrata 

Western Digital "Raptor" 74GB - 10.000RPM - SATA 

nForce Drivers v6.86 

DirectX 9.0c (August Redist) 

NVIDIA Forceware v. 91.45 

ATI Catalyst v. 6.8/6.9B 

Windows XP Professional SP2 _ 

3DMark06 vl.0.2 

FarCry vl.33 

F.EA.R. vl.07 

Half Life 2: Episode 1 

F>rey 

Test aleator (HH demo exdusiv) 
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Futurama* 3DMarf<06 (punctal) 

Scor general 1280x1024 



Radeon X1650 XT 


3238 
2527 
4724 
3322 
4261 


Radeon X1650 Pro 


Radeon X1950 Pro 


GeForce 7600 GT 
GeForce 7900 GS 


GeForce 7900 GT 


4561 
5274 


GeForce 7950 GT 


■utu remark 3DMark06 
Shader Model 2.0 1280x1024 


(punctaD 


Radeon X1650 XT 


1206 

931 

1797 

1328 

1667 

1806 


Radeon X1650 Pro 


!adeonX1950Pro 
GeForce 7600 GT 


GeForce 7900 GS 


GeForce 7900 GT 








utu remark 3DMark06 


(punctal) 






Radeon X1650 XT 


1234 

928 

1945 

1206 

1670 


Radeon X1650 Pro 


ladeonX1950Pro 
GeForce 7600 GT 


GeForce 7900 GS 


GeForce 7900 GT 


1969 
2134 


GeForce 7950 GT 
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Intel Core 2 
Extreme QX6 




Patru "supape" (nuclee) pentru Desktop-uri; Core 2 Duo este eel mai puternic 

procesor pentru desktop, iar pentru a-sj pastra pozifla de lider, Intel a optat 

sa lanseze procesorul extrem cu patru nuclee, fapt ce nu n va permite 

prea curand lui AMD sa se ridice din groapa in care se af la acum 



Uno, Dos, Tres, „Quadro" 

In urma cu §ase luni, cand a 
fost lansata familia de procesoa- 
re Core 2 Duo, acestea au reuijit 
prin performan^a (§i nu numai) 
sa doboare procesoarele fabri- 
cate de rivalul AMD. Succesul 
acestor procesoare nu a fost 
legat numai de performanta, ci 
sj de consumul mic de curent. 
Financiar vorbind, procesoarele 
Intel Core 2 Duo concureaza cot 
la cot cu AMD Athlon 64 X2, 
diferen^ele de pre£ fiind destul 
de mici intre cei doi rivali. De 
curand, Intel a lansat un proce- 
sor cu patru nuclee destinat 
sistemelor de birou. Probabil ca 
Intel anticipeaza cu aceasta lan- 
sare viitoarele procesoare pen- 
tru desktop, care vor dispune in 



mod obi§nuit de patru nuclee. 
Acest procesor cu patru nuclee 
are nume de cod Kentsfield §i 
este o versiune extrema desti- 
nata celor infometati de perfor- 
mant,a. 

Numele oficial al seriei 
Kentsfield va fi cunoscut in 
mod curent sub numele de 
Core 2 Quad, iar pentru seg- 
mental celor preten{io§i se va 
numi Core 2 Extreme. Primul 
procesor Kentsfield, tactat la 
2,66 GHz, se va numi Core 2 
Extreme QX6700 sj va costa 999 
USD, la fel ca 2,93 GHz Core 2 
Extreme X6800. QX6700 va fi 
urmat in segmental obif nuit de 
2,4 GHz Core 2 Quad Q6600, 
care va fi lansat la inceputal tri- 
mestrului 1 al anului 2007 §i va 



costa aproximativ 850 USD. 

Sa aruncam o privirea asupra 
„motorului" Kentsfield 

Kentsfield este fabricat in 
procesul tehnologic de 65nm §i 
integreaza doua nuclee duale 
Conroe intr-un singur procesor. 
Prin folosirea a doua „pastile" 
individuale Conroe, Intel a 
reustt sa creeze Kentsfield, §i sa 
reduca resursele de invent ale 
inginerilor. Din moment ce nu 
mai este necesar sa recreeze §i 
sa testeze noile procesoare, 
Intel a reusjt intr-un timp 
extrem de scurt sa lanseze pe 
pial;a primul procesor cu patru 
nuclee. Procesorul Kentsfield 
dispune de doua nuclee (pasti- 
le) Conroe care con[in, la randul 



lor, alte doua nuclee; astfel, pro- 
cesorul Kentsfield are fizic 582 
de milioane de tranzistoare. 
Cipsetarile care sunt alaturate 
soclului LGA775 se pot actaali- 
za pentru procesorul Core 2 
Duo cu patru nuclee, Kents- 
field, astfel placile de baza 
avand nevoie doar de o actuali- 
zare a BlOS-ului. Atentie! Nu 
toate placile de baza vor putea 
sa furnizeze curental necesar 
pentru a alimenta un procesor 
cu patru nuclee, pentru ca 
design-ul lor a fost conceput in 
special pentru procesoare cu 
douS nuclee. 

Sfat : verifica(i compatibilitatca 
placii de baza cu procesorul 
QX6700! 
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Comparajie mtre procesoare cu mai multe nuclee 



Nume procesor 
Model procesor 
Frecvenja procesor 
NumSr nudee 

Tehnologle Hyper-Threading 
NumSrde procesoare loglce 
FS6(MHz)BH|H| 
Magistrate HyperTransport 
Memorie tampon L2 
Controlerds memo rle 



Core 2 Extreme (patru nuctoe) 
QX6700 
2,67 GHz 

4 



4MBX2 
Canal dual extern 

(pana la DDR2-800) 
Da 



Intel EM64T/AMD84 

Tehnologla Enhanced Intel Da 
SpeedStep (0ST) / AMD Cod V Quiet 

Sodul SH^HIH LGA775 

Proces tehnologle 65nm 

Numedecodprocesor KentslWd 

NumSr de tranzistori 582 mllloane 



X6 800 
233 GHz 
2 

■HH 

2 

1066 

4MB 
Canal dual extern 

(pana la DDR2-800) 
Da 



LGA77S 
65nm 

Conroe 
291 mllloane 



Fiecare nucleu din cele patru 
confine o memorie tampon LI 
dedicata de 64KB, memoria 
tampon L2 combinata avand un 
total de 8MB; cu toate ca nucle- 
ele sunt perechi ele nu opereaza 
interconectate, fiecare pereche 
avand acces doar la 4MB de 
memorie tampon L2, la fel ca in 
cazul procesoarelor Core 2 Duo. 

Mai mult, de aid putem refi- 
ne ca nu este o diferen^a majora 
intre procesoarele Core 2 Quad 
§i Core 2 Duo, exceptand numa- 
rul de nuclee. Toate caracteristi- 
cile avansate ale micro-arhitec- 
turii de nucleu se gasesc aid: 

Wide Dynamic Execution, 
Smart Memory Access, Advan- 
ced Smart Cache §i Advanced 
Digital Media Boost. Procesorul 
include tehnologiile: SSE3, 
EM64T, XD-bit §i Virtualization 
(VT). 

Cum am testat? 

Am comparat performanta 



noului venit Core 2 Extreme 
QX6700 cu actualul Core 2 
Extreme §i cu procesorul AMD 
Athlon 64 FX-62. Configurable 
de test sunt urmatoarele: 

Confiquratia I 

Placa de baza: Intel Dekstop 

Board D975XBX2 (cipset Intel 

975X Express) 
Procesor: Intel Core 2 Extreme 

QX6700 
Memorie: 2 x 512MB Corsair 

DDR2-800 non-ECC (CAS 4-4- 

4-12) 
Hard disc: Seagate Barracuda 

7200.7 80GB SATA (am creat o 

singura partite NTFS) 
Placa video: MSI GeForce 7900 

GT 256MB - cu driver NVIDIA 

84.21 
Sistem de opcrare: Microsoft 

Windows XP Professional cu 

Service Pack 2 

Confiquratia II 

Placa de baza: Intel Desktop 



Core 2 Duo (nucleu duaQ 

E6600, E6700 

2,40 GHz, 2.67 GHz 

2 

Nu 

2 

1066 

4MB 

Canal dual extern 
(panalaDDR2-800) 

Da 



65nm 

Conroe 

291 mllloane 



Pentium Extreme Edrtton 

965 

3,73GHz 

2 



2MBX2 
Canal dual extern 

(pana la DDR2-667) 

Nu 




LGA775 
65nm 



lGHz(20O0MT/«) 
1MBX2 

Canal dual Integrat 

(pana la DDR2-800) 
Da 



AM2 

90nmS0l 

Windsor 

227,4 mllloane 



Board D975XBX (dpset Intel 

975X Express) 
Procesoare: Intel Core 2 Extreme 

X6800, Core 2 Duo E6700 §i 

E6600 
Memorie: 2 x 512MB Corsair 

DDR2-800 non-ECC (CAS 4-4- 

4-12) 
Hard disc: Seagate Barracuda 

7200.7 80GB SATA (am creat o 

singura partite NTFS) 
Placa video: MSI GeForce 7900 

GT 256MB - cu driver NVIDIA 

84.21 
Sistem de operare: Microsoft 

Windows XP Professional cu 

Service Pack 2 

Confiquratia III 

Placa de baza: ASUS M2N32-SLI 

Deluxe (cipset nForce 590 SLI) 
Procesor: AMD Athlon 64 FX-62 
Memorie: 2 x 512MB Corsair 

DDR2-800 non-ECC (CAS 4-4- 

4-12) 
Hard disc: Seagate Barracuda 

7200.7 80GB SATA (am creat o 



singura partite) 
Placa video: MSI GeForce 7900 

GT 256MB - cu driver NVIDIA 

84.21 
Sistem de operare: Microsoft 

Windows XP Professional cu 

Service Pack 2 

Am folosit urmatoarele 
jocuri/ proqrame de test: 

Futuremark PCMark 2005 
(numai testul de procesor §i 
memorie) 

XMpeg 5.0.3 (codare DivX 6.2.5) 

Futuremark 3DMark05 

Futuremark 3DMark06 

Unreal Tournament 2004 

Quake 4 ver.1.20 

F.E.A.R. 

Comentarii rezultate tabele 

Futuremark PCMark 2005 
(Scor procesor §i memorie) 

In segmentul procesarii, din 
acest test, QX6700 a punctat cu 
1000 de puncte mai bine decat 
restul concurenjilor. AMD-ul 
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XMpeg 5.03 w/ DivX 6.2.5 (DivX timp de codare - minute) 



CADRE/S (MAI PUTIN E MA! BINE!) 



Core 2 Extreme QX6700 



Core 2 Extreme X6800 



Core 2 Duo E6700 



Core 2 Duo E6600 




FX-62 a obtjnut un punctaj mai 
modest: este evident ca un pro- 
cesor normal Core 2 Duo, de la 
compania Intel este mai puter- 
nic decat un procesor extrem de 
la AMD sj, in plus, Core 2 Duo 
este semnificativ mai' ieftin 
decat AMD Athlon FX-62! 

Pe de alta parte, in testul de 
memorie din PC Mark05 rezul- 
tatele sunt stranse; aid, cele 
patru nuclee ale procesorului 
QX6700 nu au reusjt sa devan- 
seze procesorul extrem Core 2 
Extreme, cu toate ca acesta dis- 
pune doar de doua motoare de 
procesare. Din nou, §i aici 
Athlon-ul 64 FX-62 a fost coda§. 

Rezultate - XMpeg 5.03 
In acest test este evident ca 
DivX-ul este capabil sa foloseas- 
ca din plin cele patru „reactoa- 
re" ale lui Core 2 Extreme 
QX6700, depa§ind varianta ex- 
trema cu doua nuclee X6800. 
Oricum, nu cred ca se justifies 
cei 400 USD in plus pentru 
QX6700 comparativ cu E6700. 
Daca ne uitam la performance 
lui E6700, trebuie sa spunem ca 
acesta a fost mai lent cu aproxi- 
mativ un minut decat QX6700. 
Pentru aceasta conversie am 
folosit un fi§ier cu o capacitate 
de 1GB! 

Futuremark 3DMark05 §i 
3DMark06 

3DMark05 este un exemplu 
al vechii genera tii de jocuri care 
nu este optimizat sa controleze 
procesarea cu patru nuclee. 
Dupa cum se observa, Core 2 
Extreme QX6700 a depart cu 
putin E6700. „Extrema" AMD 
s-a clasat din nou pe ultimul loc. 

3DMark06 a profitat din plin 
de avantajul celor patru nuclee, 
astfel, QX6700 a obtinut cu 60% 
mai mult decat X6800. Cu toate 
acestea, diferenta dintre proce- 
sorul Core 2 Duo E6700 §i eel 
Extrem X6800 nu este prea mare 
aici, ceea ce demonstreaza ca in 
testele sintetice un procesor 
extrem Core 2 Duo nu te ajuta 
prea mult. 



Unreal Tournament 2004 
Dupa cum putem observa 
din tabel, rezultatul obtinut de 
QX6700 este abia cu 1 cadru/s 
mai rapid decat X6800. Aici 
AMD a reustt sa se aproprie de 
performanta lui E6700. 

Quake 4 

Quake 4 este un shooter 
destul de popular, fund printre 
primele jocuri care au introdus 
suportul pentru procesoarele cu 
mai multe nuclee. Daca arun- 
cam o privire asupra rezultate- 
lor vom observa ca QX6700 are 
o performan^a mai buna decat 
E6700; din pacate, jocul nu pro- 
fita de avantajul celor patru 
nuclee de care dispune QX6700, 
pentru ca procesorul extrem cu 
doua nuclee X6800 are o perfor- 
mance cu ceva mai buna decat 
eel cu patru nuclee. De altfel, 
daca ne uitam la rezultatele cu 
suportul SMP activat, situatia se 
schimba, insa diferenta dintre 
rezultate este mica, de numai 8 
cadre/s intre eel mai performant 
procesor s.i eel mai slab. 

F.E.A.R. 

F.E.A.R. ruleaza bine daca 
dispui de o placa grafica perfor- 
manta, nu de un procesor pu- 
ternic! In testul nostru, indife- 
rent de puterea procesorului 
rezultatele obfcinute sunt intre 
88 §i 89 de cadre/s. 

Imperiul Intel 

da din nou lovitura! 

Intel §i-a intrat din nou in rol 
de cand a lansat Core Duo 
„Yonah" pentru notebook-uri §i, 
mai mult, se pare ca AMD nu a 
ripostat cu un procesor care sa 
dea batai de cap celor de la Intel. 
Lansat deja de jumatate de an, 
Core 2 Duo este eel mai puter- 
nic procesor pentru desktop, iar 
pentru a-§i pastra pozitja de 
lider, Intel a optat sa lanseze 
procesorul extrem cu patru 
nuclee, fapt ce nu ii va permite 
prea curand lui AMD sa se ridi- 
ce din groapa in care se afla 
acum. Cand Intel a lansat Core 
2 Duo, AMD a promis entu- 
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Intel Core 2 Extreme QX6700 - Prlmul procesor Kentsfleld 



s-s 



CPU | Cache | Mainboard | Memory | SPD 
Processor 



About 



Name 


Mel Core 2 Extreme QX6700 


Code Name 


Kentsfield Brand ID [~~ 


Package 


Socket 775 LOA 


Technology 


65nm Voltage | 1.304v 



Specification 

Famly | 6 
Ext.Farriy I 6 




lntel(R) Core(TM)2 Quad CPU 
~~6 Model | F 

Ext. Model I f 



@ 2.66GHz (ES) 
Stepping j 7 
Revision 



B3 



Instructions | MMX, SSE, SSE2, SSE3, SSSE3, EM64T 



Clocks 



Core Speed 2666.8 MHz 

Multiplier | x10.0(6-10) 
Bus Speed ( 266.7 MHz 
Rated FSB 1066.7 MHz 



Cache 



L1 Data 4 x 32 KBytes 


UCode | 4x32KBytes 


Level 2 | 2x4096KBytes 


Level 3 |~~ 



Selection Processor #1 



J Cores 



Threads 



zia§tilor ca va lansa platforma 
4x4, care va zgudui Intel-ul. 
Intel a anticipat aceasta mutare, 
§i uite ca este primul care lan- 
seaza pe piaja procesorul cu 
patru nuclee. 

Urmeaza sa vedem in actju- 
ne un sistem AMD 4x4, insa 
pana atunci trebuie sa va spun 
ca AMD 4x4 va funchxma pe o 
platforma noua, sj cu siguran^a 
va consuma mult curent, in 
timp ce Kentsfield are nevoie 
doar de o actualizare de BIOS 
fiind compatibil cu placile 
LGA775 cu cipset 965. Fuziunea 
dintre AMD §i ATI promite in 
viitorul apropiat un rip care va 
integra procesorul grafic §i 
microproce'sorul sistemului, 



insa nu vom vedea pe piat,a 
aceste produse deceit pe la 
sfar§irul lui 2007 sau incepurul 
Iui 2008. Acum este evident ca 
Intel §i-a adjudecat din nou ti- 
tlul de rege al procesarii. 

Intorcandu-ne la procesorul 
Core 2 Extreme QX6700 §i la 
marea intrebare: „De ce am 
avea nevoie de patru nuclee?", 
Kentsfield este acum lider pe 
pia(a procesarii, cu toate aces- 
tea, acum nu avem nevoie de el, 
adica o platforma cu patru nu- 
clee nu este necesara pentru un 
desktop performant, este sufi- 
cient de puternic §i un procesor 
Core 2 Duo! 

Dupa ce am terminat testele 
am constatat ca nu este necesar 



Intel Core 2 Extreme QX6700 sa dezbrScatfn aceastS fotogratie 
pentru a-sl etala .muschll'l 




un procesor cu patru „motoare 
de procesare", ba mai mult, nu 
vom avea nevoie de el poate 
niri la mijlocu] anului 2007. In 
segmentul jocurilor, procesorul 
cu patru nuclee de abia §i-a ara- 
tat performant,a in Quake 4, iar 
in F.E.A.R. am observat ca este 
limitat §i avem nevoie de fapt 
de o placa video mai puternica. 

In 3DMark06, la ..sectiunea 
procesare", QX6700 s-a dovedit 
a fi foarte puternic, obtinand un 
rezultat care dovede§te prezen- 
f;a celor patru nuclee. 

Unii spun ca Windows Vista 
ar avea nevoie de un procesor 
pretentjos, dar noi credem ca 
procesoarele cu nucleu dual 
sunt mai mult decat suficiente 



pentru consumatorul obisnuit. 
Pot sa speculez ca Windows 
Vista va fi mult mai prietenos cu 
sistemele care dispun de mai 
multe nuclee, decat actualul 
sistem de operare Windows XP 
Professional. Core 2 Extreme 
QX6700 este eel mai performant 
procesor pentru desktop pe 
care 1-am testat vreodata, iar 
probabil ca to£ cei care sunt 
ahtia{i dupa performanja i§i vor 
dori din plin un astfel de proce- 
sor sub „capota" sistemului lor. 
Core 2 Extreme QX6700 va 
costa peste 3000 de RON. 



DORIAN 



QUAKE 4 versiunea 1.20 rezolutie 1024 x 768 cu SMP activat I F.E.A.R. rezolutje 800 x 600 pixel) 



Core 2 Extreme QX6700 




Core 2 Extreme X6800 



Core 2 Duo E6700 



Core 2 Duo E6600 



Athlon 64 FX-62 



89 
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FLASH USB 

-Jacheie" 




□ 



u-mi mai aduc aminte 
exact cum mai arata o 
discheta de 1,44 $oli, 
de cand mi- 
am aga^at 
la „colec- 
tia" de 
chei un 
stick 
flash 

P 
care il 




conecta la portul USB al oricarui 
sistem. Practic, transportul de 
informatie pe dischete a deve- 
nit de o buna perioada de timp 
un subiect care tine de domeni- 
ul trecutului. Probabil ca mai 
sunt persoane care i§i transpor- 
ts datele pe dischete, insa 
respectivele dischete sunt prea 
scumpe pentru ceea ce ofera 
(1,44 MB) §i, in plus, ri§ti intr-o 
propose destul de ridicata sa 
pierzi datele de pe ea. Pentru ca 
sunt sensibile, §i au o forma care 
nu iti permite, de exemplu, sa le 
transporti in buzunarul de la 
blugi, asa cum se poate trans- 
porta un stick flash USB, la 
„randul" de chei. Dar, sa tre- 
cem la lucru, §i sa consta- 
tam faptul ca producato- 
rii majoritari de „me- 
morii flash" pentru 
portul USB §i-au 
inzestrat dispozi- 
tivele cu con- 
trolere de 
memorie 
perfor- 



APACER HANDY STENO HT203 200X 1GB ' 
Cu el pop iesi In evldenpj In orice loci 



mante §i cu cipuri de memorie 
cu capacitate mare. Astazi vom 
arunca o privire asupra stick- 
urilor Flash USB de un 1GB, 
produse de companiile Apacer, 
Sony, Kingston §i Transcend. 

Datorita tehnologiei de fa- 
bricate care permite fabricarea 
in general a cipurilor la o di- 
mensiune din ce in ce mai mica, 
asistam in sectorul stick-urilor 
Flash USB la o scadere a pre^u- 
rilor. Astfel incepem sa vorbim 
despre stick-uri Flash USB cu 
memorii a caror capacitate a 
ajuns la cifra record de 64 GB, 
stick Flash USB care a fost lan- 
sat de curand de compania 
Kanguru. In aceasta prezentare 
am preferat sa aducem pe masa 
de teste stick-uri Flash USB cu o 
capacitate populara de 1GB 
produse, dupa cum spuneam, 
de companiile Apacer, Sony, 
Kingston §i Transcend. 

Apacer Handy Steno HT203 
200x 1GB (AP-HHR1002D2G) 

Primul model prezentat este 
fabricat de compania Apacer §i 
continua seria familiei Handy 
Steno FTT203. Carcasa lunga a 
stick-ului este confectionata 
dintr-un plastic cu o transpa- 
ren{a de aproximativ 50%. 



LED-ul care indica modul de 
operare este de culoare galbe- 
na, §i este localizat in interiorul 
carcasei, aproape de mijlocul 
dispozitivului. Merita sa men- 
tionez unele aspecte de design: 
'dispozitivul se poate „pescui" 
u§or din pachet, cablul din 
metal care sustine stick-ul facili- 
tand acest proces. Lungimea 
dispozitivului Apacer poate 
crea disconfort in unele situatii, 
§i dupa ce il utilizezi de cateva 
ori, suprafal;a plasticului nu 
pare atat de fina ca la prima 
vedere. Pe langa asta, ampren- 
tele tale se pot observa cu 
usurinta pe el, dupa ce 1-ai 
introdus de cateva ori in portul 
USB al calculatorului. Ce distin- 
ge acest stick de predecesorul 
lui este viteza de transfer. Ea 
este marcata cu 200x. Produ- 
catorul specifics viteza maxima 
de titire a acestuia ca fund de 30 
MB/s, in timp ce viteza de scrie- 
re este de 18 MB/s. Seria Handy 
Steno HT203 include modele cu 
capacitati de 512MB, 1GB, 2GB 
§i 4 GB. Accesoriile indud un 
dock USB elegant, un ghid 
rapid de utilizare, §i un CD. CD- 
ul contine un driver, manualul 
de utilizare, §i un utilitar pentru 
stick-ul Flash. El se poate folosi 
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pentru a formata stick-ul, sa 
devina bootabil, sa compresezi 
fisjerele de pe el §i sa le protejezi 
cu o parola. Preful mediu al 
acestui dispozitiv este de 40 
USD. 

Kingston Data Traveler II 
Plus Miqo Edition 
DTII+M/1GB 

Carcasa compacts a acestui 
stick este confectionata dintr-un 
plastic gri care imita metalul. 
Partile laterale ale stick-ului sunt 
construite dintr-un material 
„antiderapant", ca sa nu il scapi 
cand lucrezi cu el, iar LED-ul de 
culoare albastra iti indica mo- 
mentul in care acesta este in 
modul „operare". Doua etiche- 
te stralucitoare iti dezvaluie ce 
model este stick-ul §i ce capaci- 
tate are. Seria Data Traveler II 
Migo include stick-uri cu di- 
mensiuni de 256MB, 512MB, 
respectiv 1, 2 §i 4GB. Produca- 
torul a declarat ca acestea au o 
viteza maxima de citire de 
19MB/s, cea maxima de scriere 
fiind de 13MB/s. Stick-ul este 
echipat cu o interfata USB 2.0, 



are dimensiunile 67,7 x 20,8 x 9 
mm §i cantareste doar 11,3 
grame. Dispozitivul include in 
pachet un ghid rapid de utiliza- 
re, un prelungitor USB §i soft-ul 
care este inclus chiar in memo- 
ria stick-ului. PachetuI software 
contine Migo Software §i Se- 
cure Traveler, impreuna cu ma- 
nualele in format PDF. Progra- 
mul Secure Traveler iji permite 
sa inregistrezi pe stick datele 
tale importance (din Microsoft 
Outlook) §i sa le accesezi pe alte 
calculatoare. Proprietarul stick- 
ului va avea acces la conturile 
lui de email sj va putea sa trimi- 
ta/primeasca emailuri. Cores- 
pondent va fi inregistrata 
direct pe stick-ul flash, §i se va 
putea edita un email fara a avea 
acces la Internet. Programul 
Migo iti permite sa folose§ti pre- 
ferintele personale (Favorites, 
Cookies, History §i „Home 
page") in Microsoft Internet Ex- 
plorer. De asemenea, in timp ce 
nu lucrezi pe PC-ul tau, datele 
personale sunt stocate pe stick- 
ul tau §i sunt pastrate in sigu- 
rant,a astfel: toate informatiile 



legate de siturile Web pe care 
le-ai vizitat sunt §terse; poti 
lucra in siguranta a tat cu fi§iere- 
le Word, Excel §i PowerPoint 
localizate pe stick-ul tau, cat §i 
cu cele proaspat create; de ase- 
menea, programul Migo se va 
ocupa sa §tearga numele fisjere- 
lor folosite recent care sunt 
afifate la START - My Recent 
Documents. Astfel, urilitarul 
Secure Traveler iti protejeaza 
datele confidentiale prin crea- 
rea a doua zone pe stick, una 
pentru accesul general, iar cea- 
Ialta pentru eel privat. Va fi 
nevoie de o parola pentru a 
putea opera datele din zona pri- 
vata. Pretul mediu de vanzare al 
acestui stick este de 33 USD. 

Transcend JetFlash 168 
TS1GJF168 

Carcasa este partial de culoa- 
re neagra, insa frontal se obser- 
va o floare §i numele modelului, 
producatorului, precum §i ca- 
pacitatea stick-ului. Orhideea 
reprezentata pe stick, indica aid 
simbolul frumusetii feminine in 
cultura chinezeasca. Capacita- 



CUMAMTESTAH 

Pentru a testa viteza de citire si scrie- 
re a stick-urllor am foloslt programul 
FC-Test versiunea 2.0 
Slstemul de test a fost configurat ast- 
fel: 

PlacS de bazS: Albatron PX865PE Pro 
Proceson Intel Pentium 4 2,4GHz 
Hard disc: IBM DTLA-307015 15GB 
P/ac3 graflcS: Radeon 7000 32MB 
Memorle RAM: 256MB DDR SDRAM 
Slstem de operare: Microsoft 
Windows XPSP2 



tea stick-ului este indicata ime- 
diat sub floare. Seria JetFlash 
168 include modele cu capaci- 
tati cuprinse intre 1, 2 §i 4GB. 
Producatorul a specificat pe 
ambalajul Transcend JetFlash 
168 TS1GJF168 viteza maxima 
de citire de 12MB/s §i cea de 
scriere de 8MB/s. Stick-ul supor- 
ta interfata USB 2.0. Dimensiu- 
nile lui sunt 61 x 18,6 x 9,8 mm, 
iar greutatea este de 10 grame. 
In pachetul stick-ului gase§ti un 
prelungitor USB, un ghid rapid 
de utilizare, un CD care contine 
driverele, urilitarul mFormat §i 
versiunea digitals a manualu- 




DataTraveler H plus 

migCn 

Multifunctional USB Flash drive 



Blazing speed and flexibility to: 

► Easily and securely make 
any PC like your own 

► Carry your computer's files, 
Outlook emails and settings 

► Take your browser favorites 
with you to access the Internet 



► Leave no trace of your 
personal data 

► Synchronize data with 
your main PC 




KINGSTON DATA TRAVEiER II PLUS MIGO EDITION DVhM/lGB 
Performanta' la pret convenablll 



Lifetime* 
-WarrantH 



HmmtmWmw+laita*Uk 





Hi-Speed with slc FiSSnnsia 



UetFlash>:i68 



UtoOUajQ 



•PC-lotkr-wKtiofi 
•Security Function: 

• Boot-Up Function 

• FulycomprtibMi 
•Rud 10-12 MB/mc 




TRANSCEND JETFLASH 168 TS1GJF168 
Orhideea - simbolul frumusepi feminine tn cultura chinezeasca! 



ianuarie 2007 



HARDWARE 



St ick- u ri 




K1NGST0NDATA TRAVELER ELITE DTEP/1GB 

Suport tehnic gratult, garantie 5 an/, dalele tale sunt protejate cu TravelerSafe 



Apacer Handy Steno HT203 200x 1GB (AP-HHR1002D2G) 



TEST: 1 FISIER X IOO MB MB/S 



lui. Previa mediu al acestui dis- 
pozitiv este de 24 USD. 

Kingston Data Traveler Elite 
DTEP/1GB- 

Stick-ul secundar de la 
Kingston este mai lung s,i are un 
aspect diferit. Carcasa este din 
plastic sj are culoarea gri. Cele 
doua insertii de plastic laterale 
de culoare neagra te ajuta sa 
manevrezi stick-ul mai u§or. 
Numele producatorului este 
inscriptionat in top-ul stick- 
ului, de asemenea §i LED-ul de 
culoare albastra aflandu-se tot 
acolo. Modelul sj capacitatea lui 
sunt inscriptionate la baza car- 
casei. Familia Data Traveler Elite 
dispune de urmatoarele capaci- 
tati la memorii: 256 MB, 512 MB, 
1GB, 2GB §i 4GB. Producatorul 
a declarat viteza de citire a stick- 
ului ca fund pana la 24 MB/s, iar 
cea de scriere pana la 14 MB/s. 
Stick-ul este compatibil USB 2.0 
§i are dimensiuni 77,4 x 22,1 x 
10,1 mm, cantarind doar 11,3 
grame. In pachetul stick-ului 
gasim un prelungitor USB §i 
software-ul care este inregistrat 
chiar pe stick. Software-ul inclu- 
de atat utilitarele MyTraveler §i 
TravelerSafe +, cat §i manualele 
lor in format PDE Cu progra- 
mul Mylraveler po£ sa-{i 
organizezi datele de pe stick §i 
sa le sincronizezi cu PC-ul tau. 
Particular, poti controla stick-ul 



dintr-un program care seamana 
cu o consola care are designul 
unui ecran LCD. Aceasta conso- 
la iti afi§eaza capacitatea totala a 
stick-ului §i spatiul liber de pe 
acesta. Meniul consolei iti da 
acces la optiuni precum setarea 
unei parole pentru zona perso- 
nals, activarea modului „read 
only", sincronizarea tuturor 
directoarelor, incluzand My 
Favorites §i My Documents. 

Utilitarul TravelerSafe + iti 
permite sa creezi o zona specia- 
la pe stick-ul tau care este prote- 
jata cu o parola, unde poti sa i^i 
depozitezi datele tale confiden- 
tiale. Pre^ul mediu al stick-ului 
este de 56 USD. 

Transcend JetFlash 160 
TS1GJF160 

Seria JetFlash 160 este con- 
struita dintr-un plastic violet. 
LED-ul care indica operarea 
stick-ului este de culoare albas- 
tra §i se gaseste in interiorul car- 
casei. Seria JetFlash 160 include 
modele cu capacitati de 512MB, 
1GB, 2GB, 4GB §i 8GB. Pro- 
ducatorul a declarat viteza de 
citire a stick-ului ca fund de 
12MB/s, iar cea de scriere de 
8MB/s, in special pentru mode- 
lele cu capacitati cuprinse intre 
512 MB §i 4GB. Stick-ul este 
echipat cu o interfata USB 2.0. 
. Dimensiunile lui sunt 61 x 18,6 x 
9,8 mm, iar greutatea este de 10 
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grame. Suplimentar, in pachet 
gase§ti un cablu prelungitor 
USB, un ghid rapid de utilizare, 
un CD care confine drivere, uti- 
litarul mFormat §i o versiune 
PDF a manualului. Prejul 
mediu al acestui stick este de 24 
USD. 

Sony Micro Vault USM-EX 
Turbo (USM1GEX) 

Seria Micro Vault beneficiaza 
de un design original Sony, ceea 
ce deosebe§te acest stick de 
celelalte produse de alte compa- 
nii. Capacul care acopera mufa 
USB a stick-ului are rol de a 
acoperi jumatate din dispozitiv, 
iar LED-ul indicator este de 
culoare verde sj se gase§te sub 
cercul unde este inscriptionata 
dimensiunea memoriei stick- 
ului. 

Conform producatorului, 
seria Micro Vault USM-EX 
Turbo dispune doar de doua 
cipuri de memorie, unul de 512 
MB §i unul de 1 GB. Exista un 
model de 2GB in aceasta serie, 
insa acela dispune de alte carac- 
teristici in cazul vitezelor scrie- 
re/citire. Dispozitivul are o 
interfaja USB 2.0, dimensiunile 
lui sunt de 78 x 20 x 11 mm §i 
cantare§te 13 grame. Pe langa 
prelungitorul pe care il gasesti 
in pachet, Sony i{i ofera ca acce- 
soriu un CD cu Power- 
ChartManager. 



Suplimentar, producatorul 
tti mai ofera patru programe 
pentru acest stick, insa trebuie 
sa le descarci de pe situl lui. 
Acestea sunt: AutoZip (pentru a 
compresa datele de pe stick), PC 
Lock (cu ajutorul caruia po£ 
opri operarea temporara a tasta- 
turii §i a mausului), Password 
Lock (protejeaza datele confi- 
dentfale cu o parola) §i Auto- 
Login (i{i permite automat sa te 
„loghezi" pe siturile tale favori- 
te). Nu stiu de ce nu au pus 
aceste programe pe CD-ul 
inclus din pachet, pentru ca este 
destul spa£u pe acesta. Probabil 
ca Sony vrea sa-si promoveze 
propriul sit Web. 

in fine... Cu PowerChart- 
Manager po^i sa gestionezi 
documentele, fisjerele §i direc- 
toarele stocate pe stick-ul flash. 
Fisjerele selectate pot fi pregati- 
te pentru o prezentare in 
PowerPoint. Documentele pot fi 
importate din alte stick-uri 
externe, de asemenea fisterele 
pot fi exportate la randul lor de 
pe stick-ul Sony. Pre^ul mediu al 
acestui dispozitiv este de 25 
USD. 

Transcend JetFlash V30 
TS1GJFV30 

Stick-ul din seria JetFlash 
V30 este fabricat dintr-un plastic 
de culoare neagra. Carcasa 
stick-ului este mica §i neteda, 



JetFlash V30 

Portable Data Storage 

• Full, compj(*l« wilf US8 2 

• PC-lock Function Mjkts J*(Fl«h a htv to lo<* yixrr ccn*put 

• Bool-Up Funcfcn Mjkn J«lF'j»h i bcvut-to c*<> 

• Stcurrty Function Pwswcvd p/ot«ctten p/'.'»sW 

• Dfiv»rtwi (Only WlndOM 98SE iwh t Onvw' 




TRANSCEND JETFLASH V30 TS1GJFV30 
Stlck-ul poate deveni boot-abll pentru slstemele vechl de operare Win 98 SE si ME 




SONYMICRO VAULT USM-EX TURBO (USM1GEX) 

Garanpa numelul Sony, VltezS foarte mare de transfer (cltlre/scrlere) 
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TRANSCEND JETFIASH TS1GJF210 FINGERPRINT USB DRIVE 
Selectarea degetulul care urmeaza sS fie scanat 



Transcend JetFlash V30 TS1GJFV30 


TEST: 1 FISIER X 100 MB MB/S 


1 12,43 


1 


2,19 


TEST: 10 FISIERE X 10 MB MB/S 


1 12,40 


1 


2,17 


TEST: 100 FISIERE X 1 MB MB/S 


1 12,47 


1 


2,12 






Transcend JetFlash 160 TS1GJF160 


TEST: 1 FISIER X 100 MB MB/S 


| 10,54 


■ 


6,24 


TEST: 10 FISIERE X 10 MB MB/S 


1 10,18 


■ 


6,08 


TEST: 100 FISIERE X 1 MB MB/S 


1 10,26 


■ 


5,71 




Insufficient fingerprint 
featuresPleate input 
Password or Fingerprint 0K(0) 



Cancelffi) 



TRANSCEND JETFIASH TS1GJF210 FINGERPRINT USB DRIVE 
Scanarea degetulul 



ceea ce i{i faciliteaza transpor- 
tul. Stick-ul are un indicator 
LED de culoare albastra. Atat 
numele producatorului, al mo- 
delului cat §i capacitatea stick- 
ului sunt tiparite pe carcasa. Se- 
ria JetFlash V30 include modele 
cu capacity cuprinse intre 
512MB, 1GB, 2GB si 4GB. 

Vitezele declarate de produ- 
cator nu sunt deosebite, stick-ul 
are o viteza de citire de lOMB/s 
si de scriere de 2MB/s, (aceasta 
caracteristica este valabila pen- 
tru modele cu capacity cuprin- 
se intre 512MB si 2GB). 

Interfa^a stick-ului este USB 
2.0. Dimensiunile dispozitivului 
sunt 60 x 16,5 x 8,1 mm, iar greu- 
tatea lui este de numai 7 grame. 
Pachetul i£ ofera un prelungi- 
tor, un ghid rapid de utilizare, 
un CD care confine drivere, uti- 
litarul mFormat, si manualul in 
format electronic. 

Optiunea „Format" iti per- 
mite sa formatezi memoria 
stick-ului si daca este necesar sa 
o imparl in doua partitii logice, 
dintre care una sa fie protejata 
cu o parola pentru date confi- 
dentiale. De asemenea, po£i 
folosi stick-ul ca disc de boot 
pentru sistemele vechi de ope- 
rare Windows 98SE si ME. 
Pre$ul mediu al acestui dispozi- 
Hv este de 23 USD. 



Transcend JetFlash 
TS1GJF210 FinqerPrlnt USB 
Drive 

Stick-ul dispune de o carcasa 
de plastic transparenta care 
acopera tot dispozitivul, inclu- 
siv mufa USB. Este un „camp 
care scaneaza" deasupra dispo- 
zitivului, ceea ce il deosebeste 
pe acesta de restul stick-urilor 
USB. Carcasa este fabricate din 
plastic de culoare neagra, iar 
LED-ul de culoare portocalie se 
afla unde este inscriptionata 
capacitatea acestuia. Seria Jet- 
Flash TS1GJF210 include doar 
doua modele, unul cu o capaci- 
tate de 1 GB si celalalt de 2 GB. 
Producatorul a declarat viteza 
de citire a stick-ului ca fund de 
9MB/s, iar cea de scriere, de 
8MB/s. Stick-ul suporta interfa- 
£a USB 2.0. Dimensiunile lui 
sunt 70 x 23 x 11 mm, iar greu- 
tatea este de 15 grame. Acce- 
soriile stick-ului sunt: un cablu 
prelungitor, un ghid rapid de 
utilizare, un CD cu utilitarul 
Repartition §i o versiune elec- 
tronics a manualului de utiliza- 
re. Insa, acum sa vedem cum 
functioneaza tehnologia imple- 
mentata in stick care recunoa§te 
amprenta degetului. Cand co- 
nectezi stick-ul e§ti intrebat 
automat daca vrei sa-i instalezi 
|i sa-i setezi software-ul. Po{i 
crea un fisjer de idenrificare, 
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introduci datele de „logare" §i 
parola, dupa care treci la cea 
mai interesanta parte a configu- 
rarii. In primul rand, trebuie sa 
alegi degetul care urmeaza sa 
fie scanat pentru procesul de 
acces. Dupa scanarea cu succes 
de trei ori a degetului ales, se va 
crea o copie de siguranja in 
cazul fi§ierului de identificare. 
Pentru a putea opera cu fi§iere 
sau pentru a schimba anumite 
setari, va trebui sa intri in fe- 




Transcend 



reastra „User Authorization". 
Pentru aceasta trebuie sa intro- 
duci numele utilizatorului §i 
parola sau amprenta degetului. 
A§adar, nu vei avea acces daca 
vei apasa gresjt degetul pe sen- 
zorul de scanare, pentru ca 
nu-^i va fi recunoscuta ampren- 
ta. Dupa autentificarea cu suc- 
ces, de exemplu, vei putea 
modifica parola utilizatorului. 
De altfel, programul se poate 
folosi sj pentru a-ti proteja 
fi§ierele de pe PC-ul tau. 
Pur §i simplu selectezi 
fisjerele §i ele vor fi acce- 
sibile doar prin interme- 
diul ferestrei „user au- 
thorization". Bineinjeles 
protecfcia poate fi retrasa 
oricand. Aplicajia Fin- 
gerPrint i{i permite sa 
stochezi lista de favorite 
a link-urilor din Internet 
Explorer pe stick-ul Jet- 
Flash. Utilitarul Repar- 
tition poate fi folosit 
pentru a redimensiona 
partible private §i cele 
publice. Toate datele de 
pe stick se vor pierde 
dupa repartijionare. Pre- 
5ul mediu al lui JetFlash 
TS1GJF210 FingerPrint 
este de 41 USD. 



Rturvtd An* 
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Transcend JetFlash 168 TS1GJF168 


TEST: 1 FISIER X 100 MB MB/S 


1 10,61 


■ 


6,87 


TEST: 10 FISIERE X 10 MB MB/S 


1 10,41 


■ 


6,71 


TEST: 100 FISIERE X 1 MB MB/S 


1 10,44 


■ 


6,24 






Transcend JetFlash TS1GJF210 FingerPrint USB Drive 


TEST: 1 FISJER X 100 MB MB/S 


9,43 


■ 


4,91 


TEST: 10 FISIERE X 10 MB MB/S 


9,03 


1 


4,74 


TEST: 100 FISIERE X 1 MB MB/S 


9,04 


■ 


4,33 
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Conexiune Internet 

garantata Tn orice oras 
principal din tara 

Navigarea pe Internet este 
necesara in zilele noastre, iar 
furnizorii de servicii de Internet 
sunt tot mai raspanditj la noi in 
tara, astfel accesul la Internet in 
marile ora§e nu mai constituie o 
problema, cum se intampla 
acum 6 ani, cand puteam opta 
doar pentru o conexiune la In- 
ternet prin intermediul mode- 
mului de telefon. Vremurile de 
pionierat au trecut §i iata ca 
multi dintre noi avem acces la 
Internet fara probleme, insa 
acum este vital sa folosim un 
browser de incredere, care nu 
clacheaza dupa cateva ore de 
navigare pe paginile "www". 
De aceea, de cateva luni am 
testat in special doua browsere 
care sunt utilizate mai des de cei 
care au o conexiune la Internet. 

Gusturile nu se discuta, 
alte browsere decat Avant 
si Opera 

Gusturile nu se discuta, insa 
de multe ori prefer sa folosesc 
browserul Avant in locul celui 
clasic din Windows, Internet 
Explorer. De ce? Pentru ca 
Avant utilizeaza acelasj motor 
pe care il folose§te IE, insa este 
optimizat mai eficient dedit IE; 



Opera vs. Avant 



in plus, tab-urile din Avant sunt 
o inventje mai veche, pe care IE 
a aplicat-o de puLina vreme. 
Desigur, avem §i alte alternative 
care utilizeaza motorul IE, §i 
anume browserul Maxton. E 
adevarat ca browserul Opera 
este mai simpatic, dupa parerea 
mea, decat Avant, avand totoda- 
tS §i in cazul navigatorului Ope- 
ra o alternative binecunoscuta, 
§i anume browserul Firefox. 

Cum am realizat testul 
de fiabilitate? 

Timp de cateva luni, am folo- 
sit in permanent §i alternativ 
browserele Avant §i Opera. De 
altfel, sunt singurele browsere 
pe care le preferam. In fiecare 
browser, Avant §i respectiv 
Opera, am incarcat in tab-uri 
mai multe pagini web, pe care 
am navigat (§i nu am navigat 
pu£in!) aproape in fiecare zi, eel 
pupn 2-3 ore. Cand am consta- 
tat unele probleme de navigare 
pe un anumit sit, de exemplu, 
cu browserul Avant, am folosit 
browserul Opera ca sa obser- 
vam daca problema este a situ- 
lui sau a browserului. Versiunile 
browserelor Avant §i Opera le- 
arn actualizat de cate ori a fost 
nevoie in timpul testelor (ime- 
diat dupa aparifja noilor versi- 
uni). Testul s-a realizat din 
punctul de vedere al unui utili- 



zator obisnuit de browsere pe 3 
sisteme cu diverse configuratji 
hardware. 

Tn final... 

Desigur multe pagini web nu 
se deschid identic pe cele doua 
browsere, Opera sau Avant. 
Aceasta se datoreaza in primul 
rand dezvoltatorilor web care 
optimizeaza paginile in special 
pentru browserele cu motor IE, 
§i se afiseaza bine pe browserele 
care folosesc acest motor (Avant, 
Maxton). In acest caz unele si- 
turi nu se afi§eaza bine cand uti- 
lizezi browserul Opera. 

Ca fiabilitate, eel mai bun 
browser este Opera. De ce? In 
timpul testelor de anduran^a, 
de multe ori browserul Avant 
s-a blocat §i s-a inchis, cand 
navigam mai mult de 2 ore pe 
Internet, ceea ce la Opera nu 
s-a intamplat in cazul acelorasji 
pagini web. Apoi, Avant este 
mai sensibil decat Opera: de 
exemplu, atunci cand descarci 
un fisjer de pe un sit, ai sanse 
mai mari ca Avant-ul sa se blo- 
cheze daca descarci mai multe 



DIMENSIUNE 

SITPRODUCATOR 

DOWNLOAD 



6^7 MB 

wm.opera.com 

www.opera.com 



(descarcS de la sectfunea "download") 
VERSIUNETESTATA : 9.02 build 8585 



fi§iere §i daca navighezi pe In- 
ternet. In acest caz Iji recomand 
Opera, pentru ca i{i ofera in 
plus o lists exacta cu fi§ierele 
descarcate de pe Internet. Indi- 
ferent de versiunile lansate, 
echipa de la Avant nu a corectat 
problemele pana la versiunea 
11 Build 25, din cauza carora 
browserul se poate bloca dupa 
o perioada indelungata de utili- 
zare pe Internet. Desigur, aceas- 
ta problema nu a aparut de fie- 
care data, ci doar din cand in 
cand. Insa, daca vrei un brow- 
ser gratuit sj pe care sa te po£ 
baza oricand ifi recomand sa 
folose§ti Opera, fund mai fiabil 
decat Avant. 

In plus, am incarcat in fieca- 
re browser, Avant respectiv 
Opera aproximativ 12 pagini 
Web pentru a vedea cate resur- 
se consuma fiecare browser in 
parte. §i am constatat ca, Opera 
consuma 44,5 MB, iar pentru 
aceleasj pagini incarcate Avant 
utilizeaza 121 MB din memoria 
sistemului. 



I32J5B 


DIMENSIUNE 


1,81MB 


SITPRODUCATOR 


www.avanrbrowser.com 


DOWNLOAD 


www.download.com 




(cauta Avant browser) 


VERSIUNETESTATA 


: 11.0 build 25 
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LABORATORUL SOFTWARE 



Testeaza §i prezinta programe utile §i gratuite 




In aceasta rubrica 1$ pre- 
zentam mai multe pro- 
grame gratuite §i inte- 
resante: probabil ca unele din- 
tre ele se potrivesC gusturilor 
tale. Vom testa, hind de lunS, 
mai multe programe gratuite in 
special care te ajuta sa operezi 
pe sistemul tau in diferite sco- 
puri. De exemplu, sa beneficiezi 
de o interfat,a mai placuta pen- 
tru sistemul tau de operare, sa 
folose§ti un program care sa te 
destinda din cand in cand sau 
sa foIose§ti un program care 
sa-tj curer,e sistemul de inregis- 
trarile nedorite, istoria siturilor 
pe care le-ai vizitat etc. Sistemul 
pe care 1-am folosit pentru a 
testa programele de mai jos este 
compus din: Procesor Extrem 
Edition Pentium 4 3,2 GHz 
(soclul 478), memorie RAM 1 
GB, hard disc Excelsor de 80 
GB, unitate optica DVD-RW 



VISTA TRANSFORMATION PACK 



Dimensiune 
Sistem de operare: Windows XP 
Download: www.freewarefil' 
(descarca de la seellunea "d 
VERSIUNETESTATA:5.5 
Utllizare maxima procesor 1-3% 
Spaflul ocupat de program In 
memoria RAM: 6 MB 
PRET: Gratult 



HaiBMW! ! ^^ 



BenQ, unitate de discheta, 
placa video GeForce 5200 FX, 
monitor Samsung 795DF. 

Vista Transformation Pack 5.5 

Vista Transformation Pack este 
un pachet care transform! in- 
terfata sistemului de operare 
Windows XP cu interface nou- 
lui sistem de operare, produs de 
compania Microsoft, Vista. 
Schimbarile aduse de acest pa- 
chet sunt vizibile la ferestrele 
din Windows, care au transpa- 
rent, atat pictogramele care se 
gasesc in Control Panel, cat §i 
cele cu care operezi in mod 
uzual fund in intregime schim- 
bate. De exemplu, pictogramele 
LAN, "show desktop", notepad, 
cele ale fisjerelor de tip text 
(extensia .txt), directoarelor, 
parti^iilor, hard discurilor etc. 
Desigur s-a schimbat §i interfa- 
|;a de logare in sistemul de ope- 



snslune 794KB 

Sistem de operare: Win 9x/ME/ 2K/NT 
load: www.freewareMles.com 
jrcS de la secpunea "download") 

VERSIUNE TESTATA : i.6_ "_ 

Utllizare maxima procesor 45% 

Spatiul ocupat de program in 

memoria RAM: 7 MB 



• @ - AddnM JigDofil PucNKiuon MXT-CORgl 
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r II.. Rortd on Ihli Compute 
I , ShMdOocurwib) 

Hud Dllk DrivM 



Don) Puchtmirt Documtotj 



fe~-<a SWRESHVtSMKi) 
^^BHvc*h(Ft) 

Devicei with Removable Stooge 



e^' 




s -j-. Trendy on todon 



rare, cat §i logo-ul de incarcare 
a sistemului de operare. Cur- 
sorul mouse-ului este mai mic, 
§i are un aspect mai aerodina- 
mic. De asemenea, clepsidra de 
incarcare a fost inlocuita cu un 
cere ce se roteste in momentul 
in care incSrcam o aplicajie. 
Binecunoscutul ceas din col{ul 
din dreapta al ecranului, se 
poate afisa de acum in mai 
multe moduri particulare, 
§i tot aid gase§ti un calen- 
dar modern care afiseaza 
luna in curs. Pentru a fi 
cat mai aproape de 
lumea Vista, pachetul 
schimba §i fontul cla- 
sic utilizat in ferestre- 
le Windows XE 



Per ansamblu, acest pachet de 
transformare te introduce in 
lumea Vista, §i uulizeaza supli- 
mentar aproximativ 6 MB din 
memoria RAM a sistemului. 
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Pestete Angel - tlpul de peste se poate schlmba din menlul programulul 




WISE REGISTRY CLEANER 



Jeff's Fish 1.6 

In fiecare zi navigam pe In- 
ternet, redactam documente in 
Word sau Excel, prelucram ima- 
gini sau, pur §i simplu, suntem 
nevoid sa lucram cu calculato- 
rul. Insa, periodic ar fi ideal sa 
ne relaxam intr-un fel, ori sa lu- 
am o pauza de 10 minute la fie- 
care or5 de operare pe un sis- 
tem sau, de ce nu, sa folosim 
programul Jeffs Fish. Jeffs Fish 
te relaxeaza oferindu-ti un pe§- 
ti§or care inoata aleator pe 
ecran, practic monitorul tau de- 
venind locul lui de joaca, sau 
micul lui acvariu. Programul id 
ofera 5 tipuri de pe§ti §i anume: 
Classic, Angel, Ugly, Angel 2 §i 
Alien Fish. Pes,tisprul inoata mai 
repede daca ii dai atentie, adica 
daca il "ape§i" cu cursorul mou- 
se-ului. Jeffs Fish are §i cateva 



deficien{e care s-ar putea sa te 
deranjeze. Meniul acvariului 
digital se activeaza cu butonul 
doi al mouse-ului, de unde poti 
seta cat de mult sa foloseasca 
din procesorul sistemului, cat 
de repede sa se deplaseze etc. 
Acesta folose§te mult din resur- 
sele sistemului, adica utilizeaza 
cca. 30 - 45 % din procesor, insa 
ocupa doar 7 MB din memoria 
RAM a sistemului. Oricum, 
ideea este simpla, daca vrei sa te 
relaxezi cateva minute poti sa ii 
dai voie pes,tis,orului tau prefe- 
rat sa inoate pe ecranul digital. 

Wise Registry Cleaner 1.2 

Wise Registry Cleaner este 
un program care cur§|a regi§trii 
sistemului de operare de inre- 
gistran inutile sau gresjte reali- 
zate de unele programe pe care 
le-ai instalat initial Compania 




Slstem de operare: Windows 
98/ME/NT/2K/XP/2K3 



Download: www.freewareflles.com 
(descarca de la sectjunea "download" 
VERSIUNETESTATA:1_2 
Utillzare maxima procesor: 70% 
Spajlul ocupat de program In 
memoria RAM: 20 - 30 MB 



care a realizat acest program 
garanteaza ca programul sca- 
neaza rapid §i este sigur. Wise 
Registry Cleaner scaneaza re- 
gi§trii din Windows §i gase§te 
toate informatiile incorecte sau 
invechite. Prin fixarea acestor 
inregistrari in regi§trii Win- 
dows-ului, sistemul tau va ope- 
ra mai bine §i mai rapid. Dupa 
ce analizeaza §i gase§te toate 
problemele din regi§tri, po{i sa 
vezi individual, descrisa in 
detalii, fiecare inregistrare gre- 
§it3. EXipS care toate inregistra- 
rile care au pictograma verde se 
pot insemna §i §terge in sigu- 
rant,a. Desigur, sunt inregistrari 
care au pictograma portocalie §i 
care sunt considerate "Not fully 
safe to delete". Adica nu este 
sigur sa le stergi. Probabil c3 
respectivele inregistrari inc3 
mai fac legatura cu unele pro- 
grame care sunt instalate pe 
sistemul tau, de aceea este bine 
sa vezi in descrierea inregistra- 
rii cu pricina ce rol are ea §i daca 
merita sa o §tergi sau nu. 
Oricum, toate modificarile pe 



Slstem de operare: Windows 

9x/Mi-mr/2K/xp 

Download: www.freewarefiles.com 
(descarca de la sectJunea "download") 
VERSIUNE TESTATA : 1.35.424 
Utillzare maxima procesor 5% 
Spatiul ocupat de program In 
memoria RAM: 10 MB 



care le efectuezi cu Wise 
Registry Cleaner se pot monito- 
riza. §i cu cateva clic-uri de 
mouse poti readuce la via{a 
inregistrarile pe care le-ai §ters. 
Programul utilizeaza 20 - 30 MB 
din memoria RAM a sistemului, 
§i folose§te 60 - 70 % din proce- 
sor. Redactia nu i§i asuma 
raspunderea pentru folosirea 
necorespunzatoare a acestui 
program t §i eventualele daune 
provocate sistemului! 

CCIeaner 1.35.424 

CCleaner (sau Crap Cleaner) 
este un program specializat 
pentru optimizarea sistemului 
§i pentru §tergerea informatii- 
lor cu caracter privat. El §terge 
fi§ierele nefolosite de sistemul 
tau de operare, permijand ast- 
fel Windows-ului s3 opereze 
mai rapid, urmand s3 benefici- 
ezi de mai mult spatiu pe hard 
disc. De asemenea, §terge acti- 
vitatea online pe care ai desfa- 
§urat-o pe Internet (pe scurt 
"Internet history"). CCleaner 
este rapid §i gratuit spre deose- 
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DupS scanare sunt aflsate toate inregistrarile care se pot sterge 



Interfafa programulul Ccleaner - curafarea reglstrllor din Windows 
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Interfafa program ulul Faststone Image Viewer 



Resize - Resample - din acest submeniu potl redimenslona poza la nlvel de pixel! 




bire de alte programe asemana- 
toare. Programul curSfa urma- 
toarele: Internet Explorer - fi§i- 
erele temporare, istoria URL, 
cookies etc., Firefox - fisterele 
temporare, istoria URL, coo- 
kies, istoria de download, Win- 
dows - Recycle Bin, documente- 
le recente, fi§ierele temporare §i 
fisjerele de logare. 

Curatarea avansata i£ per- 
mite sa stergi intrarile vechi §i 
nefolosite, controlul ActiveX, 
ClassIDs, ProglDs, Uninstallers, 
Shared DLLs, fonturi, fi§ierele 
de tip Help, calea aplicatiilor, 
Shortcut-uri invalide etc. De alt- 
fel, mai po{i cura{a fi§ierele tem- 
porare §i lista cu fisjere recente 
folosite de mai multe aplicap 
cum sunt: Opera, Media Player, 
eMule, Kazaa, Google Toolbar, 
Netscape, MS Office, Nero, 



Adobe Acrobat, WinRAR, Win- 
Ace, WinZip §i multe altele. Ca 
§i in cazul anterior, redacf^a nu 
i§i asuma raspunderea in cazul 
in care acest program a provo- 
cat daune sistemului! Pro- 
gramul in ampul testelor a folo- 
sit cca. 5% din procesor §i pana 
la 10 MB din memoria RAM 

FastStone Image Viewer 2.9 
Beta 2 

FastStone Image Viewer este 
un program cu ajutorul caruia 
po£ vizualiza toate formatele 
de fistere de tip fotografie digi- 
tals. Deosebirea dintre alte pro- 
grame asemanatoare §i Fast- 
Stone Image Viewer este ca eel 
din urma este gratuit §i se poate 
descarca oficial de pe situl 
www.faststone.org. Programele 
gratuite sunt o alternativa a pro- 




i doua paglnl In format PDF 



gramelor platite, pe langa fap- 
tul ca programele platite trebuie 
achizi^onate de la un dealer 
autorizat. Dupa ce ajungi acasa 
cu ele, fire§te, trebuie sa le insta- 
lezi §i sa introduci codul de acti- 
vare, pe care, eventual, sa-1 
inregistrezi electronic. In cazul 
programelor gratuite, pasu pe 
care ii urmeaza programele pla-r 
tite nu mai trebuie aplicatL ci 
doar trebuie sa descarci progra- 
mul de pe Internet §i sa-1 insta- 
lezi. Eventual, unele programe 
gratuite au pretenfja sa le acti- 
vezi electronic, insa majoritatea 
celor gratuite, odata descarcate 
de pe Internet, se instaleaza §i 
sunt imediat func£ionale. Supli- 
mentar, cu FastStone pofci con- 
verti §i redimensiona imaginile. 
Cu el poti vizualiza toate imagi- 
nile cu extensiile: BMP, JPEG, 
JPEG 2000, GIF, PNG, PCX, 
TIFF, WMF, ICO, PSD §i TGA. 
Programul folose§te 56 MB din 
memoria RAM a sistemului §i" 
pana la 60% din procesor in 
timpul utilizarii. 

Adobe Reader 8.0.0 

Revistele sau documented 
in format PDF sunt tot mai po- 
pulare, insa compania Adobe a 
lansat de ceva vreme pe pia{a 
programul Adobe Reader, care 
i£ permite in mod legal §i gra- 
tuit sa cdte§ti documentele in 
format PDF. Comparativ cu ve- 
chea versiune de Adobe Reader 
7.0, noua versiune 8.0.0 reacjio- 



FASTSTONE IMAGE VIEWER 



Sistem de operare: Windows 
98/ME/NT/2K/XP/2003 

ne.< 

;a "download") 
VERSIUNE TESTATA : 2.9 Beta 2 
Utillzare maxima procesor: 60% 
Spatiul ocupat de program tn 
memoria RAM: 56 MB 



ADOBE READER 



Dlmenshme . 

Sistem de operare: Windows 2000/XP 
Download: www.freewarefile 
VERSIUNE TESTATA : 8.0.0 
Utillzare maxima procesor 50% 
Spatiul ocupat de program In 

memoria RAM: variabll 

PRET: Gratuit __1~J 



neaza mult mai repede la co- 
menzi §i are o interfat,a imbuna- 
tat;ita din punct de vedere gra- 
fic. Programul este usor de folo- 
sit §i imediat dupa instalare aso- 
ciaza toate fisterele cu extensia 
PDF. La inceputul instalarii ver- 
siunii 8.0.0, programul te intrea- 
ba care versiune de Adobe Rea- 
der sa se deschida implicit la ci- 
tirea documentelor PDF, daca 
initial pe sistemul tau era insta- 
lata versiunea 7.0 Adobe Acro- 
bat. Programul utilizeaza spati- 
ul memoriei RAM a sistemului 
in functjie de numarul de docu- 
mente deschise simultan, sj fo- 
lose§te cca. 10 - 50 % din proce- 
sor cSnd navighezi printr-un 
document PDF. 

DORIAN 
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SLAYER -"Christ 
Illusion" 2006 

Kara indoiala, etalonul rock- 
ului metalic din toate timpurile 
este grupul american Slayer, 
titulatura emblematica in ceea 
ce prive§te no£unea de extrem. 
Spre deosebire de Big Three-ul 
anilor '80, Metallica, Megadeth, 
Anthrax, cei de la Slayer au 
ramas inca pebaricade, reu- 
§ind sa fie §i acum, dupa 25 de 
ani de activitati, capul de afis. al 
oricarui concert sau festival de 
rock metalic cu pretentii. For- 
mula originala, de la inceputul 
anilor ~80, Kerry King, Jeff 



Hanneman, Tom Araya §i Dave 
Lombardo este prezenta si azi, 
in foarte mare forma, compro- 
misurile fund aproape inexis- 
tente. Cu toate ca apeleaza 
frecvent la ceea ce unii ar putea 
numi simbolistica satanista, 
anticrestina, Slayer a dovedit 
intotdeauna ca ironizeaza toate 
aceste mode, iar controversele 
iscate de "Reign In Blood" in 
1985 nu s-au incheiat nici azi, 
viziunea lor anti-teocratica 
fiind evidenta. "Christ Illusion" 
merge oarecum pe- aceea§i 
linie, fund mai mult un mani- 
fest revolu£onar decit un 
album muzical. In ciuda titlu- 
lui, demn de o dezvoltare teo- 



logica ampla, mate- 
rialul muzical este 
axat pe texte ce 
demasca stupidita- 
tea razboiului, e vor- 
ba de manipularea 
maselor, propagan- 
da, lozinci, iar Tom 
Araya mai zice niste | 
chestii cum ca "reli- 
gion is fear/religion 
is war..." Cele zece 
.piese suna impeca- 
bil, productia, in 
persoana veteranu- 
lui Rick Rubin e 
marea|;a, iar discul editat de 
independent de la American 
Records are o distribute ce 




poate fi invidiatS de orice mul- 
nna£onala. 

GABI BURLLAU 



JOHN SCOFIELD - "That's What I Say: John Scofield Plays The 

Music Of Ray Charles" 




Chitarist esenpal al jazzului 
contemporan, John Scofield nu 
mai poate, la aceasta ora, decat 
sa surprinda auditoriul, cu 
tonurile lui uneori cerebrale, 
eclectice, alteori funky, soul ori 
groove. Este §i cazul acestui 
"That's What I Say", un tribut 
dedicat artistului care a fost 
Ray Charles, regele neincorc- 
nat al muzicii soul. Chiar daca 
la neinceput pop privi neincre- 



zator aceasta intreprindere 
dupa primele douS bucSti, 
"Wasted" §i What'd I Say", esti 
cucerit de maniera maestrului 
Scofield care, practic, preia li- 
nule vocale ale lui Ray Charles 
§i le transpune chitaristic cu un 
feeling debordant. Sigur, hit-ul 
discului e "Hit The Road Jack" 
insa parca niciodata n-a sunat 
mai bine §i mai inteligent a- 
ceasta celebra pies5. John 



Scofield este sustjnut in demer- 
sul sau de o intreaga orchestra, 
printre care evolueaza excelent 
percutionistul Manolo Badre- 
na, pianistul Dr. John, Larry 
Goldings la orga Hammond §i 
vibrafon, uneori Aaron Neville 
la voce s.i o dinamica sectiune 
de instrumente de suflat. Cele 
13 piese ruleaza cursiv §i ex- 
trem de accesibil, insa punctul 
de atractie principal e chitara 
manuita de Scofield, nu neap2- 
rat temele celebre abordate. 

GABI BURLLAU 



THE SHINS - 

"Wincing The Night 

Away" 2006 

Una dintre marile atrac^ii 
ale noului val alternativ ameri- 
can este tanara grupare The 
Shins care, cu toate ca are doar 
trei albume la activ, are deja un 
public consistent §i avizat. 
Stilistic, ascultandu-i, te-ai 
putea crede pe la finele anilor 
'60, in plina epoca psihedelica, 
flower power. De altfel, surse- 



le lor de inspiratie sunt The 
Beach Boys, The Byrds precum 
§i rockul britanic al anilor '80, 
ceea ce e oarecum surprinzator 
pentru ni§te tineri care n-au 
implinit inca 30 de ani. 
"Wincing The Night Away", la 
fel discurile anterioare, e impe- 
cabil, cele 11 piese sunt perfect 
echilibrate valoric, aranjamen- 
tele ingrijite, fara striden^e §i 
vocea lui James Mercer e una 
din marile voci ale rockului 
American. Un aer uspr nostal- 
gic adie in ambianja lor, §i sunt 
deja una din acele forma{ii pe 
care le recuno§ti de la primul 



acord. Produ§i §i edi- 
ta{i de fieful Sub Pop 
Record, cei ce le-au 
dat startul unor - 
Nirvana §i Sound- rj 
garden, The Shins 
reu§esc sa fie una 
dintre cele mai cre- 
dible forma{ii ale 
genera{iei lor §i sint 
o dovada foarte bu- 
na ca rockul de cali- 
tate n-a murit defel, 
ci chiar mai traieste 
in spiritul unor tineri 
minuna^i. 

GABI BURLLAU 
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FUN WITH DICK AND JANE (2006, USA) 

Cu: Jim Carey, Tea Leoni, Alec Baldwin 

Regia: Dean Parisot 



Remake al filmului cu 
acelasj nume realizat de Ted 
Kotcheff in 1977, avandu-i ca 
protagoni§ti pe Jane Fonda §i 
George Segal, Fun With Dick 
And Jane beneficiaza de aceas- 




ta data de maiestria unui actor 
complet in persoana lui Jim 
Carey, care face toy banii. 

Filmul debuteazS intr-o at- 
mosfera corporationista, tipica 
societ5tii americane, in care to£ 
slujba§ii respecta conventiile 
impuse in speranja ca vor reu§i 
s5 promoveze ierarhic. Dick 
Harper i§i traie§te visul cu 
ochii, devine vicepre§edinte 
pentru o zi sji noapte, dupa care 
firma da faliment, angajatii 
ajung pe drumuri iar Dick este 
disperat, cu eternele rate pen- 
tru locuin$a, gazon, piscina, 
televizor cu plasmS, BMW, etc. 
Dupa vreo cateva luni in care el 
§i sojia lui, Jane, ajung in pra- 
gul disperarii, gasesc solu{ia 
materializata prin mici fur- 




ti§aguri la inceput pana ajung 
la luarea cu asalt a bancilor. 
Toata treaba incepe sa le placa, 
devine foarte excitant totul, 
situajia financiara se restabi- 
ieste §i devin atipici pentru 
mediul american. Finalul e 
totu§i intr-o nota optimista, 
corecta politic, insa tenta ironi- 
ca §i ranjetul lui Jim Carey ne 
insotesc mult timp dupa final. 



"Fun with Dick And Jane" 
poate fi un film distractiv in 
masura in care §i "Bonnie And 
Clyde" e un film relaxant. 
Desigur, fara aportul esential a 
lui Jim Carey poate c5 am fi 
avut parte de o comedie peni- 
bil5 insa cu el chiar merita 
vazut micar o data. 

GABI BURLLAU 




O surpriza extrem de placu- 
ta ne este oferita de George 
Miller taman de sarbatori. 
Happy Feet este o comedie ani- 
mata realizata excelent impreu- 
na cu elementele unui musical 
de excep^ie. Fiind un film ani- 
mat, nu va ganditi ca este doar 
destinat copiilor. Orice matur 



poate foarte usor sa guste din 
surprizele pe care Happy Feet 
le are de oferit. In primul rand 
avem o distribute a vocilor eel 
pu{in demen^iala: Hugh Jack- 
man, Robin Williams, Elijah 
Wood, Nicole Kidman sau 
Britany Murphy sunt doar 
cateva nume care atrag dupa 



HAPPY FEET (2006 f USA) 
Mumble eel mai tare dansator 



sine necesitatea vizionarii aces- 
tui film. Povestea se desfaspara 
in inima Antarcticii, unde pin- 
guinii imperiali i§i due exis- 
tenja polara cantand, iar cand 
spunem "cantand", ne referim 
la faptul ca pinguinii §i-au 
insu§it acest stil de via^a cu sfin- 
tenie. Acest lucru este o trage- 
die pentru Mumble, un pui de 
pinguin nebinecuvantat cu 
corzi vocale de excep£e, pre- 
cum fra^ii sai, el fiind atins de 
flama dansului, obicei cu care 
pinguinii nu sunt obisnuiti. 
Fiind exclus din comunitate, 
Mumble porne§te la drum 
intr-o calatorie auto-cognitiva 
prin care ne transmite morala 
de a fi noi in§ine (tipic pentru 
un film animat). Trailer-ul lan- 
sat acum cateva luni dadea de 
in{eles ca Happy Feet nu va fi o 



productie ce va fi lasata la o 
parte de catre cinefili, §i a§tep- 
tarea a meritat pentru to^i cei 
care au de gand sa i§i aduca 
cateva zambete pe fa$a cu oca- 
zia sarbatorilor de Craciun. 
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Tom Holt: Asteptau pe cineva mai Tnalt 
Noesis, 2006 



Literatura fantasy castiga 
din ce in ce mai mult teren §i in 
patria noastra. Alaturi de 
nemuritoarele opere ale lui 
Tolkien, pe rafturile magazine- 
lor §i-au facut loc §i romanele 
unor autori ca Richard A. 
Knaak, Robert Asprin sau Terry 
Pratchett. Chiar daca ultimii 
doi autori au dominat anii '80 
in categoria fantastic-umoris- 
tic, spre sfarsttul decadei un 
englez pe nume Tom Holt a 
reusjt sa se impuna cu primul 



sau roman de gen: "Asteptau 
pe cineva mai inalt". De atunci, 
autorul a publicat 15 volume 
umoristice, fiecare dintre ele 
burandu-se de un succes rasu- 
nator. Cei ce a§teptau pe cineva 
mai inalt se dovedesc a fi divi- 
nitatile Valhallei, cartea fiind o 
parodie a operei lui Wagner 
"Inelul Nibelungilor". Cel ce nu 
este asa de inalt cum ar fi tre- 
buit e Malcolm, un tanar care, 
printr-un accident, intra in 
posesia Inelului Nibelungilor §i 



a Coifului Intunericului. Zeii 
vor Inelul, Fiicele Rinului vor 
Inelul, Alberich vrea Inelul, 
corbii lui Wotan vor Inelul... 
dar Malcolm decide sa-1 mai 
pastreze un pic intrand intr-un 
bucluc de proporjii epice. 
"Asjteptau pe cineva mai inalt" 
este o premisa foarte buna pen- 
tru umor mult §i bun, respectiv 
cunoasterea rapida §i u§oara a 
lumii basmelor germane. 





Tom Holt 

ASTEPTAl ' Pi: 
ClNEVA MAI INALT 
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Arkadi Struqatki, Boris Strugatki: E greu sa fii zeu 

Paraiela 45, 2006 



"E greu sa fii zeu", aparut 
original in 1964, este prima 
lucrare "serioasa" §i de forte a 
fra^lor Strugatski. Temele faci- 
le ale SF-ului anilor '60 cu care 
s-au facut cunoscuti cei doi fra{i 
(nu doar in peisajul sovietic, ci 
§i mondial), sunt inlocuite in 
acest roman cu teme de o pro- 
funzime dostoievskiana. Po- 
vestea romanului se invarte in 
jurul unui grup de istorici din 



viitor care primesc misiunea de 
a cerceta civilizatia medievala a 
unei planete straine. Regula de 
aur este ca nu se pot implica, ei 
fiind doar observatori. in acel 
colt vJtek ^ Universului insa, 
istoricii devin zei datorita teh- 
nologiilor evoluate de care dis- 
pun. Pfoblema este insa faptul 
ca zeii trebuie sa se situeze dea- 
supra maruntelor sentimente 
umane §i sa priveasca lucrurile 



cu o obiectivitate absolute. 
Poate insa un om sa devina 
zeu? Poate un om superior sa 
permita existente raului intr-o 
societate uman5 subdezvolta- 
ta? Dar cum poate fi definit 
raul? in acest roman, autorii 
pun probleme de natura mora- 
la §i erica, folosindu-se de §tiin- 
^ele istorice ca de un pretext. 

VANTURACHE 



John Naish: Ghidul ipohondrului 
Nemira, 2006 



O boala pentru orice simp- 
tom, o suferinta pentru orice 
ocazie - John Naish parodiaza 
bolile societa^ii contemporane 
din perspectiva unui ipohon- 
dru. Ghidul ipohondrului ne 
descrie detaliat cele mai noi §i 
mai raspandite "boli" printre 
care se num3ra sciatica moto- 
ciclistului, demen(;a protezei 
dentare, sindromul de defi- 
cient a placerii, congestia cere- 



brala provocate de telefon sau 
necazurile cauzate de amante. 
Autorul s-a facut remarcat cu 
articolele sale pe teme medica- 
le, principala sa preocupare 
fiind sanatatea cu tot ce £ne de 
ea: sol de viate, gimnastica de 
intre$inere, psihologie, boli 
profesionale §i binein^eles poli- 
tica. 

De-a lungul carierei sale a 
reu§it sa adune nenumarate 



pove§ti bizare, inspaimanta- 
toare sau scandaloase. 

Cartea de fate este o culege- 
re ale acestor anecdote despre 
cele mai ciudate boli §i cele mai 
stranii moduri de a o termina 
cu via$a. Nu uitafi inaljimea 
poate produce deces prematur, 
iar faptul de a fi scund poate fi 
ucigator. 

VANTURACHE 
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James Bond: Casino Royale 
Cu: Daniel Craig, Eva Green, Mads Mikkelsen Regizor: Martin Campbell 



"My name is Bond, James 
Bond." Ma uit la Daniel Craig, in- 
cerc sa ma concentrez din ras- 
puteri, imi adun fiecare strop de 
toleran{a, dar nu pot sa-1 cred, 
pentru ca nu i se potrivesc cuvin- 
tele... Injeleg ca industria filme- 
lor este intr-o perpetua schimba- 
re §i ca Sean Connery sau 
Timothy Dalton nu puteau fi 
James Bond pentru totdeauna. 
Nu in{eleg insa de ce a trebuit ca 
Brosnan, care a fost acceptabil ca 
Bond, sa fie inlocuit de Daniel 
Craig care e un actor bunicel, dar 
care nu reu§este sa intre in pielea 
celui mai celebru agent secret 
dinlume. 

Casino Royale este primul 
roman al lui Ian Fleming, care 
a fost scris in perioada Raz- 
boiului Rece §i a aparut in 1953. 
In aceasta prima carte autorul 



inca reu§ea sa-1 contureze prea 
bine pe Bond, dar punea baze- 
le succesului ulterior. Casino 
Royale a fost mai degraba un 
"roman noir", in care Bond tre- 
buia sa-1 dema§te pe oponentul 
sau Le Chiffre, prin intermedi- 
ul unor partide de car£. Faptul 
ca nu avem de-a face cu o 
poveste tipica filmelor Bond 
premergatoare, este singurul 
lucru care-1 mai salveaza pe 
Daniel Craig: nepotrivirea 
povestirii cu universul Bond, 
ascunde cat de cat incompati- 
bilitatea lui cu acest rol. Acto- 
rului american ii lipseste ele- 
gan{a §i sarmul care i-au definit 
precursorii. Craig are figura 
unui asasin rece, calculat, lipsit 
de emo£i, care intr-o frac£iune 
de secunda i£i pune pistolul la 
tampla §i trage fara sa se gan- 



deasca. Problema e ca James 
Bond e... altceva! 

Realismul dorit de Martin 
Campbell, dauneaza destul de 
mult filmului. In loc de iluzia 
filmelor precedente bazata pe 
grandoare, lux §i scene de ac- 
£une incredibile, mestecam un 
film de actiune prea serios: sce- 
nele de actiune intr-adevar 
spectaculoase sunt purine §i 
sunt facute dupa sabloane bi- 
necunoscute. In schimb, nu lip- 
sesc scenele de la masa de joe: 
in toata istoria filmelor Bond 
nu s-a jucat atat poker precum 
in acest singur film! 

Chiar daca din cauza jocului 
lui Craig firul romantic nu este 
deloc credibil, Casino Royale 
nu e deloc un film rau. Doar ca 
el nu e James Bond... 

vAnturache 





Eragon (2006, USA) 

Cu: Edward Speleers, 

Jeremy Irons, John Malkovich 



Se pot numara pe degetele 
de la o mana filmele fantasy 
care primesc un buget fru- 
mu§el. §i mai rare sunt pelicu- 
lele fantasy care obtin un suc- 
ces rasunator. The Lord of the 
Rings a ca§tigat ambele pariuri, 
datorita pove§tii lui Tokien §i 
datorita lui Peter Jackson care a 
reusrt sa creeze lumea vizuala 
adecvata. Eragon se poate baza 
doar pe povestirea lui Chris- 
topher Paolini, cealalta compo- 
nenta necesara succesului 
§chiopatand puternic. 

Pelicula ne conduce pe fan- 
tasticul taram al Alagaesiei, a 



carui pace §i lini§te a fost asigu- 
rata odinioara de calare£i de 
dragoni. Lacomia s-a furi§at 
insa §i printre reprezentanfii 
acestui ordin nobil: unul dintre 
calare$ §i-a tradat semenii, i-a 
ucis §i s-a auto-proclamat rege. 
Eroul principal al filmului este 
Eragon (jucat de Edward Spe- 
leers), un simplu fermier care 
gase§te o ciudata piatra albas- 
tra cu ocazia unei vanatori. 
Regele Galbatorix (John Mal- 
kovich) §i vrajitorul sau malefic 
Durza (Robert Carlyle) vazand 
in tanar o amenin^are la adresa 
puterii lor, rascolesc intreg 



regatul pentru a-1 elimina pe 
tSnSrul erou §i a pune mana pe 
comoara lui. 

Stefen Fangmeier s-a ocupat 
pana acum de efecte speciale 
realizate pe calculator, Eragon 
fund deburul sau ca regizor. 
Astfel, nu e de mirare ca 
Eragon se compune din scene 
fantastice din punct de vedere 
vizual, realizarea dragonului 
meritand toate laudele. Din 
pacate insa, lumea vizuala 
spectaculoasa, nu este sus£nu- 
ta de un joe al actorilor pe 
masura. Edward Speleers nu 
este credibil in rolul lui Eragon, 
filmul fiind dus in spate de 
Irons §i Carlyle. Marele John 
Malkovich apare sa complote- 
ze doar in doua scene scurte, 
care se pierd in povestea insipi- 



d3 a filmului. Filmul declarat 
de unii pelicula fantasy a anu- 
lui, cucere§te prin realizarea 
vizuala, dar dezamage§te prin 
con^inut fiind o colectie de 
cli§ee fumate. 

VANTURACHE 




ianuarle 2007 



SERVl 



Next in NEXT 



Impressum 

Director ExecutJv 
Alexandrine Luparu 

Coordonitor editorial 
Clprian Corolanu (Strilnul) 

Rodactor-sof 
Dorel Puchlanu |r. (Dorian) 

Radactor Exacuth 
Mlrcaa Marian (Bunlku) 

Redactor!: 
Jacini Erdei (Vanturachc) 
Paul SarSieanu (Cluma) 
Gabriel Gracu (Flbri) 
Remus llles (Remush) 

Colaboratort: 

Gabl Burilau 
Corecturi 

Laurentiu Bancu (Inbuss) 

DTP 



CD-ROM/ Webmaster 
KlralyTamas(Barteq) 



| EO[HAS-AiNCHISLADATA0t20DECEMBRIE2006 

DEPARTAMENT MARKET1NG-PUBLICITATE 

Advertising sales-manager 
AllnaHllp-tel: 0720/400316 

mk.allr*8inf<dl»conu«.ro 

Comenzl si abonamente: 

0259/441.523: atonamenle«TWJIoconUcl.ro 

Dlitrlbutla: 
SC Madia Contact Distribute SRL 

ttt: 0359/401.086 
Director rjlstjlburjo: 
Onlca Dorin lei.: 0720/440.003 
dlstributJe@mediacontact.ro 
AuricS Andrelu - tel: 0359/401.086 
Contabllltate 
Contabll set. Laurentiu Ardolean 
flTinndan5mtdlacorUicl.ro 

Juridlc: loana Cloara juiwicBmediaoonrjctro 
Reclamaljl: 

o-mill: redamadWmedleconUcI.ro 

Productle:5C MEDIA CONTACT 

DISTRIBUTE SRL -Oradea 

Editor SC MEDIA CONTACT SRL 
S.C. MEDIA CONTACT S.R.L esta membra 
B.RjLT. 

Mateitalul Milorlal din ecusU mat. do pa dbeanta opilce 
ofedte Impnuni cu mvota, procure si da pa slrul *ob al ie*l- 
sUrl, apart™ S.C. MEDIA CONTACT S.R.L Md un aatfel da 
malarial nu poala II preiuat uu reprodus, partial sau Integral, 
decat cu acordul praalabll ofnru in acrts da cam S.C. MEDIA 
CONTACT 5.R.L Plntaiia bitelectuala sa pedepsesla cwitprm 
lai.1l. ManuscriMle - Induser In Tormst electronic - eipeolate 
redacpet In acopul publican!, dcvln pmpflelatea S.C. MEDIA 
CONTACT S.P..L Redactta mi riapunde penliu conCnutul rede- 
mator al al amirrturtlor pubBGate In paella revdtel. 

Adresa redacfjel 

SC MEDIA CONTACT SRL 

Oradea, stt. Col. Buzolanu, nr. 34, «tl 
CP. 54 OP. 7, Oradea, cod 410094 
tel.: 0259-441.523 
foe 0259-441.523 



ISSN: 1842-5348 



Media Contact este un gnip editorial cu sedlul la 

Oradea si edlteara urmStoarele publlcatil: PC 

Games 4 Fun, NEXT, CD Ford m . Andrei, Norooell. 

Presedlnte: Dorel Puchlinu 




Nu irom i.iin.mc in urm.i Europe! nici hi cupitolul tchnologic! in iuiin.mil viitor, redaefia Next vu pune po masa de opemtii ultii 

' i apredate titluri pentru Wii. Nu ratati acest mega special! 



% 



w 





MM 



%*m 



Insorentl 
lAlrtoy 




Proeesara grafted ilr l.i ATI: solutii ieltinc 
pentru jocnl pa PC 



R.k.i>(.' lichidS de l.i Gigabyte: 3D Galaxy n & Blue Eye Water 
cooling 



Pentru orice consola Nintendo Wii 
achizitionata prin magazinul NEXT 
prime§ti cadou 1 abonament 
pe o perioada de 12 luni 
la revista NEXT ! 




OH M F M 7 1 Te,: 0259/441.523 
l/U I VI LIMZ.I Mobil: 0720/440.004 



office@mediacontact.ro 




■ ■■■ 




^ 







COMANDA ACUM! 



ABONAMENTE@MEDIACONTACT.RO 



PCGame?s JOC FULL 




V——m 



v 



: " ' IMAGINILE DE MAI SUS SUNT CU TITLU DE PREZENTARE! 



